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1 Description fonctionnelle &
1.1 Description Générale &

Le systéme de Contrble d'Accés qui peut étre utilisé en Autonome, dans une configuration M uﬁl lecteurs
ou Intégré a un systéme dintrusion HISEC. L'unité lecteur de badges HISEC sera la méme dans ces

différentes configurations. l\@}
La capacité totale du systéme dans ces configurations est |a suivante: @Q
\’UQ

" Nombre max. de lecteurs en mode systéeme Multilecteurs 31

" Nombre max. de Centrale Intrusion par systéme intégré 1

" Nombre max. de badges programmés actifs 16000

" Nombre max. de badges par systéme 65500

" Nombre max. d'événements dans I'historique Local 2100 par Lecteur

" Nombre max. d'alarmes dans I'historique Global 100

" Nombre max. de groupes de personnel 250

" Nombre max. de Zones d'anti-retour 16

" Nombre max. de programmes horaires hebdomadaires 35

" Nombre max. de périodes horaires par jour (par prog. Hebdo.) 8

" Nombre max. de périodes de congés 25

Dans tous ces types de configurations, le systeme travaill erg@ans contréleur commun, de ce fait, le lecteur
individuel auratoutes lesinformations utiles a son foncti q;ﬁ’lement et sapropre "intelligence".

Toutes les entrées/sorties pour les contacts de port G%outon poussoir de sortie, gache éectrique etc.
seront gérées par le bus SART du lecteur. LesS-A R‘E?seront connectés au lecteur par le contrdleur intégré
acelui-ci. Un maximum de 15 S‘ART pourra étre cgnnecte localement sur chaque lecteur.

" Nombre max. de lecteurs en mode systéme Multilecteurs 961
" Nombre max. de Centrale Intrusion par systéme intégré 31
" Nombre max. de badges programmés actifs 16000
" Nombre max. de badges par systéme 65500
" Nombre max. d'événements dans I'historique Local 2100 par Lecteur
" Nombre max. d'alarmes dans I'historique Global 100 par Bus
" Nombre max. de groupes de personnel 250 par Bus
" Nombre max. de Zones d'anti-retour par Bus 16
" Nombre max. de Zones d'anti-retour (Totalité Site) 465
" Nombre max. de programmes horaires hebdomadaires 35 par Bus
" Nombre max. de périodes horaires par jour (par prog. hebdo.) 8
" Nombre max. de périodes de congés 25 par BUS
Pour le raccor‘aement en mode multi-Bus se reporter au Logiciel AIMS et documents associés.
&
Ky
S
S

BN

Toute mfor@atlon détaillée concernant le systéme dintrusion HISEC pourra étre trouvée dans le
"MANUETECHNIQUE D'INTRUSION HISEC".

Dans lgPrésente notice, seules seront décrites de facon succincte les fonctions du lecteur de badges
opéragavec lacentrale intrusion HISEC.
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1.1.2 Liste des Eléments constituant le Systeme &
Latotalité des él éments suivants (décrits dans ce manuel) est disponible aujourd'hui : Q?@
o
=S
TYPE N° DESCRIPTION
e Lecteur de Controle dAccés & Termina Intrusip‘ ec lecteur
sss magnétique incorporé, afficheur et clavier pour@sage intérieur
seo et extérieur. é\o
6o (b
= M
95T ACM — S
s Lecteur Controle d'Acces & Intrusion avéc les mémes fonctions
sse que 95 T ACM mais avec téte de lecttire Wiegand incorporée.
89 o
=aa QQ W
X
95T ACW —a @’{;
e Controleur d'Accés & Tefmina dintrusion & instaler a
T l'intérieur incluant une gdrtie pour téte de lecture externe,
28t fonctions identiques au&@ T ACM.
5 )
= ] M/W/PIML/IR
95T ERC —A N
e, Controleur d'Anges & Terminal dintrusion a instaler a
sse I'intérieur ave%wete de lecture proximité incorporée pour badges
soo DEISTER. &
it @ b (deiste)
= $ ei ster
95T ACP —4a L
- Cont Qeur dAccés & Termina dintrusion a instaler a
-] . ~ s ~
T l'intéfieur avec téte de lecture proximité incorporée pour badges
1 ¥
= 0 P (HID
95T ACP-H —a J (HID)
e, o |Contréleur d'Accés & Termina dintrusion a instaler a
sse 5\@ I'intérieur avec téte de lecture proximité incorporée pour badges
sen DEISTER et téte magnétique incorporée pour systeme double
2®® technologie.
95T ACPM Sf-ﬂ M/P (deister)
:A\Q’ = Controleur d'Accés & Termina dIntrusion a installer a
§’ A I'intérieur avec téte de lecture carte a puce incorporée pour
Q EEE badges HISEC (autre origine de badge, contacter HISEC).
>
b =¢i
$ : ¢
95T ACC o}*% -
. @Qv Lecteur de Contrdle d'Accés & Terminal Intrusion avec lecteur
\,bb magnétique intégré, afficheur et clavier.
é;‘z’ Pour usage intérieur uniquement
95;I'°$\ CM-E Une version pour extérieur (1P 45), est disponible sur demande.
S M
Q
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TYPE N°

DESCRIPTION

95T ACM-L

&
)

Lecteur COMPACT : b

Contréleur d acces avec téte de lecture magnéti que?fntegree et
connexion pour un lecteur déporté. é,\

Sera aussi utilise en fonction ERC dans le C:;@Qd utilisation de
tétes de lectures déportées ou de tet%%e lectures non
supportées en interne. &

S
M

95T ACP-L

0(50
O
x

Lecteur COMPACT :
1)

Controleur d’ acces avec téte de legfure proximité

95T ACM-S

Lecteur STYLE : &

Contréleur d accés.avec téte de lecture magnétique intégrée et
connexion pour uge téte de lecture déportée.

Sera aussi utll§ en fonction ERC dans le cas d' utilisation de
téte de Iectur@ déportées ou de tétes de lectures non supportées

enintemne &
$
N
@ M

95T ACP-S

Lectg&r STYLE:

Cgbﬁ’[rol eur d acces avec téte de lecture proximite.

o

3’\ P (deister)

95T DS

Kit d' évolution d’un lecteur COMPACT en STYLE

b
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TYPE N° DESCRIPTION
Téte de lecture extérieure Magnétique incluant 2,5 ng,‘%e céble
v blindé. o
o _ Q
90T EMR-S EQ M &
R
N
Téte de lecture exterieure Wiegand incluant 2.5 nade cable blinde.
— Q
= o
90T RKP EWR W
Téte de lecture pour badges codes barres j,pofvrarouge incluant 2.5 m
95T EIRS de cable blindé. oo?
N
" IR
‘00)
&
G
@
TYPE N° DESCRIPTION
O
Badge Magnétique Ha@ Coercivité 1SO piste 2
90T HC &
&
Badge WIEGAN[Y
N
X
90T W (Sg\
é@
‘.\\'0
N
Q
Q
S
(@)
s
0
¥
&
Q)c')o
&
NG
&F
F
>
Ss
Q@
.O°
N
Ny
\}Q
3
(./;\-é’
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&
@
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(@
TETESDE LECTURE DEISTER &
Antenne 5 V avec interface incorporée. Lecture jusqu'a Q,’ﬁ cm. Se
connecte directement sur un 95T ERC g},\
DEIST
95T PRX5V @gﬁ
%]
Antenne 12 V avec interface incorporée. Lectugé] usqu'a 12 cm. Se
connecte directement sur un 95T ERC N
>
SDEISTER
95T PRX5 S
Coque de montage en saille pour PRXogrg PRX 5V.
N
95T AP5 “é‘ DEISTER
S —— . . Q) s, . B
Ty N Antenne 24V avec interface inc@rporée. Lecture jusqu'a 60 cm. Se
=3 connecte directement sur un 95F ERC.
[Qf=====0O) N
95T PRX15 = & DEISTER
v gy | Antenne 24V avec inter&e incorporée pour montage en extérieur.
— Lecture jusgu'a 60 cmg‘ge connecte directement sur un 95T ERC.
0 g
95T PRX 15 EXT — éoé“ DEISTER
BADGES DEISTER N
Badge passt ProximitéMains libres sans logo, non
95T PC 101 personnal iggble, programmé (85x54x2,3mm)
QO
é’z}\ DEISTER
Badge“passif Proximité/Mains libres sans logo, personnalisable par
95T PC 110 aub@%gllant programmé(85x54x1,3mm)
@\‘Z’ DEISTER
q . L, . .
IBadge passf ProximitéMains libres avec sans logo,
o5T PC 111 & |personnalisable par imprimante  MAGICARD, programmé
@ |(85x54x1,3mm)
&
>
& DEISTER
Badge double technologie passif Proximité/Mains libres format 1SO
95T PC 112 avec possibilité de piste magnétique, sans logo, personnalisable par
N imprimante de badges, programmeé (85x54x0,8mm)
(FORMAT LIBRE) =
§“ DEISTER
OQQ Badge double technologie passif Proximité/Mains libres format 1SO
95T PC 114 Qb avec possibilité de piste magnétique, sans logo, personnalisable par
= imprimante de badges, programmé (85x54x0,8mm)
(FORMAT STANDARD)
e DEISTER
(b\(b % Badge Clé Proximité/Mains libres, sans logo, programmeé
QSTEEK 105 DEISTER
$
@90
&
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>
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TETESDE LECTURE HID &
- Antenne exter ne avec interface incorporée ProxPoint &acture
99T HP | |jusqu'a6cm. Q*,g’
Se connecte directement sur un 95T ERC P (I—U@)
- Antenne externe avec interface incorporée Mléﬁ'Prox lecture
99T HSP jusqu'a9cm. c§
Se connecte directement sur un 95T ERC ,0‘3\ P (HID)
Antenne externe avec interface mcorpcg&ae ProxPro. Lecture
jusqu'a 20 cm.
99T HPP Se connecte directement sur un 95T Eg&
Pour usage intérieur et extérieur, 120\7) DC. P (HID)
Antenne externe avec mterfac@lncorporee MaxiPro, lecture
jusgu'a 60 cm. @’Z’
Se connecte directement sur(gn 95T ERC
99T HMP Pour usage intérieur et exL@eur 24V DC. P (HID)
BADGESHID 2
o (ProxCard II) Ban\E passif Proximité haute résistance, non
; o
99T HPC Y 4 personnalisable. @b
Programmé au@rmat HISEC BFORM 04 (P)HID
= (ProxCard g’) Badge passif Proximité haute résistance, avec
95T HPC-ID ! Y 4 possi bilité d' étiquette  autocollante pour  personnalisation.
Ut|||sabl§avec étiquette 99T HDIL.
Prog@‘nmeau format HISEC BFORM 04 (P)HID
o E%éﬂette autocollante pour badges HID 99T HDIL
99T HDIL 4 aBQ)\‘Z’ (PHID
& (DuoProx) Badge double technologie passif Proximité/ format
99T HPD & |1S0 avec piste magnétique.
N Personnalisable par imprimante de badges
(SFQ’ Portée réduite de 30% environ par rapport au 99T HPC.
9
g? Programmé en format HISEC BFORM 04, piste magnétique non-
S encodée (P)HID
’t o Badge passif Proximité Clé.
S /;7’ " Portée réduite de 50% environ par rapport au 99T HPC.
o 3
95T HPK bQ Programmé au format HISEC BFORM 04 (P)HID
S Badge passif Proximité Véhicule.
o}‘ Programmé au format HISEC BFORM 04
99T HVI%@
) (z>\® Badge Proximité de Maintenance pour Installateur
95T ‘\gtpc-s
N - Badge Proximité Maitre
9 0
88T HPC-M 4
S
N
N4
(OO
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TYPE N°

DESCRIPTION

4
Interface de communication RS 232 sur Bus RS 4@ (pour
HISEC Intrusion ou contrble dacces) avec I&g,@fonctions
suivantes: )

95T GPI COM Interface Imprimante RS 232 C g
Interface PC (AIMS & AICS) S
Interface Modem (RTC & X28) \Q,Q
Interface Transmetteur SERIAL (S@@OM)
9
Interface de communication IP sur B\5§ RS 485 (pour HISEC
Intrusion ou contréle d'accés) >
(72}
95T GPl COM IP N
Interface de connexion inter-buébRS 485 (pour HISEC Intrusion
ou contrdle d'acces) &
'
95T GPI BR &
LN
Interface Amplifi cateugﬁe bus RS 485 (pour HISEC Intrusion ou
contrdledaccds) &
o
95T GPI DLC o

95T GPI DLM/ BRM

Interface Modé% RS232 pour ligne spécialisée sur Bus RS 485
(pour HISECQfﬁtrusi on ou contréle d'acces)
§°
4
S

,, O/@/@

Q
Interéaice IP pour liaison permanente sur Bus RS 485 (pour
HISEC Intrusion ou contrdle d'acces)

90T GIB

Carte opto-coupleurs utilisables sur toutes les anciennes
interfaces GPI (sauf IP).

b
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TYPE N° DESCRIPTION

4
Alimentation 24 V 3 A (2,2 A disponibles) dans l@\coffret
métallique avec emplacement disponible pour 2 Bagﬁri% 12V
24 Ah, 3 S-Arts, 1 Interface GPl COM )
+ - 3] ~@
95T PS : i &

~
S-Art pour contrdle de porte avec 2 entrées, é’%orti erelais pour :
contact porte, bouton poussoir de sortie, g;)a&e électrique.

“

90T S102 S
>
S-Art pour contréle de porte avec 2(§htré%, 1 sortie relais pour :
contact porte, bouton poussoir desgi’)rti e, gache éectrique.
S
G
90T S112 N
OV
@o
Q)
o
Capot métallique antjg?andal isme pour lecteurs 95T
x
boc
i
95T CRP X
O
S
Q@
‘%\'0
XN
Q
Q
S
(@)
¥
0
¥
&
Q)g’o
&
NG
&F
¥
S
S&
Q@
.O°
N
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1.2 Description du Systeme R

-

Le systeme de Contrdle d'Acces HISEC est construit autour d'un lecteur de badges, lequel comprngPtoute
I'intelligence, la base de données etc. pour faire fonctionner le systéme. Le lecteur de badges@ut étre

utilisé dans différentes configurations dépendantes de I'application souhaitée. ¥
]
" Soit comme un lecteur Autonome gérant une seule porte. b‘z’
" Soit comme un systéme M ulti-lecteur s connectés entre eux par I'intermédiaire du l;\;d‘e multi-maitres
RS485. S

" Soit comme une partie | ntégr ée au systeme d'intrusion HISEC ou il est possbl@%e réaliser alafois

des fonctions de Contrdle d'Acceés et d'Intrusion. OQ
Dans toutes ces applications, le lecteur intelligent serala méme unité. (:’
N (&)
1.2.1 Systéeme Autonome &

Les deux configurations du lecteur HISEC dans des applications en mode Ahfbnome sont les suivantes :

0
=! Autonome : T | &
. N

0@ Jkt Gache électrique
| &

Bouton poussoir de sortie

e 10V-30vVDC

H Contact de Porte

N
&
Q
&
N

-O

N

>

~
® Magnétique ® Wiegand ® Proximité ® Carte a Puce

Nota: Ce mode ne permet pas de commug’ﬁuer par le bus RS 485 et par conséquent il est impossible
d'utiliser les périphériques de bus (i nterfa&& mprimante, carte GPI).

Utilisation du coffret 90T-PS &

§

y

TRANSFO

ALIM
24VI2A

S
~{b [ partere EI[E partere
RN 12Vi24Ah 12VI24Ah
o
&

S Le lecteur HISEC peut étre installé
— SART o en utilisant I'unité d'aimentation
(5\@“ 95T-PS avec linterface de porte
6} ot | incorporée comme représenté sur la
figure ci-dessus.

L'unité 95T-PS comprend un coffret
pour l'alimentation, la place pour
deux batteries 24 Ah et une
interface optionnelle pour
imprimante et a l'avantage de

pouvoir étre installée a l'intérieur de
la zone protégée, Si nécessaire.

Un S-ART incorporé au chargeur
permet de surveiller I’ alimentation.

Un empg“gcement est prévu pour deux S-ART optionnels permettant par exemple de programmer des

interfabes vers un systéme d'aarme "Non HISEC". Dans I'exemple, ci-dessus, le lecteur HISEC peut

indiguier sur I'afficheur I'état de I'installation (armé ou désarmé) et I'indication d'alarme venant du systéme

d'frusion et envoyer au systeme d'intrusion un signal de sabotage. Cela peut étre réalisé avec deux S
T 90T-S102.

Q I
8] J P
GACHE ELECTRl@ | | > SABOTAGE
CONTACT DE PRTE b ALARME

BOUTON POUSSOIR ETAT DE L'ARMEMENT
DE SORTlEb R

Q

@
&
Ny
S

b




Utilisation d'une alimentation indépendante

-

(T
| OQQO ’

D

¢ 24v/12vDC

&
Sur la figure ci-gontre,
linterface de por® est
réaliste au rrgﬁ d'un
montage de S-A RY externes.
Ces SART sgfit connectés
par  lintegfédiaire  du
contrdleur & de  SART
intégré. e installation trés
simplefeut étre réalisée si
les signaux de controle de la

% 1

BOUTON POUSSOIR DE SORTIE
CONTACT DE PORTE
GACHE ELECTRIQUE

Dans cette solution les signaux armement/désarmement venant

porig et le lecteur ne sont
a la méme place. Le
ghombre maximum de S

- P ART connectables
| ,p? directement au lecteur est de
ETAT DE L'ARMEMENT {gb 15.

SABOTAGE

o
ALARME &
&

Q&provenant d'un systéme d'intrusion "Non

HISEC" pourront aussi étre intégrés dans les fonctions Contr(‘)\@d'Acces.

Une source d'alimentation 12 ou 24V extérieure pourra etreéﬁl

lisée ou bien |'alimentation standard HISEC

90T-PS. Une interface imprimante séparée pourra aussi et&,§d| rectement connectée au lecteur par

['intermédiaire du bus RS 485.

0~

Un systéme minimum pourra étre réalisé en utilisant @Iement UN S-ART 90T-S102 dont les 2 entrées
seront utilisées pour le contact de porte et le boutoncbous@olr de sortie, le relais de sortie sera utilisé pour

la commande de géche. ;§
N
Q
§
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O
0
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1.2.2 Systeme Multi lecteurs QSOQJ)

<
Les lecteurs HISEC peuvent étre connectés ensemble sur le bus RS485 en utilisant le méme prqgg’cole

multi maitres, ceci sans contréleur externe ni intelligence centrale. Le lecteur programmé a I'adr%& N° 0
sera automatiquement considéré comme le maitre du protocole multi maitres. ‘&

=1 Enréseau jusqu'a 30 Lecteurs par Bus

@@® o%
@8e ©
@eCe 00

Passerelle

(%)
&
'S
&
S92
&
® jusqu'a 30 Bus = 900 Lg%teurs
boo ..
L e nombre maximum de lecteurs connectables est de 3]{,\@} 1 bus.
Utilisation du coffret d'alimentation 90T PS Q)c‘?
Rs48§%4§7DC Cette configuration

> permet de réaliser
un systéme multi
lecteurs & un prix
trés compétitif
pour les petites
installations.

S une imprimante
est nécessaire,
I'interface
imprimante pourra
étre installée dans

le coffret

N
;\‘Z’s d'alimentation

o [H gatTERIE B[H BATTERE B 9OT'PS, Oou comme
§ - une unité séparée

o
N 90T -PS

O
icarTe iS-ART! INTERFACE
OfDE commu; [0PT. | IMPRIMANT
Q [voation -+ F==2s ((OPTION)
b OPT. |

(OPTION) | !

X e connectée
RS o directement sur le
GACHE ESCTRIQUE ¢ | | " SABOTAGE bus RS 485
CONTACT DE PQRTE P ALARME '
BOUTON ROUSSOIR DE SORTIE B ETAT DE L'ARMEMENT
&
@
2
o
@@
S

&
N
@
>
N
rsoO

Iéi‘n
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Unités Centrales Intrusion

L) 3 .
. ‘G ° /
‘_/
—_/
I. . ’—/
= =T [ ® —" . .
\ \ - &S’ Termlpal
= %00 Intrusion
i fas
[ -BlEf -l
gea
Contréleu%f%?
Lecteur de &
Badges o

R R . R 2 ) 5
Les lecteurs Controle d'Acces sont intégrés dans un systeme d'intrdsion HISEC, ils sont connectés sur le
bus multi-maitres RS485 de la centrale HISEC Intrusion, les J\@%teurs peuvent alors servir de simples

terminaux déportés pour HISEC Intrusion. @8’
Max. 31 péripheriques: Claviers dépOI’té.S, g L'|nterface de |a porte pour Chaque
Lecteurs de badges ou Interfaces imprimantes, Q | A dl . .
carte INCOM, etc. bo ecteur pourra étre celle representee

plus haut dans les exemples de
configurations en mode Lecteur

Autonome.
g , , . R
s Suivant la configuration du systeme
I _ > HISEC, le nombre maximum de
Controleur/ Terminal é’ A
Lecteur de Intrusion ) lecteurs sur le méme BUS ne pourra
Badges ,§ pas dépasser 31.
8 boucles d'Alarme/Sabotage Qt’u Sur un bus Multimaitres, un
et 15 Sorties N ensemble de lecteurs, claviers
SRS A & || carte Carte déportés, etc. pourra étre connecté
Q& Interface | | Processeur ep ' - P A . N
K9 et les lecteurs de Contrdle d'Acces
@Q)' seront partie intégrante du systeme
& ‘ Alimentation stabilisée d'intrusion.
i3
t§§) 24 Ah 24 Ah
4 bus S-ART ayant chacti batterie batterie
30 S-ART's pour entrges et sorties
e

230V Arrivée Imprimante
8\" Secteur

&
N
@
>
N
r@o

léi\
vEsy
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1.2.4 Lecteurs a tétes externes QSOQJ)

<
Les lecteurs contrdle d'accés HISEC peuvent étre utilisés avec différentes tétes de lectures qui pc@?ront

étre placées a une distance du terminal/contrbleur. Les tétes externes pourront étre de tecgﬁ'ologie

Magnétique, Wiegand, Proximité et Mains libres, codes a barres Infrarouges. g},\
RS485/24VDC &
O
95T RKP ERC 95T RKP ACM ;g)

e )
00eo | %060 | NS

: : K

| : Q\
LT} | %@y |
@@g | @09 Q‘U
@9 [0gg || $
986 ETTHCY
9p¢ 3 g@@ i
e | |11BUS S-ART

/ ! § (Contréleur de |

90T EMR /,&*’”"06“;”90“6)
RZ o S-ART {4
S-ART |4— OONTACT DE PFORTE X
— SORTEGACHEELECTIRALE
&
o
S
@
. s‘\q)
S-ART - }
e ety e
g
x
$
s}
)

Le lecteur téte externe peut étre utilisé en mode autono(@%, multi-lecteurs ou en systeme Intégré. Quand ce
lecteur est utilisé avec le systéme intrusion HISEGS il pourra également étre utilise comme terminal

standard de l'intrusion, sans utiliser de badges. Q\

De la méme fagon que le lecteur classique, les @?rées sorties se feront au moyen d'un bus S-arts ou I'on
pourra connecter jusqu'a 15 S-arts. S

Iéi\
vEsy

TN TERNATIONRAL
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1.2.4 Les lecteurs Compact et Style &

Ces deux lecteurs ont la particularité de ne pas posséder de clavier ni d’ afficheur, et pourront étre l&?is&
dans toutes les applications ou ces deux & éments ne sont pas nécessaires. é‘\@

Ces lecteurs sont basés sur la méme carte électronique que les lecteurs 95 T ACM. Tous les racg‘ér”dements
et concepts de cablage pourront étre directement consultés dans le chapitre traitant du corgg@le d acces

HISEC standard. @
g
S
@Q
Alimentation (verte) Alarme (rouge) Pas d’acces (rouge) ’DQ

N

&

Porte ouverte (verte)

© @ © °o "¢
S
T N

&
Facade avant —
Personalisation possible.

o8
N
1.2.4 1 Les lecteurs Compact $

Les lecteurs HISEC Compact possedent certaines Iir@fati ons de fonctionnement. Ce chapitre se propose de

lister les limitations de cette gamme par rapport a,.\@ﬁ lecteur classique de type 95T AC.

1seul SART I
Avec I—gSEC Compact, il n’est possible de ne connecter qu’un seul
iy « E SARF sur le bus S-art. Ce S-art pourra étre programmé avec les
e ) ) RT types logiciels désirés. Sur une installation standard, les valeurs par
; “ g % @ défaut de gestion d’'une porte seront pré-programmées. S'il est
i il fécessaire de gérer plus d’'un S-art, il seraaorsimpératif de passer &

— » ,ounlecteur de HISEC Style.
&

Max. 10 Lecteurs
- Le nombre maximum de lecteurs sur le

.«Eé\
f_ i | i_ i | i§ i [ i_ i _i_i_x spyaitfme est de 10 lecteurs HISEC Com-

@
Il est possible d’ utilisgﬁes adresses restantes (supérieures a 10) pour les périphériquestels 95T GPI COM
en Modem, Imprim@e et/ou Interface PC. Il n'est pas possible d' gjouter des lecteurs style a une adresse
supérieure a 10 gg? une installation HISEC Compact. Dans ce cas, les lecteurs Compact refuseront de
démarrer. o

Xe) . .
Les lecteurs HYSEC Compact refusent la présence d'une interface 95T GPI BR sur leur bus. La raison
étant que lgs’lecteurs HISEC Compact peuvent travailler uniquement sur un seul Bus (00) et de toutes
facons paq;s‘%ur un sous-bus.

S vougea?oulez passer au-dela de cette limitation, il est nécessaire d’ évoluer vers des lecteurs HISEC Style.
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Utilisation en intérieur seul. &
A e, S

Les lecteurs HISEC Compact ne peuvent étre utllls&sﬁj en

intérieur, la raison étant e les

déments de chauffage ont été

N —; —; supprimés et que les tét&s@éé lectures
La intégrées ne sont pas grevues pour
|’ extérieur. R

Gamme de tempér%ﬁre des lecteurs
HISEC Compact & Style: - 5°C a+ 60°¢
Ry
§
1.2.4 1 Les lecteurs Style o)?
Les lecteurs HISEC Style possédent certaines limitations de fonctionnement. e chapitre se propose de
lister les limitations de cette nouvelle gamme par rapport a un lecteur classiqqg\%e 95T AC.

Pas delimitation par logiciel §§°

Le lecteur HISEC Style possede toutes les fonctions logicielles d’un Ie%chr classique, il pourra accepter
jusgu’ 2900 lecteurs, utiliser le mode intégré, piloter jusqu’ a 15 sart’s sdr son propre bus, etc.

En fait, il pourraremplacer les lecteurs 95 T ACx classique partout @?Nle clavier et |’ afficheur ne sont pas

nécessaires. 'Q}é\
Utilisation en intérieur seul @‘

Les lecteurs \@EC Style ne peuvent étre utilisés qu’'en
intérieur, lagaison étant que les ééments de chauffage ont
été suppri et que les tétes de lectures intégrées ne sont
pas prévies pour |’ extérieur.

Gamme de température des lecteurs HISEC Compact &
Styoké\". -5%C a+60°C

N

Les lecteurs HISEC Compact et Style seront
programmés au moyen des logiciels PC AICS ou
SMS.
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1.2.4 Description du Lecteur de Badges HISEC Standard g

Le lecteur de badges HISEC est une unité intelligente incluant une interface SART pour le contrﬁl@?ﬂe la
porte, la base de données, |'afficheur cristaux liquides, le clavier, les voyants indicateurs. Té’ﬁ% les
informations concernant |es badges et autres messages associés sont stockés dans sa base de donb@%.

Si le lecteur est intégré au systéme dintrusion HISEC ou dans un systéme Multi-lecteygs et que la
communication soit coupée, e lecteur de badge continuera de prendre les décisions concerr;@ﬁt le Controle
d'Acces et enregistrera tous les événements. 9

$
La base de données est décrite en détail au Chapitre 1.7. é\él

Les Entrées/Sorties du lecteur sont surveillées et contrélées par une interface SAB@ . Il est possible de

connecter 15 SSART comprenant chacun 2 entrées et 2 sorties sur chague Iecg)e?:r ceci pour diverses

fonctions par ex : contact de porte, commande géche électrique, boutoncgpoussoir de sortie. La
. . N L oege . s . . . () .

communication posséde une vérification de parité ainsi que la surveﬂlance\ge la ligne bus. Toutes les

entrées/sorties sont librement programmables par |es fonctions (types) logiciels décrites plus tard.

L'afficheur a cristaux liquides, les voyants indicateurs et le clavier scg? utilisés pour les opérations
guotidiennes et donnent a l'utilisateur une interface homme/machin%%réable. Le clavier possede 6
touches de fonctions et 10 touches numériques. 5 voyants sont utilisés pdur indiquer I'état du systéme.

Le lecteur de badges peut étre utilisé alafois comme clavier déporté&? comme terminal de programmation
du systéme dintrusion HISEC. &

Q)
Le lecteur de badges HISEC se présente exactement comme ké claviers déportés du systéme intrusion
HISEC avec les mémes afficheurs, voyants, clavier. La seu@“-différence est le montage (éventuel) d'une

téte lecteur de badges sous le boitier. §
U Magnétique: @b

: . : . . N;
Le lecteur de piste magnétique est disponible suivant leStandard ISO 2 et respecte les normes SO 7810 et
7811/2 (piste 2). Les deux modes haute (3000 OE) Q;é? asse (300 OE) coercivité de badges, peuvent étre
lus par les tétes de lecture, mais en standard c'est ledype haute coercivité qui est utilisé.

. 9 . N .
Les données contenues dans les badges sont eQﬁtandard cryptées et ne peuvent pas étre traduites pour
calculer le numéro de badge ou de site et invergément.

Sur demande |es badges peuvent étre fournigau format non-crypté, pour pouvoir étre utilise par un autre
systéme (cantine, gestion de temps de pré@nce, etc.). Pour le détail du format Non-crypté se reporter au

chapitre 1.6.7. Q)\Q’
U Wiegand: N

L es badges Wiegand acceptés par |ec @teur sont aux (2) formats standards 25 ou 31 bits.

U Proximité: ,\é@
L es badges proximités sont acqﬁ?tés, couplés a différentes antennes qui déterminent la portée de lalecture
(proximité ou mains libres), d@ plus deux technologies sont disponibles, Actif et passif.

U Code a barres infrarouges:

Les badges code a barg@\sv infrarouges sont acceptés, par contre cette configuration impose des badges
fournis par le client .\@-HSEC ne fourni pas de badges infrarouges a son catalogue). La téte de lecture
HISEC accepte les g@nci paux formats de badges existants (codabar, alpha 39, 2 parmi 5, etc.).

>

S
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1.3 Le S-ART ¢

&
Le S ART est un circuit intégré personnalisé, développé pour latransmission des données sur un @ eaz2
fils et utilisé pour identifier individuellement chaque détecteur en alarme ou d'assurer des fo‘rLQﬁons de
Controle dAcces. g

Un maximum de 15 SSART peut étre connecté a un cable a 2 fils. Les 2 fils fournissent I'alilaggntation aux

S-ART ainsi que les données - de et vers - les SART. 4
N
Si du 24V continu est nécessaire pour des relais, détecteurs, etc., il faudra une paire de fi\@wppl émentaire.
1.3.1 Synoptique &
Un bus de S ART sera connecté au contrdleur de S-ART incorporé au lecteur, cejﬁ -Ci pouvant traiter un
maximum de 15 S-ART. &
— O~ Le contréleur de S
LECTEUR DE BADGES é)\, ART, Impl anté sur Ia
gf’ carte processeur du
& lecteur, scrute tous
N les SART connectés
CONTROLEUR (00] (01 I A4 et donne les
DE S-ART [ [ ﬂ .
st | e [SART e [SART—cwe . OlsART— e | CHANGEMeNts  diétal
'e e — Enreo .g@f — v | des entrées a la carte
\ — o T processeur quand ils
§’ se produisent. Les
® sorties des S-ART
K% sont  activées ou
& o
S désactivées de la
Q)c? méme facon par des
o‘\\ ordres issus  du
é§ processeur .
Q
Temps de scrutation : S-ART avec adigsse 00,01 et 02......... © 40a80ms
SART avecgﬂresse 03ald......... : 130a260 ms

Si une sortie d'un S-ART doit étre activé@suite a un événement sur une entrée de S-ART, le systéme aura
alorsun délai de réaction appelé tempsyqé réponse qui sera au maximum de 200 ms.

— &
DC+ Q
entation pour relais du S-

o jMentati lais du S-ART
| IS --L-Jd ___ sarT -
L+ {*‘b’ | |
t§)() | ] dresse 00 :
Controleur C Bus S-ART b ! |
SART us us : S-ART :
L- ! | !
7 ; |
| I
! I

o _S_orti_e_ o _2 entrées

Q 97093001a

A partir dece q §nous avons vu plus haut, les adresses 00,01 et 02 ont toujours un temps de réponse plus
rapide et il egHfortement recommandé d'utiliser ces adresses pour les boutons poussoirs de sortie et la
commande débéache.

Les signaui¥’de scrutation sur le bus sont expliqués en détail dans le prochain Chapitre.

&
N
@
>
N
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1.3.2 Signhaux de Bus &
Le mot de transmission d'un SSART comporte 10 bits: Q?@
Quand un S-ART reconnait so&)%dres@e,
[ o] At| o] Ad| AdPalPiw o] D[ RY| | il réagit en fonction @du  bit
—_—— —_ L ecture/Ecriture de Iafagog‘,suivante:
‘ 1. Les données pour les 2 sorties -
- 5bits dacresse < SORTO(OUTO) et so%z?i(oun) - sont
-1btdeparitepour fadesse < mémori sées. 6\0
- 1bitLectre/ Eaiture - 2. Les données®des 2 entrées -
-2bits de domées - ENTO(INO) et SENTA(IN1) - sont
- 1hit de perité pour les domées < transférées dags le controleur de S
(&)
ART. \00)
Le signa du bus estalivisé en 3 niveaux afin de
+ transmettre les dong&esainsi que I'hor loge.
o Quand I'horloge § al'éat haut (17V), tous les S
™ — ART sont aiméntés par le controleur de S-ART
A N Q
oo Bt grace aun trafgaistor.
1 Quand I‘h%?rbge est a I'éat bas, les données sont
o Do o] I transrnis@. Le" 1 "logique est de 6,2V (fourni par
o omms o2ms le cont{@eur de SART) et le" 0 "logique est de OV.
L
Q
¥ Quand le SART areconnu son adresse et

est prét a transmettre une donnée d'entrée au contrdl eur@% S-ART, il court-circuite le bus au moyen d'une
résistance de 150 ohms dans le cas d'un O logique, eLE@\ste en haute impédance dans le cas d'un 1 logique,
maintenant ainsi le niveau 6,2V du contréleur de SA@T.

Quand les SSART sont connectés sur un céble, Ia\@grme du signal est deformée en fonction de la longueur
de céble. Les 2 figures suivantes montrent un s@’hal typique de S-ART sur des longueurs de cable de 200

m et de 500 & 700 m (cable 6/10 sans écran). Q@Q’

Cable de faible longueur (<200m) 00 Cable de grande longueur (>500m)

V' N b V' N
15V 13V
evT evT
0,50 A 054 [

0 0,1mS. 0,2mS. O(‘)U 4 0 0,1mS. 0,2mS. 4
g?
N
N
A\(b
.O°
S
\}Q
Qb
N
2
Q
R
S
Ny
\"‘b
Q
@@
QC'JO
&
N
@
N
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1.4 Entrées g

1)
Les fonctions d'entrées et de sorties sont spécifiées par attribution d'un type logiciel a chacune d'@%s, et
en plus pour les sorties par le type d'activation. Les termes de type logiciel et de type d'acti\@ﬁ)n sont
universels pour HISEC Intrusion et HISEC Controle d'Accés, par exemple un numéro de tyse logiciel
spécifique ayant la méme fonction sera identique dans les deux systemes. (ex: N° 07 = Sab%tzﬁge dansles
deux systémes). . Qs;@)

1.4.1 Types d'Entrées &

. . A " . NG .
Entrées : le type logiciel indique quelle action doit étre exécutée quand I'entrée cha\@e d'état y compris

guel type logiciel de sortie doit étre activé. &
1.4.2 Description des Types Logiciels d'Entrées (o?o
Lestypeslogiciels d'entrées sont divisés en types logiciels standards, spécifiq\ et logiques.
Types logiciels d'entrées standards: &
N° Application Description §)@
a1 Sabotage @‘5\
(commun avec l'intrusion) Utilisé pour les contactg,d'autoprotection et la déconnexion

des unités dans les cgHfigurations a bus. 1l peut étre aussi
activé par le contag Q’autoprotection de I'unité de Contréle
d'Acces. Le type l8giciel est actif quand l'entrée est active.
Active le type Iogv%iel de sortie N°02. Est transmis comme un
message de @otage HISEC et comme un message de

sabotage da@q‘hi storique.
A e Défaut batterie $
(commun avec l'intrusion) Entrée pdur test des batteries. Actif sur un défaut batterie. La

conditjfon de deéfaut sera remise a zéro quand I'entrée
revigadra normale. Est transmis sous forme d'un message
d'gfarme dans I'historique.

A e Défaut secteur N
(commun avec l'intrusion) bo(Actif s le défaut secteur est présent depuis une heure. La
@ condition de défaut sera remise a zéro quand l'entrée
& redeviendra normale. Est transmis sous forme d'un message

& dalarme dans I'historique.
Types logiciels d'entrées spégﬁﬁques:

N° Application ,bk@ Description
€& Contact de la porte 33& Assure la supervision du contact de porte.
g’ Entrée permettant le contréle de la procédure d'ouverture. Si
\S la gache n'est pas libérée quand cette entrée est activée, le
Y type logiciel 70 (porte forcée) sera activé. Si la porte reste

Q ouverte pour un temps trop long aprés une entrée, le type
L logiciel 72 (pré-alarme) sera activé suivi aprés délai du type
o . . .

Q logiciel 71 (porte maintenue).

éea Contac,@'de la porte 2 Assure la supervision du contact de la porte 2. (avec ou sans
o’o}\\ inter-verrouillage)

R Entrée permettant le contréle de la procédure d'ouverture. Si

\,bb la gache n'est pas libérée quand cette entrée est activée, le

Ny type logiciel 70 (porte forcee) sera activé. Si la porte reste

@Q’ ouverte pour un temps trop long aprés une entrée, le type

N logiciel 72 (pré-alarme) sera activé suivi aprés délai du type
& logiciel 71 (porte maintenue).

-

€ C Bouton poussoir de sortie  Le bouton poussoir de sortie permet d'ouvrir la porte de

&
(b\@
N vz .
\Q‘D I'intérieur des locaux sans provoguer une alarme porte forcée.
o
e

b




Le passage de l'état inactif a I'éat actif comman
I'activation du type logiciel de sortie 80 (gache électriqgé) et

un message sera enregistré. &
P ) IS
e e Etat de I'armement/désarmement X9

Etat de ['armement/désarmement venant d'uﬁ@ systeme
dintrusion ol le terminal de contréle est placé® I'extérieur
de la zone protégée. Si le systeme d'intrusion@%t armé, |'unité
Controle d'Accés est bloquée et une Iignecg'je texte apparait
sur I'afficheur. 2
€ e Etat de I'armement/désarmement o&‘\
Etat de I'armement/désarmement @enant dun systeme
dintrusion ou le termina de corggf'e est placé a I'intérieur
de la zone protégée. Si le systemertintrusion est arme, I'unité
de Contréle d'Accés ne sera pa bloquée comme dans le cas
du type logiciel 33. Toutefgfé un message apparaitra pour
attirer I'attention de I'utiligateur sur le fait que le systéme
dintrusion doit étre desaclive apres son entrée. Le message
devra étre confirmé en g?emier pour pouvoir activer lagache.

€ & Signal de retour d'armement/désarmement ‘(\é\@

Signa de retour d'armement/désarmement venant dun
systeme dintrusibn controlé (armement/désarmement) par
une sortie deo&’rART (type logiciel 75). Ce signal devra
arriver dans $s 10 secondes a partir de I'armement. Sil n'y a
pas de rgour le lecteur donnera un message défaut
d'armem@ﬁ sur I'afficheur. Armement et désarmement seront
enregi g:?’és dans I'historique du lecteur.

€& Entrée d'alarme Typ\éEologicieI de suivi dentrée. Quand ce type logiciel est

, le texte "ALARME(S)" sera présenté sur I'afficheur avec

message "PORTE OUVERTE". Le passage de I'état passif a

Sactif sera enregistré comme une alarme. Le badge

Maintenance peut étre utilisé avec le niveau de priorité le plus

faible sans autorisation du Client pendant I'activation de ce
oo@ " typelogiciel.

€1 ,€ 1 Controle globat¥es portes
(}‘5\ Ces deux typeslogiciel seront utilisés dans les applications ou
o il nécessaire d'ouvrir une (ou plusieurs) porte alafois (par ex:
g’ a partir d'une centrale incendie). Si une entrée programmée
§$ avec les types logicid 37, 38 passe a l'éat actif, un message
Y est envoyé a chaque lecteur et chaque lecteur possédant ce

N
¥

Q type logiciel dans son équation commandera I'ouverture de
3 porte.
@Q Ces types logiciel dentrées doivent étre inclus dans des
équations SI/ALORS par ex: 95 = 37 + 80, ou le type logiciel
95 est programmé sur la sortie du S-ART contrdlant la gache
électrique. La porte pourra étre ouverte dans deux cas:
Lecture d'un badge (Acces normal) ou quand le type logiciel
@ 37 est active.

@é’\ Ces deux typeslogiciel d'entrée rendent possible laréalisation
& de deux différents groupes de portes, un groupe contrélé par
@9 le type logiciel 37 et l'autre par le type 38. Chague type

N logiciel pourra contréler un groupe de portes programmé avec
¥ les équations suivantes:
&




271 Contrdle par zone des portes

95=37+80 (1€ groupe de porte) Q)O)J
95=38+80 (26M€ groupe de porte) &

La libération d'une porte par les types logiciels 37/3&%réera
un message PORTE FORCEE. Pour éviter cela une@gquation
devra étre réalisée avec le type logiciel 98. Letypgt%gi ciel de
sortie 98 (et seulement ce type) supprime le message PORTE
FORCEE. Ce type logiciel indiquera PORTEQ;@UVERTE sur
I'afficheur quand il sera activé par Iestypescl)gbi ciel 37-38.

Q

L'application de ce type logiciel est g}{% similaire au type
logiciel 37 et 38. La seule différence éant que le type logiciel
39 travaille par zone. Si une entréeffogrammée avec un type
logiciel d'entrée 39 devient active;o’un message est envoyé a
tous les lecteurs de la méme@one et ceux ayant ce type
logiciel dans leur équation coimanderont la porte.

Ce type logiciel dentrée étre inclus dans des équations
SI/ALORS par ex: 95=539+80, ou le type logiciel 95 est
progranmé sur la sorfie du S-ART controlant la géche
électrique. La porte%pourra étre ouverte dans deux cas:
Lecture d'un badge@%ccee normal) ou quand le type logiciel
39 est active. <

La libération g:?lne porte par le type logiciel 39 créera un
message POE?I’ E FORCEE. Pour éviter cela une I'équation
devra étre.@lisée avec letype logiciel 98. Le typelogiciel de
sortie 98c~c)@t seulement ce type) supprime le message PORTE
FORCEE. Ce type logiciel indiquera PORTE OUVERTE sur
I'affi(g?eur quand il seraactivé par letypelogiciel 39.

€ & Bouton poussoir de sortie 1 Pon;zfi\ 2

g@ bouton poussoir de sortie permet d'ouvrir la porte 2 de

bocl"intérieur du sas, sans provoquer une alarme porte

N
¥

&

O

forcée.(avec ou sans inter-verrouillage).

Le passage de l'éat inactif a I'éat actif commandera
I'activation du type logiciel de sortie 84 (gache électrique 2)
€t un message sera enregistré.

~ O Q)'
€ a Bouton poussoir d%«‘gortie 2 Porte 2

N
>
t§’o
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S
& & Tontact de porte Externe
x

Le bouton poussoir de sortie permet d'ouvrir la porte de
I'intérieur des locaux sans provoquer une alarme porte forcée
(avec ou sans inter-verrouillage).

Le passage de I'éat inactif a I'éat actif commandera
I'activation du type logiciel de sortie 84 (gache électrique 2)
et un message sera enregistré.

Cette entrée est utilisée pour bloquer les porte dans un
systéme d'inter-verrouillage. Quand cette entrée est activée
les (2) portes connectées sur le lecteur correspondant sont
bloquées. Peut aussi étre utiliste sans fonction dinter-
verrouillage.

L'afficheur du Lecteur indique PORTE OUVERTE quand
cette entrée est activée. Normalement raccordé a la sortie
correspondante d'un autre lecteur placé sur un autre Bus,
programmeé lui avec un type logiciel de sortie 86.

b




Types logiciels d'entrées logiques: Q)co5
Les types logiciels d'entrées logiques seront utilisés dans les équations SI/ALORS. Ils sont activés pap des
événements logiques sur I'unité de Contréle d'Acces, et ne peuvent pas étre assignés a une entrée plz\y& gue.

N° Application Description b&,\

T & Porte forcée Actif aprés I'événement - |la porte a été forcée g@A'ouverture.
Provoque I'activation du type logiciel de sorti e@?) et est remis
azéro quand la porte est refermée. Il est trangfis & I'extérieur
dansI'historique des alarmes. @Q

T & Porte maintenue Actif apres I'événement - porte m@i ntenue. Provoque
I'activation du type logiciel de sort|e§1 et est remis a zé&o
guand la porte est refermée. Il est trcansmls a l'extérieur dans

I'historique des alarmes. \00)
T C Avertissement porte maintenue é}

Actif quand la porte est &Jverte trop longtemps aprées
libération. Provoque |'activation du type logiciel de sortie 72
et est remis a zé&o quant la porte est refermée. N'est pas
transmis a l'extérieur. QC’@

T € Lecture de badge valide Actif quand un bad Yest lu et accepté. Provoque I'activation
du type logiciel deortie 73 et est remis & zéro quand la porte
est libérée ou patg?in de temporisation. Il n'est pas transmis a
I'extérieur. boé

T € Lecture de Badge invalide  Actif quand? un badge est lu avec une des conditions
suivantes:a@adge bloqué, Badge non valide, Erreur de Code
Personr@?\(lo tentatives)

Provc@ue I'activation du type logicidl de sortie 74 et est remis

a Lé*ro guand un badge valide est lu ou par fin de

teiporisation. Chague événement est transmis a I'extérieur et
registré séparément dans I'historique d'alarme.

,..

1 € Type logiciel contrélé par p\,{,%gramme horaire
@ Actif quand le Programme Hebdomadaire 32 est actif.

1 T - Type logiciel contrdlé gﬁr programme horaire
Q). Actif quand le Programme Hebdomadaire 33 est actif.

1 1 - Tous badges al'ex@arieur La fonction ce type logiciel dentrée/sortie est dindiquer
i quand tous les badges sont a l'extérieur du systéme (Zone 00).

Q Ce type logiciel dentrée pourra étre programmé dans les
§ équations de type SI/ALORS. Cette entrée est active quand
R tous les badges sont enregistrés en Zone 0. Cette entrée passe

\\o au repos quand un seul badge n'est plus en zone 0.

[0 Utlllsatuéh du code Contrainte Actif quand le Code Personnel hold-up a été utilisé.
> Provoque I'activation du type logiciel de sortie 07 et est remis
S a zéro sur une fin de temporisation ou I'entrée suivante d'un
& badge. Est transmis comme un message hold-up HISEC
b@Q externe et comme un message d'alarme dans I'historique.

I &% ibération Porte 1 Actif aprés acceptation de libération de la porte soit par
> lecture badge ou utilisation du bouton poussoir de sortie.
< Provoque I'activation du type logiciel de sortie 83. La remise
a zé&ro seffectue a I'ouverture de la porte ou sur une fin de
temporisation. N'est pas transmis a l'extérieur.
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i & Libération Porte 2

TA, 11 Entrée Sl
SI/ALORS.

1.4.3 Adresse des Entrées

Actif aprés acceptation de libération de la porte 2 smt#
lecture badge ou utilisation des boutons poussoir 1 et Z@je la
porte 2. ,@
Provoque I'activation du type logiciel de sortie 84. ga remise
a zéro seffectue a l'ouverture de la porte ou sug?me fin de
temporisation. N'est pas transmis a l'extérieur. ‘Q)b‘z’

o> )
Utilisation libre, doit ére incorporé &ux équations
Cetypelogiciel est actif quand I'entrée est Q& ive.

@
o

Q
Chaque S-ART possédant 2 adresses d'entrées, il est nécessaire de calculer larel at#dn entre I'adresse du S-
ART (programmé sur la carte du SSART) et 'adresse des entrées (utilisées quag)ﬂ’ on veut programmer un

type logiciel d'entrée) par I'équation suivante :

\.

|Adresse d'entrée = 2 x adresse du S-ART + N° entrée S-ART (O ou 1) |

b
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1.5 Sorties R
: S
1.5.1 Types de Sorties @
Sorties: Letypelogiciel indique quelle action sur I'entrée doit activer la sortie. gi,@
Le type d'activation indigue la polarité de la sortie et éventuellement le délai@amsi gue la
durée. o
o>
1.5.2 Description des Types Logiciels de Sortie c§§’
Lestypeslogiciels de sorties sont divisés entre lestypes logiciels standar ds et spécifigﬁes.
Les types logiciels de sorties standards : of\\\\
N° Application Description v)f’
A C sabotage Indication locale d'une alarme %Q@gge.
(commun avec l'intrusion) Actif si untypelogiciel d'entrée @7 est actif.
—~ — 9
a1 Hold-up Indication locale d'une alarmg¥ ol d-up.
(commun avec l'intrusion) Actif si untypelogiciel d'egérée 79 est actif.
ég Défaut batterie Indication locale de defagt batterie.
(commun avec l'intrusion) Actif si untypelogici %b(d'entrée 13 est actif.
Les types logiciels de sorties spécifiques: .é;@}
N° Application Be%cription
ca, €& Zzone compléte Ce type logicigS permet dindiquer quand une zone est
"compléte" c.-agt. quand la limite max. du nombre de badges

autorisés dan@ne zone a été atteinte, cette fonction peut étre
utiliseé pourél%diquer I'état d'une zone parking. Au moyen des
logiciel Ag@S et AIMS il est possible de programmer le nombre
max. defadges présents dans chaque zone. Quand ce nombre est
atteint®dans la zone, la sortie correspondante est activée. les
typ§gfogi ciels 20 a 35 correspondent respectivement aux zones
0l@ 15.

ere de noter : La porte n'est pas bloquée quand le nombre

b<zo\max. de badge est atteint dans une zone, il est donc possible

& dentrer d'autres badges dans la zone specifiée. Le comptage

c’O

- ——

ea-é

max. n'agit que sur la sortie correspondante pour chagque zone.

Ces types logiciel sont utilisés pour controler les étages ou les
différents groupes de personnel ont acces.

Le logiciel des lecteurs est capable de gérer 30 étages, mais du
fait qu'il n'existe gu'une adresse par S-art, seulsles 15 premiers
typeslogiciel pourront étre utilisés.

Pour chague étage une sortie est réservée, 40 pour le ler, 41 pour
le 2éme, etc. jusqu'a 69 pour |e 30eme étage.

Un type logiciel de sortie pourra étre directement programmeé sur
le lecteur ou par lelogiciel AICS.

La durée dactivation de la sortie sera fixée par le type
d'activation choisi.

Indication locale de porte forcée. Actif s un type logiciel
dentrée 70 est actif.

Indication locale de porte maintenue. Actif si un type logiciel
d'entrée 71 est actif.

Un avertissement de porte maintenue est indiqué sur I'afficheur
et par le "buzzer" interne. Cette sortie peut étre utilisée pour




commander un indicateur visuel ou sonore. Actif quand un \yg
logiciel d'entrée 72 est actif.

1 € Entrée d'un badge Est actif quand un badge est lu. Actif si un type logiciel .@%ntree
73 est actif. @

T € Entrée d'un badge invalide Indication locale d'utilisation d'un badge invalide. Acﬁ’r guand le
type logiciel dentrée 74 est actif. ‘ ¥

~

1 € cControle d'armement/désarmement '
e . . RN . .
Est utilisé pour armer/désarmer un autre eme dintrusion
(Non-HISEC). Est activé par pression q}@ bouton poussoir
d'armement comme décrit dans les Procéd d'Utilisation. Il est
remis a zéro par pression sur le bouton petissoir de désarmement.
L es armements/désarmements sont enregistres dans I'historique.

1 € Controle armement/désarmement par impulsion \0
Est utilisé pour armer/desarmero'ﬁh autre systéme dintrusion
(Non-HISEC). Une impulsion des5 sec est générée par |'appui sur
le bouton poussoir d'armementjdésarmement comme décrit dans
les Procédures d'Utilisation, ‘§euls les types d'activation 7 et 8
peuvent étre utilisés avec cétype logiciel.
Les armements/de%\rmengnts sont enregistrés dans I'historique.

T 1 Tous badges a I'extérieur La fonction ce type IQ@‘CleI est dindiquer quand tous les badges

sont a l'extérieur du\éysteme (Zone 00). Cela peut étre utilisé par
exemple pour acffiver un buzzer qui indiquera la nécessité
d'armer le wstérQr)k intrusion.
Cette sortie e@automathuement activée s le systeme posséde
un controle&j entrée-sortie en périphérie et que des zones
dentreesoéi’& (avec ou sans anti-retour) ont été créées. Une
sortie de@?a étre créée avec le typelogiciel 78.

T 1 Shunt d'alarme Sortlegﬁ‘tlllsee pour inhiber le contact de porte connecté a un
systgﬁ‘le dintrusion externe. Est activé quand le type logiciel
d'@?ree 80 est activé et remise a z&o 1 sec apres la nouvelle
Ibé‘meture de laporte (type logiciel d'entrée 30).

1 & Test batterie <Z'JEst utilisé pour contréler la commande de test de la charge des

@ batteries. |l est actif pour 15 sec chague heure ou quand le Menu

9 93 "Test Batterie" est appelé. Ce type est seulement utilisable

,\é@ avec des coffrets chargeurs (alimentation) ayant une entrée
¥ physique de test extérieure.

§° Sortie pour la gache électrique. Est activé quand le type logiciel

)
R

§ dentrée 80 est actif. Obligatoirement utilisé avec les types
S dactivation 1 ou 2 (la durée est contrblée par le Menu 83
N Temporisations de la Porte).

T € Libération pog¥2 Sortie pour la gache éectrique de la porte 2. Est activé quand le
> type logiciel dentrée 81 est actif. Obligatoirement utilisé avec les
S types d'activation 1 ou 2 (la durée est contrélée par le Menu 83
\\o° Temporisations de la Porte 1).
oo) Nota: les temporisations de porte sont les mémes sur les portes 1
\:'OQ et 2.
1éL Qzeb ation extérieure Est activée quand la sortie gache éectrique (Porte 1) est activée.
Laremise a zéro seffectue al'ouverture de la porte ou sur unefin
& de temporisation.

o@ Normalement utilisé en connexion avec le type logiciel 61 sur le

lecteur correspondant sur un autre Bus.

@
&
@
>
>
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N° Application Description co5

&

T & -1 € Sorties ALORS (pour équations SI/ALORS) &£
Peuvent étre utilisés pour réaliser des fonctions spécia& Une
expression est programmée pour chague type Iogolg‘f’el (voir
Chapitre 1.5.3 Les Equations S/ALORS). o

Sortie mémorisée Les types logiciels 90-94 sont activés quand Iacondﬁion relative
a I'expression S| passe de L'état "FAUX" a "VRAI". La sortie
seraremise a zéro par la prochaine libération dgi‘a géache avec un
badge, ou par la fin de temporisation sp@ifiée par le type
d'activation. i\\\(b

T € -1 1 Sorties ALORS (pour équations SI/ALORS) S
Peuvent étre utilisés pour réaliser desb??bnctions spéciaes. Une
expression est programmee pour chaspie type

Sortie de suivi d'entrée Les types logiciels 95-98 sont actig@s guand la condition relative
al'expression Sl est "VRALI". LaSortie sera remise a zéro quand
la condition relative a I'expregdion Sl deviendra "FAUSSE" ou
par lafin de temporisation sg&ifiée par le type d'activation.

T 1 Sorties ALORS (pour équations SI/ALORS) Qo‘b
Idem & 95-97, excepté fuand cette équation est utilisée pour
activer une géche élec@que en utilisant les types logiciel 37, 38,
39. &

Sortie de suivi d'entrée Ce type logiciel dé\sortie 98 (et seulement ce type) supprime le
message PORTE¥ORCEE. Dans le méme temps ce type logiciel
indiquera PO,\ OUVERTE sur I'afficheur

I B Sortie ALORS (pour Equation SI/ALORS a dgﬁination de I'Intrusion HISEC)

Idem 95-98 mais transmettra aussi un message d'alarme vers le
systémeQéTI ntrusion HISEC. Ce type logiciel devra étre utilisé s
un mesage d'alarme doit étre transmis & la HISEC CONTROLE

D'A@%ES Intrusion, par exemple Porte Forcée.
Sortie vers I'extérieur Dgﬁ% I'Intrusion HISEC il sera recu comme |'adresse 30 +
J;,eresse du lecteur (sur le bus RS-485) et pourra étre défini
olibrement dans le systéme d'intrusion comme un type logiciel

& d'entrée appartenant alaliste de ceux del'intrusion.




1.5.3 Les Equations SI/ALORS @H

Les équations SI/ALORS sont utilisées pour déterminer la réaction dans les différents cas de figusg qui
peuvent se présenter sur chaque systéme, par exemple: quelle alarme doit étre transmise, a I'attea?f on de
guelle sortie de relais, vers un systéme d'alarme extérieur, et quelle alarme doit activer une si régéz’ou autre
indicateur d'alarme. %

]
Les éguations SI/ALORS ou conditions déterminent I'interdépendance d'une ou plusieurs @ﬁrées ET/OU
un nombre d'événements logiques - partie Sl, et les sorties - partie ALORS. ’

| Sl(entrées) ALORS (sorti€) ou (sortie) = (entrées) |
La partie Sl, coté droit de I'équation, est une expression des types logiciels d'en %es ol les fonctions
logiques "ET" ou "OU" peuvent étre utilisées. "ET" est représenté par "*" et "OU" &% représenté par "+".

La partie ALORS, cété gauche de I'éguation, est un type logiciel de sortie c&ﬂ"”devient actif quand les
conditions des ééments du Sl sont vérifiées. o

&
8
Q
Q

N
x
[Exemple : S= el+e2+(e3*ed) | &
Explication : Toutes les Sorties avec letype logiciel "S" seront activées, g’b%ont activées:
- Une seule entrée ou plus avec le type logicid "el" @
ou &
- Une seule entrée ou plus avec e type logiciel "e2“j\¢z,°
ou @

- Une seule combinaison d'entrée ou plus avec Ie“%/pe logiciel constitué de:
- Une seule entrée ou plus avec Iegype logiciel "e3"
ETS
- Une seule entrée ou plus aveg?e type logiciel "e4"
Sur chague lecteur HISEC, il est possible de définir E@ équations SI/ALORS (une équation pour chague

typelogiciel de 90 a99). @0
Les Equations implicites dans le Contrdle d'Accé&@e pouvant étre éditées, sont les suivantes :

02 =07 70=70 (‘1@=73 79=280

07=79 71=T71 @‘7’74=74 83 =80

12=13 72=72 S 78=78

O
Seuls les types de 90 a 99 peuvent étre uti\JD%és comme types de sorties dans |es équations SI/ALORS.
¥
&
Q)g’o
&
NG
&F
¥
S
§
Q@
QQ
Qb
N
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1.5.4 Les Horloges &
Les horloges sont utilisés pour commander les sorties physiques et sont définis par les conqﬁ’lons
suivantes: é’\\

Type d'activation = Retard / Durée/ Polarité gi‘

Les types d'activation sont relatifs aux sorties physiques et non aux types logiciels, de ce f@gfd% sorties

ayant le méme type logiciel pourront avoir des types d'activation différents. Q,)@
Le Reatrd représente le délai entre I'activation d'un type logiciel et le moment ou la sgtﬂe physique est
activee. N
. . . . - o
La Dur ée représente la durée maximum durant laquelle la sortie sera activée. ,\;\\

LaPolaritéindique si lasortie est "active au niveau haut" ou "active au niveau bas‘b

Une sortie seratoujours remise a zéro quand le type logiciel seraremisazéro (e@epte lestypeslogiciel de
sortie Equations 90-94). \

Les Horloges pré-programmées sont les suivantes : (non modifiables au cl a\g@r)

[Horloges Retard Durée Polarité Description |
T O ¥ o (0 R Arf‘\et au repos
2 e ————— (O ¥ s T C;K?arche au repos
K [ R ¥ o 2. ,\lepulsion 1 sec
Ao [ 3mn......o....... Oy \Q..Arrét au repos
S [ R 3mn............ 1. @ ....... Marche au repos
S I [ 3mn......o....... 2. QS’J ........ Impulsion 1 sec
T e [ R 5sec............. O SIS Arrét au repos
8 e, (O 5sec.............. 1 "VP .............. Marche au repos
9 (O 5sec....c......... 2 s Impulsion 1 sec
10 e (0 DS 1sec............. $ ................... Arrét au repos
1T e, LT 1sec........... S i Marche au repos

Nota: Les Horloges peuvent uniquement étre mq@iﬁées au moyen du logiciel PC 90T AICS.

1.5.5 Les Adresses de Sorties Q@"’Q

Etant donné que chaque SSART possede Z@rm de sorties (une seule est utilisable), il est nécessaire de
calculer la relation entre I'adresse du S-ART (programmeé sur la carte du S-ART) et I'adresse des sorties
(utilisées quand on veut programmer untfype logiciel de sortie) par I'équation suivante :

Adresse de sortie = 2 x adresse du S-ART + N° sortie S-ART (0 ou 1) |
Avec les SART existants de tpr@OT S102, 90T-S103 seule la sortie N° 1 peut étre utilisee.
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1.6 Les Badges &

1)
. . R

1.6.1 Organisation des Badges @
Tous les badges ont un numéro de série imprimé sur le badge lui méme. Ce numéro est @Q’ relation
spécifique avec les données avec lesquelles il a été codé au moment de sa fabrication. |l pessédera au
minimum le numéro du badge (code utilisateur), normalement seront aussi inclus le %Sde Client et
guelques fois les codes Installateur et Distributeur. @
Le code Distributeur est relatif au vendeur ou distributeur du systéme Controle dAccesﬂ-HSEC Ce code
est géré par HI SEC. \q,

Le numéro d'Instalateur est donné a chaque Installateur dépendant d'un Dlstrlbut@r et il est géré par le
Distributeur. Si HISEC vend directement a un Installateur, |'Installateur peut obt%uo’r un N° de Distributeur
et I'lnstallateur peut sil le désire diviser son pays en régions ayant chacune uncg d'Installateur différent.
Celadonne la possibilité d'avoir des badges de Maintenance différents dans cghque région.

Le code Client est relatif a chague systéme installé et est décidé par I' Installoét’eur ou le Distributeur.

Le numéro du badge identifie la personne utilisant le badge. Ce nombr%?)eut aller de 1 a 65500, et pour
cette raison le nombre maximum de badges pour un systéme sera de 68500. Le numéro de badge est géré
par le client utilisant I'installation. Q?

Cette méthode de gestion des numéros de code Distributeur, Inst@?atwr et Client permet de réaliser une
gestion plus facile et plus sécurisante des badges distribués po;\:); eviter d'avoir deux badges identiques et
pouvoir par exemple les utiliser sur deux installations dlfferen;gs

L es badges sont fabriqués avec I'ensembl e des groupes de b@ges suivants:
| Badges Maitres | Badges Maintenance | Badges Normaux |
N

L'intérét de ces groupes est de définir quelques badg;e? (badges de Maintenance & badges maitres), qui
auront droit a des fonctions spéciales de programma;[\jzém, indépendantes de la configuration du systeme.

L e tableau suivant présente un panorama du systér\@ de numérotation des badges :

Distributeur | Installateur Client N° badge | Eiblication

éservé HI SEC international

001 oot [000 [1a65500 |Installateur 1, badges Maintenance

001 001 001 134 Installateur 1, Client 1 et Utilisateur, badges de prog. Maitre

001 001 001 5 a 65500 | Installateur 1, Client 1 et Utilisateur, badges Utilisateurs normaux
001 001 002 1a4 Installateur 1, Client 2 et Utilisateur, badges de prog. Maitre

001 001 002 5 a 65500 | Installateur 1, Client 2 et Utilisateur, badges Utilisateurs normaux

" 1465500 | Installateur 2, badge Maintenance

001 002 001 134 Installateur 2, Client 1 et Utilisateur, badges de prog. Maitre
001 002 001 5 a 65500 | Installateur 2, Client 1 et Utilisateur, badges Utilisateur normaux
001 002 002 134 Installateur 2, Client 2 et Utilisateur, badges de prog. Maitre
001 002 002 5 a 65500 | Installateur 2, Client 2 et Utilisateur, badges utilisateur normaux

Le premier code Di @ buteur valide est le N°1. Le tableau précédent présente le principe de numérotation
pour le Distributett§59N°1. L e systéme de numérotation serale méme pour chague Distributeur.




-

1.6.2 Badges Maitres &
Tous les badges avec les numéros allant de 0 a 4 sont des badges maitres pour le systeme défini les
numéros de code - Client, Installateur et Distributeur - du badge. Le principal intérét des badges &gnaitres
est d'augmenter le niveau de sécurité. g},@

Le badge Maitre est confié au responsable de sécurité, au démarrage du systeme. |l est recgmmandé de
placer les badges maitres dans un endroit s0r, et les utiliser seulement conjointement & |'i nst@ﬁation ouala
Maintenance. Un badge Maitre ne peut pas étre effacé une fois quil a été validé, aussi il &t recommandé

de créer le minimum absolu de badges maitres nécessaires pour chaque systéme. é\o
Le responsable de la sécurité peut décider ou et quand I'utilisation des badges Mairl(enance est autorisée
dans le systeme. $

Le badge Maitre a une valeur capitale durant la procédure de démarrage du wqgme, et peut - sans étre
dépendant des programmes horaires - étre utilise comme un badge de progrng?mati on avec le plus haut
niveau de priorité. Dans les systémes intégrés a la centrale intrusion HISEC,@'T est nécessaire d'utiliser les
badges maitres al'initialisation. Les autres configurations peuvent étre démgﬂ‘ées sans badges maitres.

1.6.3 Badges de Maintenance &

@
Tous les badges avec le numéro de code Client N°000 sont des bagges de Maintenance. Un badge de
Maintenance peut donner acces a tous les systemes ayant le mémegode Distributeur et N° d'Installateur,
chaque Installateur peut avoir un nombre maximum de 65000 bag\g& de Maintenance.

L es badges de Maintenance sont des badges personnels et doi &t seulement étre confiés au personnel de
Maintenance autorisé. Chagque usage d'un badge de Mai ntenagﬁée est consigné dans I'historique des alarmes
du lecteur. Il est toujours possible de voir quel badge de M gﬁtenance aété utilisé et par qui.

Les badges de Maintenance peuvent étre bloqués a ct;&'t moment par les badges maitres, ceci pour

augmenter |e niveau de securité. S

Le badge Maintenance est utilisé au démarrage d\k&?systéme pour initialiser le lecteur avec les N° de
Distributeur, Installateur et N° de Client. En dehgfs de cela, les badges de Maintenance peuvent donner
accés a certaines fonctions liéesala programmai@?n et au test du systéeme, dépendantes de |'autorisation du
Client (voir Chapitre 1.6.6 Badges de Progr tion et Priorité des Badges).

+ LeCode Personnel attribué aux badges ng’al ntenance est 1122 (33) et ne peut pas étre changé.
L utilisation du badge Maintenance est dé@gndante de I'état et de la configuration du systeme compl et.

Autonome/ Multi-lecteurs:
L e badge de Maintenance p&it ouvrir la porte et avoir acces aux Menus de Maintenance avec la
priorité la plus basse (voip Chapitre 1.6.6) en cas d'alarme venant d'un type logiciel 36.
Si le mode Mai ntenan¢§e5t autorisé par le Client le badge de Maintenance aura accés atous les
Menus. §

Intégration aHISEC INTRUSION :

NI A . ) . ;.
L ecteur en mode %ﬁndard (téteincor por éeou lecteur intérieur)

En cas d'darng sur la partie Intrusion HISEC, le badge Maintenance est accepté et donne un
acces direct\\aux Menus Intrusion est entrant le code Maintenance I ntrusion ou Intervenant. A la
fin de sesgfon la porte sera ouverte pour permettre au technicien de Maintenance de franchir la
porte. >

Le t@nicien de Maintenance peut par la touche @ avoir acces aux Menus de Maintenance
(Cofttrole d'acces) avec la priorité la plus basse (voir Chapitre 1.6.6) en cas d'aarme.

Si1e mode Maintenance est autorisé par le Client le badge de Maintenance aura acces a tous les




L ecteur en mode téte déportée (Controleur al'intérieur et téteal'extérieur) ‘Z)coQ
. . . , <
En cas dalarme sur la partie Intrusion HISEC, e badge Maintenance est accepté et le |geteur
ouvre la porte. Un accés direct aux Menus Intrusion est effectué par I'entrée directQ rle

terminal du code Maintenance | ntrusion ou Intervenant. @

Le technicien de Maintenance peut par la touche @ avoir acces aux Menus de Ikﬁ':untenance
(Contrdle d'accés) avec lapriorité la plus basse (voir Chapitre 1.6.6) en cas d' alarnaé

Si le mode Maintenance est autorisé par le Client le badge de Maintenance aura@cces atousles

menus. &

Q

1.6.4 Badges Standards \\’”
Il n'existe pas de fonctions prédéfinies ou de droit de programmation pour les badé%s ausage hormal. Les
droits d'utilisation sont seulement dépendants du contenu de la base de données. &

Un badge normal peut étre individuellement bloqué ou complétement effacédu systéme. Un badge n'est
pas accepté sil est bloqué et sera seulement accepté si le blocage est suppfimé. Quand vous effacez un
badge, toutes les informations pour ce badge spécifique disparaissent, @cell&eu ne pourront pas étre

réutilisées amoins qguevous ne les reprogramml ez @‘D

1.6.5 Badges Visiteurs &

Un badge Visiteur est un badge normal appartenant au Groupe Q§Pawnnd N°1, auquel des conditions
spéciales sont appliquées (automatiquement controlées par le Ies@ﬂr)

§ Un badge Visiteur est valide seulement pour une Journ@ (le badge est automatiquement bloqué le
jour méme a24.00 heures, Sil n'apas déja été bloque ﬁaanuellement)

§ Un badge Visiteur est toujours associé au Groupeqﬁ’e Personnel N°1 avec un Programme Horaire
valide pour ce groupe. .\o~

Badges "carte de crédit" utilisés en badges VISItelﬁ‘\S

Attention : cette fonction n'est utilisable que sur Iesé”ecteurs de technologie magnétique.

Toutes les "cartes de crédit" standard peuvent a@Bs étres utilisées comme badges visiteurs a la place des
badges HISEC. Cette possibilité ne doit pas confondue avec |'utilisation des badges "cartes de crédit”
pour ouvrir la porte des "sas bancaires' (grotipe de personnel 250), voir description au Chapitre 2.2 de la
présente notice. Y

.. : . . - s zer

L es badges visiteurs sont toujours pré-pgdgrammes pour utiliser les droits d'acces définis par le groupe de
personnel N° 1 et ne doivent pas étres.changés. Latotalité des badges visiteurs "cartes de crédit” et badges
HISEC utilise le groupe de personneioN® 1.

Avant dutiliser les "cartes de cr@t" comme badges visiteurs, il est nécessaire de les avoir définies au
moyen du Menu 23. Un badge Steur est automatiquement bloqué apres lafin de journée (24:00) mais les
"cartes de crédit" peuvent eg)ée effacées avant cela par le Menu 24. Les badges visiteurs ne sont pas
seulement bloqués a 24:00 keures mais effacés. |l est aussi possible de créer un programme hebdomadaire
qui seraassocié au groupegﬁe personnel N° 1, utilisé pour blogquer les badges visiteurs.

Pour créer et effacer dés badges visiteurs "carte de crédit" un niveau de priorité 1 (ou supérieur) est
nécessaire. \0

1.6.6 Badges ¢ efe Programmation et Priorité des Badges

Les badges dedgrogrammatl on sont soit des badges maitres, badges de Maintenance ou des badges
Normaux avegtles priorités de programmation.

Un badge dQCProgrammatl on donne acceés aux informations du systeme, a la possibilité de programmer un
nouveau spisteme et aussi alacréation, blocage et effacement des badges. Un badge de programmation est
general%‘ﬁent donné au responsable de la sécurité, gestionnaire du systeme ou réceptionniste.

Les digits sont déterminés par la priorité attribuée au badge (Menu 57) ou par le numéro du badge (badge
M aI}f%, badge Maintenance).

c')O
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Priorité des badges

. L, . L, “ e, K
Un badge normal est toujours créé avec le niveau de priorité le plus bas (0) et ne peut pas étre util |sgfpour
la programmation, mais seulement pour des opérations courantes sur le systéme.
Un niveau plus élevé peut étre attribué au badge en utilisant le Menu 57 "Edition des

Programmation”.

-

Q

g
B@%ges de
¥

Un badge de Maintenance a des droits prédéfinis et ne peut pas étre créé. Tous les badges degﬁ aintenance

ont les mémes droits. R
Les priorités de programmation disponibles sont les suivantes : ‘é'z\\

" Aucune priorité.................. (priorité 0) ......ccuveee. Utilisateur normal \Q,Q

" Usage limité...................... (priorité 1) .....uvveeee... Receptionniste &

" Programmation limitée......(priorité 2) ................ Gestionnaire de b3dges

" Programmation totale........ (priorité 3)................ Responsable déla sécurité

()
Ladifférence entre ces 4 priorités est la suivante : q}\o
Fonctions Priorités Maintenance Maintenance Maintenance non
0 1 2 3 autorisée non autoriseée  autorisée &
Alarme
Passage normal de la porte J J J J Jd I Jd
Edition des messages (10) “ 3 3 J Jd I U
Gestion desbadgesvisiteurs(20-24) ¢ 3 J J Jd U U
Fonction d'affichage (30-38) “6 0 3 J Jd I Jd
Programmation desbadges(40-45) ¢ (G J J Jd I U
Définition du systéme (50-57) “a o o J Jd I U
Impression (60-64) “a o o J Jd I U
Contr6le de la porte (70-73) “g o o J Jd I U
Test (91-97) a o 0 J I U
Configuration systéme (81-86) a 0 0 J ( U
J =0ui U= Non (50-57) = Numéro des menus Contréle d'Acces HISEC.
N

Priorités des Badges de M aintenance: &

Les badges de Maintenance peuvent avoi régeux niveaux de priorité, dépendant du fait que le Client a
autorisé ou non le mode Maintenance. Lgbadge Maintenance sera autorisé a entrer en session seulement
en cas d'aarme, mais avec le niveau g priorité le plus bas de celui vu dans le tableau précédent. Si le
Client a autorisé I'usage étendu du Radge de Maintenance, il aura aussi acces aux fonctions de niveau
élevé, et pourra entrer en session surte lecteur sans condition d'alarme.

(]
Lapriorité2 sur lessystemes gb@és par lelogiciel PC A(MS:
La gestion du Controle d‘accé&@ar P.C. implique la redéfinition de la priorité des badges - dans le logiciel
des lecteurs - . Si I'option "Mode de Programmation sur P.C." - Option 9 Menu 82- est validée, |les badges

avec une priorité 2 ne sorje@lgus autorisés a éditer (programmer) ou effacer les badges directement sur les
lecteurs.
o

N
Du fait de ce changerg;?nt dans le "Niveau de priorité" pour le lecteur, les badges de programmation avec
les priorités 1 et 2 euvent étre utilisés pour programmer les données présentes uniquement dans les
lecteurs de badgegét non dans la base de données du P.C.

Avec ce nouveagtﬁiveau de priorité, le porteur du badge est habilité &

“n Bloquer / Valider les badges
n Visualiser et prendre en compte les aarmes

‘.-;\\,
&
S nVisuaiser I'historique local des lecteurs de badges.

'(D\(D n Visualiser les badges programmeés et le statut des badges
@Q’T n Gérer les badges visiteurs.

Q n Envoyer les messages
& fonctions sont suffisantes a I'utilisation guotidienne du systéme, si le "responsable de la sécurité" n'est
(é@as disponible.

\\@ Remarque: L es fonctions des badges de Priorité 3 ne sont pas changées.
o
9




1.6.7 Description et caractéristiques des Badges &
1.6.7.1 Badges magnétiques Encryptés et non-Encryptés Q@
. . ()

Dimensions Q}’\‘
B
¥
. ; &
International | " )
002 008 005 62212 é\@
i N
86mm 0.9mm|| Q
Badges encryptés au format HISEC i\‘
En standard |es badges sont encryptés (pour des raisons de sécurité) avec les donn,és suivante:
CODE DISTRIBUTEUR 000 a 999 (3 chlffres)qo
CODE INSTALLATEUR 000 a 999 ( 3 chiffre
——————————CODE CLIENT 000 a 999 (3 chif@s)
[ CODE UTILISATEUR 00001 a 65500 (5 ‘@of?reS)
BADGES MAITRES 00001 & 00004
BADGES UTILISATEURS 00005 a 65500 @*
@
BADGE @
14 Chiffres QQ®
Badges Non-encryptés au format HISEC: ‘Q}Q’
Le systéme HISEC peut utiliser des badges non encryptés, dans‘&\ cas les badges pourront étre communs a
d'autres systémes (gestion de cantine, etc.). \®

Il est recommandé d'utiliser des badges magnétiques a ha@ Coercivité (3000g), qui donne au badge une
résistance maximum aux champs magnétiques extérieurs.2

En standard la piste 2 est utilisée et les données 'of spécifiées avec une densité de 3 bits/mm (75
bits/inch) et suivant les spécifications ISO 7810 et 78¥1/2 et 4 avec le format suivant :

N° code BCD | Spécification
Clock pour bit de synchro
1 Code de début: 11010
2 Code DISTRIBUTEUR (centaines)
3 Code DISTRIBUTEUR (dizaines)
4 Code DISTRIBUTEUR (unités)
5 Code INSTALLATEUR (centaines)
6 Code INSTALLATEUR (dizaines)
7 Code INSTALLATEUR (unités)
8 Code CLIENT (centaines)
9 Code CLIENT (dizaines)
10 Code CLIENT (unités)
11 N° du BADGE (dizaines de milliers)
12 N° du BADGE (milliers)
13 N° du BADGE (centaines)
14 N° du BADGE (dizaines)
15 N° du BADGE (unités)
16 Code séparateur 10110 (=)
17 N° du BADGE (dizaines de milliers)
18 N° du BADGE (milliers)
19 N° du BADGE (centaines)
d 20 N° du BADGE (dizaines)
é% 21 N° du BADGE (unités)
Qo 22 Code de STOP 11111
.b\t'o

Attention: Ce format impose dinitialiser le lecteur avec le format de badges Magnétique non-encrypté
HISEC (BFORM=05).

Notg,@Dans ce mode le lecteur acceptera aussi |es badges normaux (encryptés).
S

3
&
@
>
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Badges Non-encryptés Non au format HISEC:
Le systeme HISEC peut utiliser des badges non encryptés qui ne sont pas au format standard, dans ge cas

les badges pourront étre trés simples et utilisables par 1a plupart des distributeurs de badges.

-

@

N
e

Priere de remarquer qu'il est toujours nécessaire de posséder un badge maitre et un badge servi c%‘%iandard
HISEC (encryptés) pur pouvoir initialisé le lecteur et définir le code site utilisé.

@
@
Les badges devront étre encodés au format | SO avec les caractéristiques suivantes: ‘ @b
o>
Caractére Valeur Description &
1 B (hex) Caractére de départ J\CQ
2-4 1-999 Code site (client) N
5-6 0 Caractéres ignorés N
7-11 5-65500 N° du Badge Y
12 D (hex) Caractere de fin (obligaﬁf'e)
0
Attention: Ce format impose d'initialiser le lecteur avec le format Magnéti que BCD (BFORM=13).
1.6.7.2 Badges Wiegand 09
Dimensions @‘5\
- ~ g
o s
q a ¢ | t\m\ ti \? |
. 54mm (%] nte ation
| nternetiond N
5 00212 boQ 001 101 o% \
N R
86 mm \Q nstallateur ien ° du badge atonnets Wiegan
4 i > y staliateur [ Glient [ du badg smtjs le ttexl/e\;’H?SEdC.

<
O
Badges Wiegand au format HISEC o@

L es badges Wiegand HISEC sont au format 40 b('%@ avec la présentation ci-dessus. Un logo différent sur le
badge pourra étre demandé. é‘

Chague badge est codé avec les informati OHS@I vantes:
- Numéro dinstallafSur -
" Numéro de Cllgﬁi (site) : 3 chiffres (max.: 127)
" Numérodu @ge: 5 chiffres
Sur les badges au format Wiegand ikest impossible d'avoir un code distributeur. Le numéro de distributeur
sera le méme pour tous les badgges et sera un numéro spécifique a HISEC. Chaque installateur se verra
donner un numéro dinstallateurzpouvant autoriser la possibilité de 127 installations client maximum. Si

plus dinstallations doivent étgébeffectuées par le méme installateur, un nouveau numéro dinstallateur lui
sera attribué ainsi que des n@iveaux badges maintenance.

Lagestion des badges maﬁes et maintenance reste |la méme que celle des badges a piste magnétique.

3 chiffres (max.: 127)

A\(b
O
S
QQ
Qb
N
2
O
£
S
Ny
\"‘b
(%)
@@
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Badges Wiegand non au format HISEC

Le systéme HISEC peut utiliser des badges Wiegand qui ne sont pas au format standard, dans ce g@é les
()

badges pourront étre trés simples et utilisables par la plupart des distributeurs de badges.

Priere de remarquer qu'il est toujours nécessaire de posséder un badge maitre et un badge servi c%‘%(andard
HISEC pour pouvair initialiser le lecteur et définir le code site utilisé.

Les badges devront avoir un format compris entre 25 et 31 bits (pas de code dlstrlb&)?e‘eur) avec la

description suivante :

-

Q

\.

‘\\
Caractere Valeur Description
1 1 Caractere de départ >
2-16 1-32767 N° du Badge IS
17-24 0 Code site (client) 2l
25 5-65500 Parité paire pour CodeS3ite
26 D (hex) Caractere de fin pelﬁaétre ignoré)

Ce tableau représente le codage pour un badge 26 bits, si le format utili 2plus de bits ils devront étre
gjoutés au n° du badge, par contre le n° du badge devra étre inférieur a 333767 au contraire le badge sera
traduit en enlevant 32767 de son N° rédl. A\(&\

Attention: Ce format impose dinitialiser le lecteur avec le format de badges Wiegand 26 bits
(BFORM=15).

Il est également possible d'utiliser des badges avec la méme dm;\@‘,%tlon mais ayant le code client en début

et le N° du badge ensuite (BFORM=16). @*

1.6.7.3 Badges Proximité et mains libres \\Q’

L'utilisation de systéme "main libre" impose la g&stiogDQdU franchissement simultané des portes par
plusieurs personnes. Pour étre siir que tous les badges ontdien été pris en compte un "buffer” de 10 badges
aétéincorporée danslelogicid. De ce fait un max. de 20 badges se présentant consécutivement ala méme
porte pourra étre géré. Cette possibilité est aus%:?accble aux autres technologies (magnétique,

Wiegand). . &

Qo
Badges Passifs (DEISTER) &
Badges Standard @‘?)Q
ad Caragbéristiques compl émentaires
J4mn 23mm TeRpérature de fonctionnement : -25 & +60°C

Ff&quence : 125 kHz

B Pour les distances de lectures se reporter directement a la description
Kes tétes de lectures.
¢

@
N

@

i

'W 85mm
: Of\

J I
S Badges 1SO
Caractéristiques complémentaires
Température de fonctionnement : -25 a +60°C
54mm Fréquence : 125 kHz

5 Pour les distances de lectures se reporter
directement a la description des tétes de lectures.

0,9mm

Badges Clé

Caractéristiques complémentaires

Dimensions : A£35mm x 6 mm

Température de fonctionnement : -25 & +60°C

Fréquence : 125 kHz
B Pour les distances de lectures se reporter directement a la description des tétes de
lectures.




1.6.7.4 Badges Codes a barres infrarouges fos

Q)
HISEC ne fourni pas en standard les badges Codes a barres infrarouges, par contre le systerqe est
compatible avec ces badges pour pouvoir utiliser les badges existants chez le client. {,\@
Types de codes barres infrarouges acceptés (M ax. 16 car acteres): g)@’

Code 39, 2 parmi 5, Codabar, UPC-A, UPC-E, EAN, Code 11, Code 93, Code 128, MSl. &
Attention : Ces tétes de lecture ne peuvent pas lire les codes a barres contenant @gs caractéres
al phabétiques. A\@
Il est impératif de toujours effectuer un essai sur un échantillonnage de badges du client avant de
commencer toute opération dans cette technologie. N

B Pour plus amples renseignements sur cette technologie se reporter directement a Ia@cﬁecription destétesde

lectures (chapitre X X). &
S
N
)
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1.7 La Base de Données (Database) &

o_,
Le concept du systéme est basé sur une intelligence distribuée. Toutes les informations et donne@’ayant

trait au Controle d'Acceés et ala programmation sont logées dans chaque lecteur. ‘,g,

La base de données des lecteurs HISEC est divisée en 2 parties distinctes, une base de donné commune
(globale) pour tous les lecteurs et une locale qui peut étre différente pour chague lecteur. Dafis la base de
données locale, sont logés les informations sur les groupes de personnel, les Programmesé@ebdomadai res
du N° 31 a 34, les programmations d'entrées/sorties des SSART et |es données des badges@u lecteur.

La base de donnée locale doit étre programmée dans chaque lecteur mais il est aussi %éﬂble de faire une

copie d'un lecteur vers |'autre. \
Dans la base de données globale, sont logés toutes les informations sur les donﬁe& des badges et les
Programmes Hebdomadaires n°0 a 30. 09"’
o)
>~  LOCALE 2
LOCALE 1 &
gggﬁié: DE PERSONNEL] °®® gggﬁgi: DF PERSONNEL
kos IPROGRAMMES HEBDO.
z:‘\'g“GRAMMES HEBDO. (b 31-34
IDONNEES: @ ?ggﬁgsg DE BADGES
IEIESC;FEUSE§ BADGES @@'\ E/S des S-ART
( QO /Tooﬁ\
L) )
o
& °
LICrS < ) ®p
X 2 | ©0@
%0 || - N
gg o s %96
6 0p
. GLOBALF® 25

“.._ |DONNEES DES BADGEYS
S
PROGRAMMES HEBDO.

0-30

LOCALE 3 LOCALE 4
PE?AGRAMMES Hespo //l/// bQ :ROGRAMMES HEBDO.
boNNEES: @.‘ -
e B
—
2000 :§ —
N =Uon
Py -9
©0¢ é) ©©©
® N ~| @00
092 N g
058 %00
Beo || @ %0
) X %99
= 0

La programmwon globale de la base de données ne sera pas possible sur un systéme multilecteurs, s le
message « RRS DE COMMUNIC » est affiché, étant donné que la base de données globale est distribuée a
tousles| rs.
@
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Les relations entre les différentes parties de la base de données sont représentées, ci-dessous, et
explications détaill ées seront données plus avant dans cette notice. o

Numéro de badge
Code Personnel
Priorité

Etat

Zone Anti-Retour

N
|Base de données des badges: | &
N oo hodoe o

hoNs

N
N° de Groupe de Personnel é\éz
Base de données des Groupes de Personnel: N
§
%

e;
(%]
s}
Q
. ‘Q\

N° d'utilisateur HISEC Intrusion
Fonction de verrouillage ? Oui/Non
Code Contrainte ? oui/ non }90’
Enregistrement des acces normaux ? Oui/Non N
N° de Programme hebdomadaire &

lPro ramme hebdomadaire (00 & 30) : ]
Conditions d'acces:
Lundi

Q@
Dlmancheg)

Conditiof d'acces:
Jour s@mal 1
Jour $pécial 2

S}
Données du lecteur de badges : En dehors des informati@s relatives aux bases de données des badges, on
doit aussi définir quelques variables, qui spécifient les {@ncti ons générales du lecteur. Ces paramétres sont
définis dans le menu "MODE & OPTIONS" program@durant I'initialisation :

Lecteur :

Autonome

Intégré a l'Intrusion HISEC

Systeme Multilecteurs

Badges :
Format des Badges
Options :
1 Code Personnel a 4 ou 6 chiffres
2 Réaction locale ou globale sur alarme
3 Contréleur externe de la porte
4 Imprimante locale/intrusion
5 Impression au fil de I'eau
6 Lecteur standard ou mode téte déportée
7 Badges encryptés ou non encryptés
8 Historique Badge + Code
9 Exploitation du systeme par PC (AMS ou AIMS)
10 Encryptage des communications RS 485
11 Contact de porte
12 Changement Heure d'été/hiver
13 Inter verrouillage
14 Porte forcée gérée
15 Imprimante sur Bus 00
16 Gestion des ouvrants

N
N
>
QO
@

Nota Daﬁs les Menus présentés sur I'afficheur du Lecteur de Badges le terme " DATABASE" a été préféré
celui @g BASE de DONNEES" pour des raisons de taille a |'affichage.
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1.7.1 Base de Données des Badges

-

&

L a base de données des badges comprend toutes | es informations spécifiques pour les badges indivi dgas

Le lecteur HISEC peut contenir une quantité de badges alant jusqu'a 12000 badges en format I@\SEC et

4000 badges en format libre. &
L a base de données des badges contient par badge les informations suivantes : be?
Numéro du badge Q~§’
Code Personnel é\\

Etat

‘\
Priorité N
Zone d'Anti-Retour (\‘\
Groupe de personnel S
Le champ Numéro de badge comprend Ie numéro inscrit sur le badge, et est ygisé en relation avec son
S

emplacement dans la base de données pour les recherches. RS
Le champ Code Personnel est le code que I'utilisateur doit taper pour entrg)ﬂ*en mode programmation, ou

dansle cas ou lalibération de la porte a été validée avec un Code Personneb@

Le champ Etat comprend les 2 informations suivantes : @‘Z§
Blogué/Non Bloqué 2
N° de message Qo@
Si le bit Blogqué est valide, le badge sera rejeté dans tous [§$ cas. L'utilisation de cette fonction est
utile par exemple en cas de perte d'un badge. @
Le Numéro de message précise le N° du message sta,rﬁard qui doit étre présenté au prochain usage
du badge. b§

Le champ Priorité attribue des droits de programmationga certains badges spécifiques. Pour savoir quels
Menus peuvent étre utilisés et par quelle priorité, ser er au Chapitre 1.6.6.

Le Numéro de zone d'Anti-Retour précise da@% guelle zone d'anti-retour le badge est au moment
donne. S

N
Le champ Numéro de Groupe Personnéd i Rntifie le Groupe de Personnel auquel les utilisateurs
appartiennent, et par ce moyen les droits d' acqé auxquels sont liés les badges.

1.7.2 Base de Données des Q@?oupes de Personnel

Un Groupe de Personnel est une ass%\}’atlon logique groupant des badges, lesquels ont accés a des
conditions spécifiques d'accés, droits ett%\ttrl butions de fonctions.

Chaque unité Lecteur de badges HISEC pourra avoir un nombre maximum de 250 différents Groupes de
Personnel. é@

Le Groupe de personnel N°1 est prédéfini pour les badges Visiteurs avec des conditions d'acces et des
droits spéciaux.

&
Le Groupe de personnel N°250 est prédéfini pour lafonction utilisation des cartes bancaires en fonction
"sas bancaire".

La base de donnees\@l% Groupes de Personnel comprend par Groupe de Personnel les informations
suivantes: KX

@Q N° de Programme Hebdomadaire (00 a 30) (PH)

& Fonction de Verrouillage (entrée session HISEC) ? Oui/Non | (AS)

O(,}\\ Code Contrainte ? Oui/Non (HU)
b@Q N° de Code Utilisateur Intrusion HISEC | (CU)

Enregistrement des Acces Normaux ? Oui/Non (TE)
Le ch@p Numéro de Programme Hebdomadaire définit quel programme horaire est applicable aux
GrOL@%s de Personnel (droits d'accés définis 24 heures par jour, 365 jours par an).

LQ§1amp Fonction de Verrouillage (ou entrée en session HISEC) indique si le porteur d'un badge sur un
lecteur donné a le droit darmer/désarmer ou de programmer le systéme dintrusion. Les droits de

Sprogrammation et la définition des zones en relation avec le systeme d'intrusion sont programmeés dans le

\Q(D
r@o

systeme d'intrusion lui méme, et cette information n'est pas stockée dans la base de données du lecteur.

wl




Les fonctions de verrouillage peuvent aussi étre utilisées dans des configurations sans intégration & H
systeme d'Intrusion. Dans ce cas les deux touches "cadenas' peuvent alors servir pour verrouill@g“ ou
déverrouiller lelecteur (fonction "Premier entré/ Dernier sorti"). Voir Chapitre 4.2.11 ,@\’

Le champ Code Contrainte est utilisé pour définir, si une action doit étre faite en cas ou I"Lﬁ\lisateur
utilise le code Contrainte a la place de son Code Personnel normal. Généralement le code C Atrainte est
défini comme le Code Personnel +1. L'utilisation du code Contrainte activera une sortiex$pécialement

dédiée et enverra un message ala centrale d'Intrusion HISEC. .Q~§’

Le champ Numéro de Code Utilisateur Intrusion HISEC indique quel code identif@'\\les Groupes de
Personnel en relation avec le systeme d'Intrusion HISEC, permettant ainsi la connexio(g%vec lesterritoires
qui peuvent étre armés/désarmés par un badge appartenant a ce Groupe de Personnel i\‘\

Le champ Enregistrement des Accés Normaux définit si on doit - ou ne pas —@wegistrer le fait qu'un
utilisateur appartenant a un groupe de personnel donné aréalisé un acces et un @Qe normal de la porte.

Si lafonction NON a été choisie, seules |es exceptions seront enregistrées NS
o

1.7.3 Programmes Horaires Hebdomadaires &
L es programmes horaires sont utilisés en relation avec les restrictions hg#%ﬁ res ou autres restrictions, pour
un ou plusieurs Groupes de Personnel, et sont en relation avec les condifions du lecteur lui méme.
Un Programme Hebdomadaire consiste en des limitations de tempg$our tous les jours de la semaine, et
deux jours spéciaux. Chaque jour du Programme Hebdomadai re@%ut étre scindé en 8 périodes horaires
maximum, et une fonction pour chaque période peut étre définie@}@
Une période horaire consiste en un "début”" vers une "fin" cLe?’période exprimée en heures et minutes, et
indique la période ou la permission est octroyée (ou la fonction permise). Par exemple une plage de
limitation de temps du lundi au vendredi de 08:00 a 16:0@’1. Toute tentative en dehors de cette plage sera
rejetée, le badge serarefusé et I'événement enregistré da\e@ I'historique du lecteur HISEC.
Les plages horaires peuvent seulement étre programrg§es par pas de 10 minutes, et il n'est pas nécessaire
de définir les 8 plages horaires par jour. Par contreg&hte période horaire devra commencer 2 00:00 H et se
terminer obligatoirement a 24:00 H pour chaque jééar programmé.
Les différents numéros des programmes horqi}‘es hebdomadaires sont prédéfinis pour des applications
variées, et quelques définitions standards soré)gﬁussi prédéfinis.
L es explications des Programmes Hebdomaaires prédéfinis sont les suivantes :
N° Programme horaire Hebdomaq\@.\r(?e :

1: Accés permanent (24h/24) avec Code Personnel
2: Acces permanent (24h/24) sans Code Personnel

| 3-30: Droits d'acces pour les Groupes de Personnel avec des fonctions programmables [
=

31: Définition des Enre@strements pour le lecteur

32: Programme heb,gﬁ‘madaire pour les types logiciels d'entrée 76

33: Programme heBdomadaire pour les types logiciels d'entrée 77

34: Programme&gbdomadaire pour la libération de la porte associée au lecteur.
L es programmes Islﬁ\)odomadai res 0 & 30 (grisés) sont utilisés pour définir les droits d'accés des Groupes de
Personnel, ils sogi? globaux et définissent la partie commune atous les lecteurs.

O, . .. s .
Les programrges 31 a 34 sont locaux pour chague lecteur ot ils ont été programmes,
O




9
Programme horaire Hebdomadaire N° 3 - 30 : \}@
Une des fonctions suivantes peut étre allouée ala période horaire : 4\@

00 Pas d'acces ‘Qv)@

01 Accés avec Code Personnel @b

02 Accés sans Code Personnel g

03 Fonction de bascule avec Code Personnel ~2

04 Fonction de bascule sans Code Personnel (32\@

05 Fonction AIR avec Code Personnel QO

06 Fonction AIR sans Code Personnel Q,Q

FONCTION 3:

Fonction bascule avec code Personnel. La lecture d'un badge avec cetteo<§)nct| on, apres |'entrée du
code personnel, ouvre la porte en permanence, jusqu'a ce qu'un autre b@lge avec la fonction bascule
soit lu sur le méme lecteur. La porte reviendra alors a sa position dedepos (fermée). A la fin de la
période "bascule”, s aucun badge n'a été lu entre temps, le programe horaire remettra la porte dans
son mode de fonctionnement normal (porte fermée en principe), daﬁg le cas ou la porte serait bloquée
en position ouverte une alarme porte maintenue sera générée et Iag@rte restera ouverte.

FONCTION 4: cz?

Fonction bascule sans code Personnel. La lecture d'un badg%‘ avec cette fonction "bascule" ouvre la
porte en permanence, jusgu'a ce qu'un autre badge avec la enction bascule soit Iu sur le méme lecteur.
La porte reviendra alors a sa position de repos (fermée). @ lafin de la période bascule, si aucun badge

n'a été lu entre temps, le programme horaire laissera la pdrte dans son état (ouverte en principe).

FONCTIONS 5 & 6: N

Fonctions avec activation du module de comparai s;gzﬁ\ photo, voir document spécifique 92001901.
Q@
§\
Programme horaire Hebdomadaire N° 31@def|n|t|on des enregistrements) :
Une des fonctions suivantes peut étre allouée %d% période horaire :

10, Pas d'enregistrement

T, Enregistrement des alarrées seulement. Dans ce cas I'historique local
ne contiendra que les QZL mes locales.

12, Enregistrement de to ‘s les événements excepté les passages de porte

18, Enregistrement de t&us les événements excepté les passages de porte
sans utilisation du €ode Personnel

4., Enreg|strement détous les événements excepté les limitations
définies dans lapase de données des Groupes de Personnel

15, Tout enregistl;g\

0

Programme horaire Hebqﬁvmadaire N° 32 et 33:
Une des fonctions suivant@peut étre alouée alapériode horaire :

20 Type ]g%mel d'entrée 76/77 inactif
21 i, Typedogiciel d'entrée 76/77 actif
—=
Programme horagre Hebdomadaire N° 34 :
Une des fonctiongalivantes peut étre allouée ala période horaire:

30, ..Ouverture permanente (libération) de la porte pendant la période horaire spécifiée.
31 ... Fermeture permanente (blocage) de la porte pendant la période horaire spécifiée.
32, Fonctionnement normal de la porte pendant la période horaire spécifiée.

33..;{49 ........ Utilisation Code Personnel sans badge (voir chapitre suivant).

Les pro{gﬂammes horaires hebdomadaires comprennent des limitations horaires pour tous les jours de la

e (7) et les jours spéciaux (2). Le jour de la semaine est genéralement déterminé par I'horloge avec
caleﬁ&rler incorporée, mais s le jour est défini comme un jour spécial alors le jour de la semaine est
de&@ml né a partir de celui spécifié dans laliste de jours de congés.

@
&
@
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La fonction "DIGICODE" fos
res

Lafonction 33 permet d'utiliser le clavier du lecteur comme un "digicode", I'entrée d'un code a 6 ch@‘ﬁ
ouvrant la porte pendant la période définie. >

L e nombre maximum de codes différent est de 100. @4\\

Par défaut, ce programme utilise des pseudo-badges compris en 1000 et 1099. @b@

Les 2 premiers chiffres du code sont le numéro du badge 00 a 99 et les 4 derniers chitﬁ&s, le code
personndl (4 chiffres) associé au badge. ’@’

Ne pas oublier que la validation d'un code type "digicode" répond aux mémes proce@res gu'un badge
classique c'est a dire, association d'un groupe de personnel valide, puis d'une plage ,}[jbral re (01 a 30) et

e

d'un utilisateur intrusion - si systéme intégré. ,:\x
Ex: Création d'un code personnel 322856 S
§ Créez le badge 1032 (Menu 41) avec un groupe de personnel vali (0 dans une plage horaire
active pendant le programme de type "digicode". N
Entrez directement pendant la plage "digicode” le code 322856 ®@®
Le Lecteur demande Le Nouveau CODE : tapez 2856 o

S
Le lecteur redemande le Nouveau CODE : retapez 2856 @Q’
Le code est enregistré, la porte souvre. 0@”
§ Lesfoissuivantestapez 322856 directement ‘ ,g?

L e changement du code personnel (4 derniers chiffreﬁ) seffectug;ﬁ'e la méme fagon que pour un badge, par
contre le changement des 2 premiers chiffres impose la creglon (et I'effacement éventuel) d'un badge
compris entre 1000 et 1099. é

Lafonction "digicode" n'empéche pas |'utilisation des badges pendant sa période d'activité.

Attention : Ce programme est prioritaire sur |'entrée d' L@code Intrusion, c'est pourquoi, Si ce programme
est utilisé sur un lecteur configuré en mode téte dep\@tee (option 6 = 1), pendant cette période, il sera
impossible de rentrer directement un code intrusion. cz§’

Nota: I'Offset qui est de 1000 par défaut est unlqu\§nent modifiable avec lelogiciel A(I)MS.
1.7.4 Liste de Jours de Congés §&

Une liste de jours de congés est une liste de tpﬁrs par exemple vacances, avec des restrictions spécifiques.
Pour chacune des dates de la liste des jour de congés, un type spécifique de jour est assigné (jour de la
semaine-1a7- oujour spécial -8 & 9-), g@ec lequel seraforcée la période d'acces a cette date spécifique.

<}
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1.7.5 Base de Données du Lecteur de Badge &

Pour chague lecteur, il est possible de choisir différentes Options. Le choix de ces différentes Opti @%’s est
.généralement fait durant la phase d'Initialisation ou les paramétres "MODE" et "OPTION" sont %e%andés

au clavier. g},‘

Les 2 premiers chiffres sont pour le "MODE" du lecteur qui peut étre : b@@
Mode 00: Lecteur non initialisé Remarque: Les Modes 02 et 03 peuves cohabiter
mgg: 8; g?gtg%ee&mgﬁgcguﬁsnome sur la méme installation, cela perme e définir des
Mode 03: Lecteur intégré a HISEC Intrusion lecteurs n'ayant pas le droit a I'intgision et d'autres

oui. Par ex. Pour deslecteurs pi&césa |'extérieur.

Chacun des 16 parameétres de la liste des OPTIONS représente une option qui pgﬁ étre sélectionnée (1)

ou non (0). Les options pouvant étre spécifiées sont les suivantes : &
OPTION 16: Fonction Gestion des ouvants = 1, Mode normal = 0 0_)
OPTION 15: Imprimante sur Bus 00 = 1, Imprimante sur bus Local\=\0
OPTION 14: Porte forcée invalide= 1, Porte forcée validée = 0
OPTION 13: Inter-verrouillage = 1, Pas d'Inter-verrouillage. =
OPTION 12: Pas de Changement été/hiver = 1, Changemergg‘:é/hiver =0
OPTION 11: Contact de Porte = 0, Pas de Contact de Porgex= 1
OPTION 10: RS485 COM. Encryptée = 1, RS485 COM.NON-Encryptée = 0
OPTION 9: 90T GPI-PC présente = 1, Pas d'interface 9QT GPI-PC =0
OPTION 8: Enregistrer uniq. les badges avec Code g, Historique normal =0
OPTION 7: PISTE ENCRYPTEE (OUI=0 NON=1)QO
OPTION 6: TETE "DEPORTEE" (OUI=1 NON=0)2)
OPTION 5: IMPRESSION AU FIL DE L'EAU =1 NON=0)
OPTION 4: IMPRIMANTE LOCALE OU SU OR INTRUSION
OPTION 3: CONTROLEUR EXTERNE DEPORTE (POUR 2 LECTEURS SUR UNE SEULE PORTE)
OPTION 2: REACTION A UNE ALARME@LOBALE (OUI=1 NON=0)

OPTION 1: CODE PERSONNEL A 4 FRES (0)
16 CODE PERSONNELAﬁﬁFFRES (1)
1 MODE de COMMUNICATION Q)b
FORMAT DES BADGES 0?
N
- Option 1: Code Personnel Controle d'accésgé\adge + Code) a4 ou 6 chiffres.
. Q@
0 =4 chiffres ~
1 = 6 chiffres Iy
. ’ . \'
- Option 2 : L etype deréaction Locale gti Globale.

0 = Si une réaction locale a%té choisie seules les alarmes du Lecteur concerné pourront
étre incorporées dans les €uations d'alarme.

1 = Si une réaction glgﬁéle a été choisie les alarmes venant de tous les lecteurs pourront
étre utilisées dans IesEquati ons daarme SI/ALORS.

- Option 3: L ecteur en Entré rtie.
Deux lecteurs sgﬁ‘t utilisés pour gérer la méme porte et controler les entrées/sorties, un
des lecteurs dait étre sélectionné comme étant le lecteur ne gérant pas la porte. L'autre
lecteur - aveg(fme adresse supérieure d'un - contrblera alors la porte par I'intermédiaire de
son bus S\@?{T. Le lecteur externe commandera la porte en passant d'abord par le bus RS
485 ver§e lecteur de contrdle, qui lui exécutera la commande de porte par le bus S

ART. &
O RA85/24VDC
N
N
N BSSART Bus SART
§ ( Pas de contrdle de porte ) ( Contrdleur de la Porte )
BN SART| - Uere
O
b\(oQ L} SORTIE GACHE HLECTRIQUE
Q@
,;‘27 LECTEURX LECTEURX+1
@@ Option3=1 Option3=0
o@ 0 = Contrdleur local de la porte (par défaut)
@9 1 = Contréleur externe ala porte.
&
NG
o
N
K
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- Option 4: Imprimante Accésou sur le systémeintrusion HISEC.

1 = Les impressions se feront sur une imprimante connectée directement sur le wgg)me
dintrusion HISEC. @
0 = Lesimpressions se feront sur imprimante spécialement dédiée au Contrble ‘d\'qﬁcces.
- Option 5: Impression alademande ou au fil del'eau. ¥
1 =L'impression auralieu en tempsréel (fil del'eau). b@@
0 = L'impression auralieu ala demande (impression de I'historique du Iec%gur).
- Option 6: L ecteur avec téte de lecture déportée. $

Attention ! Ce choix de mode de fonctionnement ne décide pas seul@%Qent S latéte est
incorporée au contréleur mais plutét le type de d'exploitation @ fonction du type
dinstallation: o)o*‘
0 = Mode Standard &

1°) Systéme Autonome ou Multilecteurs : Fonctionnemenp??ormal (pas dintrusion).

2°) Systeme Intégreé : Le lecteur ouvre la porte @Euemmt s le territoire de
I'opérateur est désarmé (ou part.armé). L'action d@‘z’désarmement est fonction de
I'option du groupe de personnel. Pour les groupesdie possédant pas cette option, ils
doivent attendre le désarmement pour franchir Iagﬁ&te.

Mode Téte deportée QOQJ

R . 3 o .
1°) Systéme Autonome ou Multilecteurs : p@’\mode téte déportée permet de filtrer les
signaux et de n'afficher que les messages tiels étant donné que la téte de lecture
n'est pas au méme endroit que le termi nal@

2°) Systéme Intégré : Le lecteur ouvrg?‘\a porte uniguement aux groupes de personnel
ayant la possibilité de désarmer (que! que soit I'état du territoire arme, désarmé ou
part.armé). L'armement (et le dé ement) se fera de la méme fagon que sur un
terminal standard intrusion (coqé%l 6 chiffres sans badges uniquement). Les groupes
ne possédant pas I'option d'argément/désarmement doivent attendre le désarmement
de leur territoire pour franc[lgb aporte.

- Option 7: Utilisation Badges HiSec Na@n-encryptés.
Le systéme HISEC peut ugifiser des badges non encryptés (en standard les badges sont
encryptés pour des raisor$ de sécurité) dans ce cas les badges pourront étre communs a
d'autres systémes (gestjgh de cantine etc.).
0 = Badges Encryptggb 1 = Badges Non Encryptés.
S le lecteur est aﬁtorisé a accepter les badges non encryptés il acceptera aussi les
badges nornnk@@’ (encryptés). Les badges Maitres et Maintenance sont toujours
encryptés quelBue soit le systeme choisi.

- Option 8: Enregistregﬁans I"historigue uniquement les badges nécessitant un code personnel.

O0=Les g:é)‘grammes hebdomadaires et les groupes de personnel décident quels sont les
badges gbli sont enregistrés dans I'historique (mode de fonctionnement standard).

1= 1s:gulas les entrées de portes ayant nécessité l'entrée du code personnel sont
enrgfistrées dans I'historique des événements, et ceci méme s le programme
hqédomadai re d'enregistrement des historiques (programme hebdomadaire N° 31) est
Sitilisé avec d'autres fonctions.

=
1

.;\\OQLa définition de I'historique de chaque groupe de personnel ne pourra modifier les
& badges qui sont enregistrées dans I'historique.

- Option O:Q}"JQ Exploitation du contrdle d'acces par logiciel PC A(I)M S (voir Chapitre 1.6.6).

R 0 = Pas d'interface 90T GPI PC présente sur le bus RS 485.
é\q’ 1 = Interface 90T GPI PC présente sur le bus RS 485.
. O\gﬁ‘\on 10: Encryptage des communications sur le bus RS 485.
S 0 = Communication non-encryptée (mode standard).
éb' 1 = Communication encryptée (attention: ce mode impose que tous les éléments du bus
@ soit dans ce mode - U.C intrusion, interfaces PC-Imprimante).
\\;v
<.OO




- Option 11: Prise en compte des entr ées des badges sur les portes. @fo

Cette option permet de programmer a quel moment I'entrée d'un badge sera prige en
compte (historique, imprimante et PC). ,g?

0 = La prise en compte de l'entrée d'un badge se fera a I'ouverture de la @rte (par
défaut).

1 = Laprise en compte est faite apres la lecture du badge méme sans ouve@re de porte.
Cela pourra étre utilisé dans les installations ou il n'est pas possubledms@’ler de contact
de porte, mais ou I'enregistrement des transactions de badges est nec&mre

Nota: Il est possible d'utiliser cette option méme si le lecteur gere un é)ntact de porte.

- Option 12: Changement automatique Heure d'étéhiver \
Cette option permet de valider le passage automatique dheé?e d'été/hiver. Par ce
paramétre il est possible de bloquer ou de valider le pasa% automatique de I'heure
RS

d'été/hiver en accord avec les régles européennes au printem al'automne.
0 = Changement automatique o2
1 = Pas de changement automatique. §’

- Option 13: Inter-verrouillage des portes (sas) (voir Chapitre 3.

0 = Lafonction inter-verrouillage n'est pas actlvee contre la fonction de contréle de
2 portes par le lecteur est toujours possible

1 = Lafonction inter-verrouillage est activée (vq;i"descrlptlon au chapitre 3.8).

- Option 14: Sortie sans utilisation d'un bouton poussm rx
0 = Une aarme porte forcée seragénérée s 4@ porte est ouverte sans lalecture d'un badge
valide ou I'appui sur le bouton poussoir dggﬁortle (par défaut).

1 = Le lecteur ne provoquera pas daaerme porte forcée. La porte peut étre ouverte
directement pour sortir (pas de boug@h poussoir de sortie nécessaire). Si la porte est
ouverte trop longtemps une alarme @rte mai ntenue sera géenérée.

Attention : Ne pas confondre cege option de sortie avec I'Option N°11 qui indique elle
la prise en compte de I'entrée c@?n badge sur une porte.

- Option 15: Imprimante sur Bus princigal 00 ou sur le Sous-Bus
= |lelecteur utilisera une jfiprimante dédiée sur son propre sous-bus (par défaut).
1 = Il est possible au lesteur d'un sous-bus dutiliser I'imprimante présente sur le Bus

maitre (00) comme imgifimante au fil de I'eau (événements et alarmes).

Attention : Il n'est pas possible d'imprimer la programmation, etc. sur un autre Bus.
L'utilisation des r@%us 61 & 64 n'est possible que sur une imprimante présente sur le
méme bus. é{?f

Nota: Cette f Xtion ne pourra étre utilisée sur nombre de portes important qu'avec un
trafic réduit§ti en utilisant des filtres dans les lecteurs (programme hebdomadaire 31) de
facon a neyas surcharger le bus RS 485 sur le Bus 00. (Le logiciel BUSSTAT peut vous
indi quer&f‘\occupatlon du Bus RS 485).

o Option 16: Validafion de lafonction Contréleur Portes blindées (gestion des ouvrants).

$9 = Lecteur en mode standard.
Q\’ 1 = Lecteur avec des fonctions Gestion des ouvrants, le lecteur garde ses fonctions
S controle d'accés et intrusion (si existantes).
Q
<O
La Notice du lecteur fonctionnant en gestion de ouvrants est disponible sous forme d'un
doocument séparé " Gestion des Ouvrants' réf. 18-006-09F.
@
2
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1.8 Enregistrement dans I'Historique &

Le systeme de Contréle d'Acces HISEC peut enregistrer tous les événements, par ex@?ple :
franchissement d'une porte, alarmes et utilisation du systéme. L'enregistrement contiendra lgzriom de
)

I'événement, son type, I'heure de I'événement et |e numéro du badge. S
. . . . ]
2 types d'historiques sont disponibles : g
Historique Local contenant tous les événements y compris les aarmes. Ce model\‘\d%’cal est valide
seulement pour les événements du lecteur contenant I'historique. @Q

Historique Global des alarmes contenant tous les événements définis comr@Qalarm%. Ce mode

global est réservé aux alarmes et est commun atous les lecteurs connectés w@ﬁe bus.

)

1.8.1 Historique Local - Tous les événements - &

Tous les événements sont successivement numérotés et sont stockés cycli gs%ment dans le tampon du
lecteur HISEC (max. 2300 événements). En cas de dépassement, les pl us@@nci ens (premiers de la pile)
seront effacés par réécriture. Cet historique est local et est propre a chaguejgcteur.

Différents types de filtres pour I'historique sont disponibles dans le Iecéé‘ur. IIs sont définis au moyen des
Programmes Horaires et/ou des Groupes de Personnel. o

Ces filtres donnent la possibilité de limiter le nombre d'évén;é?nmts sans intérét enregistrés dans
I'historique réduit considérablement les temps de recherches et I@gfnani pulations inutiles pour les anciens
événements. &

. . - S
Toutes les alarmes seront également stockées dans un historige séparé -Global-.

Priere de se référer au Chapitre 4 "Exploitation" pour avo'gﬁa liste compléte des événements pouvant étre
stockés dans I'historique.

1.8.2 Historique Global - Alarmes -

. D, o :
Toutes |les alarmes sont stockées dans un historiqué séparé d'une capacité maximum de 100 aarmes. Cet
historique est commun a tous les lecteurs. Tout%%s alarmes locales pourront aussi étre visualisees dans

|'historique des événements. &

o
L es événements suivants peuvent étre enregi §& dans I'historique des alarmes :

Q
&
Q
N

Evénement Parametres 1 | Paramétres 2
Utilisation du code Hold-Up N° de badge N° lecteur
Sabotage du lecteur N° lecteur

Sabotage de S-ART N° de S-ART | N° lecteur
OQuverture forcée de porte N° lecteur

Porte maintenue N° lecteur

Défaut batterie N° lecteur

Défaut systéme N° de défaut N° lecteur
Défaut secteur d'une heure N° lecteur

Systéme d'Intrusion externe en alarme | N° de S-ART | N° lecteur

Utilisation d'un badge bloqué
Utilisation d'un badge invalide
Mauvais Code Personnel (10 fois)

N° de badge N° lecteur
N° de badge N° lecteur
N° de badge N° lecteur

Base de données changée N° lecteur
Utilisation d'un badge Maintenance N° de badge N° lecteur
Coupure d'alimentation N° lecteur
Initialisation systéme N° lecteur

S
Pour chaque évéhement, I'heure et |a date seront consigneées.
N
Si le lecteurgst intégré au systéme dintrusion HISEC, les 2 types d'alarmes transmis en priorité a la
HISEC C/§QTROLE D'ACCES seront "Alarme Hold-Up" et "Sabotage Clavier déporté". De plus, il est
possible gravoir un ou plusieurs types d'alarmes transmis comme "Alarme Lecteur" en utilisant les
équatiQns SI/ALORS en relation avec le type logiciel 99 (voir ladescription des types logicielsau chapitre

1.5.28¢

Il @ auss possible d'activer des sorties de S ART avec une ou plusieurs des alarmes décrites au chapitre
. Cela peut étre utilisé pour une indication d'alarme locale ou pour interfacer le Contr6le d'’Accés avec
n systéme d'intrusion externe.




1.9 Anti-retour Q«<§§

A l'installation, il est possible de décider quelles entrées/sorties du systéme réagiront sur une alarme o
seulement, ou sur nimporte quelle alarme transmise sur le bus RS485 vers I'historique des alarmes. Hans
un systéme Multi-lecteurs, c'est par cette méthode seulement que I'on pourrainterfacer UN lecteur @?ec un

systéme d'alarme externe. &

Si le lecteur est connecté a un systéme d'Intrusion HISEC, ou si un type logiciel dentrée 36®§Z’été défini
(entrée dalarme venant d'un systeme dintrusion Non-HISEC) et que le systeme dntre&ion soit en
condition d'alarme, nimporte quel utilisateur du lecteur recevra un message d'alarme. . @

Le logiciel des lecteurs possede de puissantes fonctions d'anti-retour. Le systé >%e controle d'acces
installé peut étre divisé en un maximum de 16 zones (par BUS) avec des fonctigps d'entrées/sorties par
lecteur. &

5 La définition d'un Anti-retour étant de\@%ntroler s le porteur d'un
badge est autorise a effectuer les o Yertures successives de porte
sans étre ressorti au préalable. Celapermet dinterdire deux entrées
(sorties) successives au méme pgfteur du badge. L'on évite ains
gu'un porteur de badge entré dar’% une zone surveillée ne préte son
ZONE 1 badge aun autre pour que cel lgAu puisse entrer.

@

Jusgu'a 16 zones (par BUS) peuvent étres crées, incluant Iagzone 000 qui représente "en dehors du
systeme". Chaque lecteur est programmé avec la zone physgﬁue ou il est placé et la zone a laquelle il

donne acces. o°

Tous les lecteurs enregistrent dans quelles zones sont les b,adges au moment présent et comptent le nombre
de badges présents dans chaque zone. &
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2 Installation &
2.1 Les Lecteurs ‘Qg

2.1.1 Dimensions Mécaniques et Disposition du lecteur Stanbg%rd

L'unité Lecteur de badges souvre en enlevant la vis de type I/n située au-dessus du boitier,«za vis doit étre
retirée sur environ 1 cm, ensuite le couvercle peut étre séparé de la plaque de fond. Le c@?e plat reliant le
clavier alacarte la carte processeur est débrochable de son support. é\o

Aprés enlévement de la partie avant du lecteur, le fond peut étre fixée au mur a\@ 3 vis type M4 ou
similaires. Lestrous de fixations du clavier déporté et du lecteur de badges sont pl au méme endroit.

Quand vous fixez la plague de fond, il doit é&re pris en considération Que le couvercle prend
approximativement 3 mm d'espace en plus dans tous les sens par rapport ala sg?face de la plague de fond.
Pour |e démontage, il est aussi nécessaire de prévoir un espace libre de 2 cnwen dessous de |'unité lecteur
de badges. §f’

La hauteur de fixation recommandée pour les appareils est approxim%i&oément de 1m50 a 1m55 pour le
cOté supérieur du boitier.

\ 23 A
48 « 48 Qc,@ Caractéristiques:
_ ! ' Tension d'alimentation : 8,5-
&9 30 V Continu
& @I'ROUS DE C
i i i} onsommation (max.):
CONNEXION ) rétro-éclairage en marche
CHAUFFAGE J2 S o 85 mA en 12V - 145 mA
CHOIX TECH A rétro-éclairage en marche
MAGN./WIEG. J4 Avec chauffage -
Alim 28 V : 420mA
CONTACT Alim 24 V : 360mA
|"'D'OUVERTURE Im - ooum
Alim 12V : 220mA
SE%%@%E\%E STAPP J3 Longueur des cables :
|| .CONNEXION Bus RS485: max. 1200m
) PILE SAUV. écran, paire torsadée
- Bus S-ART : max. 1000m
_PILE DE sans écran, paire torsadée
SAUVEGARDE 500m écran, paire torsadée
EPROM- STAPP J1 Max: 15 Sart's (tOUS typeS
_RESISTANCE DE  sauf S-106)
TERMINAISON Température de
BUZZER _DRIVER fonctionnement : -5°C a
RS 485 +60°C
CONNECTEUR )
CLAVIER | LED DIAL Avec chauffage :
. RS 485 L6 Alim 28V : -30°C a +60°C
%TNENIEI%EIJERU.F&/ BORNIERS Alim 24V : -25°C a +60°C
P1 S-ART H . o X o
SIORSES) @ im 8,5V : - a
BORN|EBS 2D- D+ V12124 L- DC+DC N | BORNIERS Sortie 5V Continu:
POUR TETE “POUR BUS Mini 4V - Maxi 5,2V
EXTERNE 3 D S-ART Courant max. 200mA
q : . Sortie S-art:
OQ i “F-~ARRIVEES DE Mini 16,8V - Maxi 17,6V
&§ il | CABLE Courant max. 60mA
N Humidité 96% non
¥ © —| condensée (IP 45)
R4 “TROU DE Temps de sauvegarde pile
Q,)\‘b FIXATION (sanf alim. DC): 400 jours
S | TETEDE a0
< LECTURE Température de stockage : -
S v “ ' INCORPOREE 5°C a +60°C
§Q) B R Poids : 400 g

N
\\\? consommations sont données sans charge extérieure (S-art, téte, etc.).
(o)
2

Nota : toutes les
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2.1.2 Dimensions Mécaniques et Disposition des lecteurs Comp@e

et Style

&
&

L'unité Lecteur de badges souvre en enlevant la vis de type I/n située au-dessus du boitier. Lawsﬁon étre

retirée sur environ 1 cm, ensuite le couvercle peut étre séparé de la plague de fond.

g

Apres enléevement de la partie avant du lecteur, le fond peut étre fixée au mur avec 3 vi%ztzype M4 ou
similaires. Les trous de fixations du clavier déporté et du lecteur de badges sont placés au n%éme endroit.

Quand vous fixez la plague de fond, il doit étre pris en considération que le ctouvercle prend
approximativement 3 mm d'espace en pI us dans tous les sens par rapport ala surface dé‘la plague de fond.

Pour le démontage, il est aussi nécessaire de prévoir un espace librede2cmend

de badges.

us de |'unité lecteur

%O

La hauteur de fixation recommandée pour les appareils est approxmatlvement&e 1m50 a 1m55 pour le

coté supérieur du boitier. \\0
2 Aot .
28 ) 48 & Caracteristiques:
A S Dimensions : H=234 L 95
> P=51 mm
23 TROU @E@ Tension d'alimentation : 9-
o) i) Hi Sec International " ExATIEN 30 V Continu
b o @Q Consommation (max.):
o &9 95TACMSouC
@ 30 mA en 24V
CHOIX TECH. P 50 mA en 12V
MAGN./WIEG. J4
CONTACT 95T ACPSou C
D'OUVERTURE 40 mA en 24V
STAPP J3 65 mA en 12V
O | CONNEXION R
152 | = PILE SAUV. Longueur des cables :
sy | Bus RS485: max. 1200m
95T ACX écran, paire torsadée
PILE DE
@ SAUVEGARDE Bus S-ART : max. 1000m
EPROM sans écran, paire torsadée
/@ EEQTSPT;{JNCE DE S00m écran, paire
torsadée
// TERMINAISON Max: 15 Sart's (tous types
BUZZER DRIVER sauf S-106) 1, seul pour
RS 485 compact
0000k, .
B | LED DIAL Température de
CONNECTEUR Ll 2 RS 485 L6 foncotionnement :-5°C 3
TETE INTERIEURE P3  TETEEXTERIEURE! RS485/ALINP2 S-ART | | BORNIERS +60°C
oooooo <> L—é—e—e’—f POUR RS485
‘I 2 3 4 5
S §?1 g/lgﬂ?etﬁ@D@D%V%/Z?ﬂ? L®D§+@\ Sortie 5V Continu:
BORNIERS BORNIERS Mini 4V - Maxi 5,2V
POUR TETE POUR BUS !
EXTERNE y SART Courant max. 200mA
Sortie S-art:
| ARRIVEES DE Mini 16,8V - Maxi 17,6V
CABLE Courant max. 60mA
Humidité 96% non
68 > condensée (IP 45)
S .
Temps de sauvegarde pile
\\OQ l&?\%gﬁ (sans alim. DC): 400 jours
oo} \ a 50°
R TETEDE Température de stockage :
b@ | TECTURE _5°Cpé +60°C 9
Q@ 2 | INCORPOREE
@ 12 66 o 12 Poids : 400 g
X
&
Not@ toutes les consommations sont données sans charge extérieure (S-art, téte, etc.).
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2.1.3 Cavaliers de sélection sur la carte &
Cavalier J1 : Terminaison bus RS 485. Voir Chapitre 2.9 "Connexions du bus RS 485". Q@
Présent : résistance (220 W) connectée (fin de bus RS 485) é\@
Enlevé : résistance (220 W) non connectée gi‘
Cavalier J2 : Connexion du circuit de chauffage (les résistances de chauffage sont i ncor%éa‘ées au
I : '
Attention eclg‘rag;)ent : résistance de chauffage connectée (appareil placé dans Ioaigl@ non chauffé)
f}? eitirgzp Enlevé : résistance de chauffage non-connectée (appareil placé erdintérieur)

pas dans Le circuit de chauffage est utilisé pour protéger les appareis dans les basses
- températures. Son utilisation permet d'atteindre des température%ﬁ lant jusqu'a-25°C.

Compact Le rétro-éclairage de I'afficheur est automatiquement allumaé quand la température
et Style descend en dessous de 10°C (+/- 10°). En méme tempsle ci\@uit de chauffage est activé
pour chauffer I'afficheur. &

Cavalier J3 : Connexion de la pile de sauvegarde des données du Iect@?.
Présent : La pile est connectée aux mémoires (les données sorfsauvegardées)
Enlevé: Lapile n'est pas connectée aux mémoires (les donnj&s sont perdues ala coupure de
'alimentation). &
Cavalier J4 : Choix de technologie de la téte de lecture Exter@%.
Présent : Latéte de lecture externe serade type M agqﬁique.
Enlevé : Latéte delecture externe sera de type Wiggand (cette configuration sera aussi celle
des tétes proximité, mains libres, codes barres inggarouges, etc.).
LED 6 : Indique que lacommunication RS 485 fonctighne et doit donner une luminosité clignotante
ou presque persistante. &
Attention: L'adresse du Lecteur est programmable par logiciel (voir Menu 82) dans les
lecteurs standards et automatique dans Ie§ lecteurs Compact et Style.

. xS
2.1.4 Les connexions sur la cartg
Borniers P1 : Raccordement BUS RS 485\3‘7’
N° BORNE |DESCRIPTION

1 Dialogue RS 485 (D-)
2 Dialogue RS 485 (D+)
3 Alimentation (0V)

4 Alimentation (+12/24V)

o
Borniers P2 : Raccordement %@S S-ART
N° BORNE |DESCRIPTION

1 Dialogue S-art (L+)

2 Dialogue S-art (L-)

3 Sortie Alimentation (+12/24V)
4 Sortie Alimentation (0V)

Borniers P3 : Racgé\?c]ement Téte de lecture externe

N° BORNE | Configuration WIEGAND (voir nota) Configuration MAGNETIQUE (voir nota)
1 Sortie Alimentation +5V (max. 200mA) Sortie Alimentation +5V (max. 200mA)
2 Données (DO0) Données (Data)
3 Données (D1) Horloge (Clock)
4 Sortie Alimentation OV Sortie Alimentation 0V
Référence dialogue Référence dialogue
5 Commande Led 1 (max. 100mA) Commande Led 1 (max. 100mA)
6 Commande Led 2 (max. 100mA) Commande Led 2 (max. 100mA)

Nqﬁ : Le choix de la technologie de téte de lecture est fait au moyen du strapp J4 (voir chapitre




2.1.5 Procédure d’évolution @?J

sur |”ancien connecteur du clavier des lecteurs classiques. 5@
9
B\
Instruction de montage du "dongle" 95T DS bQ')
sur un lecteur Compact 8(?
Q2
© © &
e eQe @ §
S
S
O O Q
N4
x~
S
9

0000000000000 000O

O O
Swi BAT.SWITCH
HISEC %7 95T DS
International 037
i [
THIS SIDE O <
[isiisinsisqisiis isnzi}

EXTERN READER RS 485/POWER S-ART

o o P o oo Plo oo P2 o
@®®®®®®®®®®®®®®@

5V D0 D1 5V LEDLED2D- D+ OV 24V L+ L- DC+DC-
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2.2 Les Interfaces GPI <
Disposition Mécanique Qé\
L'interface est en version standard, fournie en boitier plastique auto-protégé a I'ouverture, eLg@ assure
I'interface entre le bus RS 485 et une sortie série RS232 (Type 1) ou entre le bus RS485 et uh autre bus
R$485 (Type 2).

%1

Q@
97102306a @ 97121001a
Référence Description Type
95T GPI COM Suivant configuration assur e les fonctions suivantes :
GPI PRI Interface pour connexion d'une imprimante avec interface série RS232. 1
GPIPC Interface pour connexion d'un PC, pour logiciel AIMS & AICS. 1
GPI MI Interface pour raccordement de modems sur réseau public (RTC ou X 28). 1
GPI SECOM | Interface pour raccordement de transmetteur SECOM (SERIAL). 1
95T GPI COM IP | Interface pour connexion avec interface IP. 3
90T GPI BR Interface pour I'interconnexion directe de bus RS 485 entre eux. 2
90T GPIDLC Interface pour I'interconnexion d'un lecteur ou d'un bus RS 485 au moyen d'un | 2
céble direct (a utiliser conjointement 2 90T GPI BR, sauf lecteur seul).
90T GPI DLM Interface pour l'interconnexion de bus RS 485 au moyen de modem (ligne | 1
spécialisée) ou de support filaire (a utiliser conjointement 2a 90T GPI BRM).
90T GPI BRM Interface pour l'interconnexion de bus RS 485 au moyen de modem (ligne | 1
spécialisée) ou de support filaire (a utiliser conjointement a 90T GPI DLM).
90T GPI DLM IP | Interface pour I'interconnexion de bus RS 485 au moyen d’ un réseau |P. 3
90T GPI BRM IP | Interface pour I'interconnexion de bus RS 485 au moyen d’un réseau |P. 3
~
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Disposition Mécanique

O @sol

@) @)
Cavalier pour résistance] 5 . Cavalier pour résistance . .
de terminaison o Configuration de terminaison O Configuration
oRat= -/E o [ '”
Connecteur RS 485 |g| . Connecteur RS 485 Q| -
- Contact
Bus maitre 00 g o Contact Bus maitre 00 /”’g d'ouverture
° d'ouverture
o 2d
ZI O o °
Q| O 9l IIIII
Connecteur/'g Connecteur g —
RS 232C o RS485 — P Q| E
ol - Sous-Bus Q| o :. :
4 o - Eé
¢ ® uP 9 - | 0
o =‘ Cavalier pour résistance | ii
Cavalier a enlever y de terminaison /' ii
B 4 © FEPROM du Sous-Bus E@V() O0) =
Driver RS 232 Driver RS 485
) N
BE N
o | ¢
NG C)
O O O O & O
N
%)
Q
RS 485 4P RS 232 2
Raccordement au Bus RS 485 : é\
s
(%]
2 ) S
$
3 h $
— <@
$
1 N
N4
& CIOICK IO
d} EDLEDRE) S LY B () £24V/
$
p
\Q ) L
N \_ AN
& X C

-
Pour les connexions du bus RS4$°, se référer au Chapitre 2.4 "Raccordement du bu
M ontage dans un coffret d'alifhentation 95T PS:

O

98011301a

S RHA85".

la carte peut étre montée a i tférieur du coffret d'alimentation 90T-PS en |la démontant de son coffret.

Elle sera installée a l'inté&ieur du coffret d'alimentation au moyen de 4 vis (type M3) fournies avec le
coffret. Avant de réalisa®cela, il est nécessaire de fixer 2 supports dans ceux déja existants pour donner la
méme hauteur aux 5 g@l‘nts defixation.

Aprésfixation, la g@’te interface peut étre reliée au bus RS485 et la sortie RS 232 connectée.
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Configuration des Interfaces GPI &
Un dip-switch de 8 micro-interrupteurs (SW1) est utilisé pour configurer la carte (voir implantation &I
schémas précédents). Les 5 premiers micro-interrupteurs sont utilisés pour programmer Iadr@e de
chague unité sur le bus. &
3
&

Q
Lesinterfaces GPl (comme tous les périphériques) devront étre programmées a une adressgcomprise entre
01 et 31 et bien sr pas avec une adresse déja existante (utilisée par les autres péri pher@.les présents tels
imprimantes, terminaux, lecteurs, carte INCOM, etc.). \,UQ
Le maitre du bus (Lecteur ou centrale intrusion) ayant toujours I'adresse 00 (et 01 pgur UC Intrusion), ces
adresses ne pourront pas étre utilisées par l'interface GPI.

(0]

OFF
ON

OFF
ON

OFF
ON

OFF
ON

AL

12345678

05
DL

12345678

11
AL

12345678

17
or® AP0

1234567 8

23
OFF

AT

A
LN JOI000) o5 0D

1234567 8 12345678
00

02 03
ALY LS AL

1234567 8 12345678
06 10

08 09
UL AL ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ@ﬂ orr [T

ON
1234567 8 1234@78
12 16

14
Q00 SSTLI00] o OAI

L
12345678 12345678 <A234567 8 12345678
18 S 21 22
OFF OF

20
LT PO o [P0 o (3PP o

12345@80 12345678
24 27 28

26 % 29
000U

ﬁn_tlm la position ON ou OFF est a repérer directement sur l'interrupteur.
ON
12345678

&
30

OFF

I

1234567 8

07
AT

1234567 8

13
IR

12345678

19
T

ON
12345678

25
AT

ON
1234567 8

31

OFF OFF

ON

OFFQEHTDBDHDH

Q 12345678

OFF
ON

OFF
ON

OFF
ON

OFF
ON

OFF
ON

OFF OFF OFF

ON

OFF
ON

OFF

OF

-n

F OFF

-n

OFF OFF

&)
X

Q

k
Les micro-interrupteurs S\Nl/@& SW1/7 sont utilisés différemment suivant le type d'interface (voir les
chapitres suivants). f’

SW1/8 : Encryptage des cig?nmuni cations RS 485.
ON = Communication néh-encrytée  OFF = Communication encryptée

Il est possible de choi§it si |e systeme utilisera les communications encryptées (haute sécurité) ou un mode
de transmission (R§§85) standard.

Attention: s le mdde encrypté est choisi pour l'interface, tous les périphériques devront étre dans le méme

@
&
Ny
S

mode. $
Centraleintptsion : Option 1 =1 dansle Menu 52 du logiciel dela centrale Intrusion.
L ecteurs &0ntrole d'acces : Option 9 =1 dansle Menu 82 du logiciel des lecteurs.
o
&

Mﬁ Quand l'interface est utilisée avec un seul lecteur (Lecteur autonome), celui ci devra avoir
adresse 00 et devra étre initialisé par le Menu 82 en Mode 02: systéme multi-lecteurs (et pas en mode
1: lecteur autonome).




2.2.1 L'interface 95T GPI COM &

. . , . , 2
L'interface est de Type 1 (voir schéma chapitre 2.3), I'EPROM sera de type 90T GPI COM. Q}§
2.2.1.1 Fonction GPI PRI S
. . . Y ‘\'
Cette interface permet de connecter une imprimante RS 232C au systeme HISEC. ¥
Cavalier pour b@@
résistance de "
terminaison o intghfupteur de
Bus RS485 o Sgrammation
Qadresse
777777777777777777777777 Connexions \’DQ - SZ
) é RS 485 N Sresisey) [
o) & “
o 592 A P e 2 5
a9 e : - —9 o= o°
é 8@ - < 5 Vers CTS (borne 11 ou 20) b+ Ze 09
§ 08 i suivant imprimante. ov e \O contact
S|~ + Al )| on P d'autosurveillance
2O %
| Crreo P2
S|RS o/l |—@ = o?@ o
E OO - T @ oN Q
3 80 ~ ) o - @
Ol |~ Connexions
RS 232 e Ay
O CTS OQC“
ov 53
Connecteur male g -

25 broches vu coté soudure.

EEPROM
28C64

A

Cavalie?| o

enleé%' LT1281

s
Driver @ 232 o
Cavaliers é@ﬂqever en
cas d'utilisgfion de la—

carte opt§coupleurs
S Ram 256k

O

=]
E=T-]

J5

02
O

X
o o
&

Interrupteursde configuration Interface: §

($)
Placer les interrupteurs en position suivante{ hor s tension):

SW1/6 = OFF et SW1/7 = OFF Q)\Q’

L'imprimante peut étre utilisée de &JX facons : Intrusion ou Contréle d'acces. Par défaut dans la
configuration précédente I'imprimgdte est en fonction impression intrusion. La modification (sous
tension) de la position I‘interruptg@f SW 1/6 permet de changer le mode de fonctionnement de I'interface
imprimante. &

SW1/6 : OFF & ON = 4ECES

SW1/6: ON & OFF§?\1TRUS|ON
Aprés ce changement il 4& nécessaire de déconnecter I'alimentation de l'interface et de remettre les
interrupteurs dans leurg®ositions normales (SW1/6 & SW1/7 = OFF). A chagque nouvelle mise sous
tension I'imprimante fanctionnera dans le mode (intrusion ou contréle d'acces) que I'on achoisi au début.

Configuration de L‘ﬁ?nprimantesérie:

- Vitesse de t@gmission : 1200 bauds - Nombre de bits .8
- Parité < : paire - Nombre de bits d'arrét 1
- Fin de ligt :CR+LF - Protocole : Handshake matériel
Lalongueurdlu cable ne devrajamais dépasser 15 m.
.b\(o
Ny

Priere @e se référer a la notice "MANUEL TECHNIQUE INTRUSION HISEC" pour les possibilités de
I'intexface imprimante dans les systémes Intrusion.
$
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2.2.1.2 Fonction GPI PC ros

9]
. N <
Cette interface permet de connecter le PC au systeme HISEC. 0@
Interrupteursde configuration : 4\@
. . . L @
Placer les interrupteurs en position suivante (hor stension): ©
SW1/6 = ON et SW1/7 = ON bq?
Lafigure ci-dessous représente l'interface 95T GPI PC et |es raccordements nécessaires. | Q:)g)
Cavalier pour é\\
résistance de R
terminaison o intéR¥upteur de
Bus RS485 \ | igrammation
adresse
. 9)
Connexions
RS 485 TERu
ool
. —) on R8s
PC avec connecteur 9 broches E V g §)0J
Prise HAIM () o ,5\0“ d'autosurveillance
femelle x| §
Q| o Q)@‘ O
9 -~ &
RX Q| o Q
Connexions Q| o QQ}
RS 232 o
o
( O \ PC avec connecteur 25 broches p2 s =
" Cavﬂg’ LT1281 ;
OlL —4—
2 Sof Q) o enleg | ¥ EEPROM
2| S0k Q - S 28C64
2199¢ o | DrivedRs 232
Bl 0% ol - S GPI_COM
RO Sl | = @Vahers a enlever en
R|lOgls % PR / 0
8|[oSE 0 | gcas dutilisation) de la E[@
§ 80 N & carte opto-coupleurs Ram 256k
e oc? o o 2 oo
O Prise Q,b
femelle h@\ Nota: les prises Cannon sont vues coté soudure.
&

L'interface GPI PC est toujours connectée au Bus 00 (maitre). |

Remarque ! La mgjorité des PC utilisen@our les communications RS 232 une prise CANNON 9 points, au cas contraire on devra
prévoir un adaptateur 9 points b 25 pcigts ou cabler selon le schéma du bas de la figure ci -dessus.

Attention ! Lalongueur du i@e RS 232 ne devra pas dépasser 15m.

Iéi\
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2.2.1.3 Fonction GPI Ml ros

QO
Lacarte 95T GPI M| permet de gérer les modems (ou PAD) dans les configurations du type logiciel @écés

distant (AIMS M). Cette carte utilise un circuit EEPROM ou sont mémorisés les parametres du@iodem
(chaine dinitialisation, N° de téléphones, etc.), ces paramétres sont programmables et chang@ébles au

moyen du logiciel AIMS M. @b
Lafigure ci-dessous représente l'interface 95T GPI Ml et les raccordements nécessaires. ¥
Cavalier pour g‘z’?
résistance de $
terminaison O &rrupteur de
Bus RS485 o Qrogrammation
Connecteur male O dadresse
25 broches Connexions o{\‘ . 0
IIIIIIII J6
© e o
£ P1 O g
oR S 7
a0 oo ——0 | QO
Modem | §[659E or — 1o . >
N[OYR ov — o, @o) contact
g 8@ bo + Alim D) o § d'autosurveillance
2 88 to . P2 >
) Se ) e 2 N o)
0| X5 ® o
SiiNe;
oS Rxje] - & ©
Connexions © {},Q
O RS 232 %g,o
VIS
o| =
Q
Connecteur male Cavﬁ?ller\\ g LT1281
25 broches eggéve EEPROM
- 4 28C64
DrivefRS 232 ;
O & .
40 N GPI_COM
&0l <
08 r (§ oe E|H O
Pad X28 | ¢85 | S Ram 256k ol
— e 88
O § P2 o o . O 0O
5 G S IXor .o \
88 - S Q| e~ Cavaliers a enlever en
O & Rx/@ - cas d'utilisation de la
bQCOhnexions Q| - carte opto-coupleurs
O & RS 232 o -
o 9 -
(&) Vo=
Q . i
N Q| o Nota: les prises Cannon sont vues coté soudure.
L'interface GPI M1 sera tou; ougé connectée au Bus 00 (maitre), aussi bien sur le site local que sur les sites

déportés. F
Interrupteursde configl@ion ;
Placer les interrupteurs & position suivante (horstension):
SW1/6 = ON et8W1/7 = OFF

L'interface peut (—:-t@Q utilisée de deux facons : vers Modem HAYES ou PAD X 28. Par défaut dans la
configuration prégédente l'interface est en fonction modem HAYES. La modification (sous tension) de la
position ['i nterr@teur SW 1/6 permet de changer |e mode de fonctionnement de I'interface.

SWS% : OFF © ON = PAD X 28 SW1/6 : ON & OFF= Modem Hayes
Aprés ce @gangement il est nécessaire de déconnecter |'alimentation de l'interface et de remettre les
interruptewrs dans leurs positons normale (SW1/6 = ON & SW1/7 = OFF) . A chague nouvelle mise sous
tens o%"Pi nterface fonctionnera dans le mode (modem ou X28) que I'on achoisi au début.
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2.2.1.4 Fonction GPI SECOM ros

QO
Lacarte 95T GPI SECOM permet de piloter les transmetteurs d'alarme SERIAL de SECOM. Q@&
Placer les interrupteurs en position suivante (hor stension): 4\@
SW1/6 = OFF et SW1/7 = ON &
Cette possihilité sera décrite dans un document séparé étant donné quelle n'est utilisée que paPle systeme
intrusion. R
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2.2.2 L'interface 90T GPI BR

L'interface est de Type 2 (voir schéma chapitre 2.3), I'EPROM sera de type 90T GPI BR.
Cette interface est utilisée pour connecter les bus RS 485 entre eux. De ce fait, l'interface p@%@éde 2

circuits de transmission RS 485, un pour |e bus maitre 00 et un pour le sous-bus (N° 01 &31).

o>

-

&

Q@)
Q

o
Interrupteur de
programmation d'adresse

Cavalier pour résistance

SW1

de terminaison .é)\-
du Bus Maitre §
o
N
-
- 1
- D -
Bus Maitre THOR D+ Vovant do
. - oyant de mise
Niveau Supérieur oV B sous-tension Contact
24 V— 5 d'ouverture
D - i
D+ i) 0] o o]
Sous-Bus THOR al ¢ -
Niveau Inférieur g °
% F
oV o 7 l2l
Driver RS 485 — .
}@ S
R Libre
Cavalier pour résistance Q O ;
de terminaison HHHI_ITF“ prom
du Sous-Bus EREEHE GPI BR
/@
Ram 256k
] ® (0] o Olo

Nota: Seule I'adresse sur le bus 00 (Bus MaTtre)\\QSera fixée sur l'interface BR, l'interface ayant toujours
|'adresse 00 sur tous les sous-bus. N4

. . . . o . R . .
L'interface sera toujour s alimentée par le bgs maitre 00; elle posséde deux cavaliers pour les résistances
de terminaison: O

o
J3: résistance de terminaison pour BQ@OO
J4 : résistance de terminaison pour S$HUS-BUS 01 4 31.

Les masses éectriques (0V) doiventd%ter séparées entre BUS maitre et Sous-bus ainsi qu'entre les sous-
bus eux mémes. Faire tres attenti onz,%ﬂ.lx alimentations communes qui pourraient effectuer ces liaisons.
S

AIM S -

Etendu

GPIPC
Adresse XX [y ¥

|§I]_‘ ﬁ
!gxs i
S ™
- u
(;)‘\\\ Bus 10
)
SR = ] o
b\ ALIM 888 888
20u2av| |o88 it i GPIBR
\(D' peparée == R
K0 Adresse 01 %ﬁssﬁo b%%’ 20 ék [~ Adresse 11
b u .
@Q) Bus 11 3 Adresse 00
§$ =
o [ [
& i i i
(b\ Adresse lecteur 05
\}(E Adresse 01 VuduPC 1105

N
O
2
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2.2.4 L'interface Amplificateur de bus RS 485 - 90T GPI DLC
L'interface est de Type 2 (voir schéma chapitre 2.3), I'EPROM sera de type 90T GPI DLC.

-

&
&
Q

Cette interface permet de dépasser la limite de 1200m du bus RS 485 HISEC et de repogﬁ’re aux

installations de taille importante. b@
Elle permet de rajouter une section de bus de 1Km2 par éément, ou de créer un sous busg; une grande
distance (2Km4). é)@
Interrupteur de
programmation d'adressg
Cavalier pour résistance
de terminaison N4
du Bus Maitre U
0
RM. JG
B I
b. P e — It
Bus Maitre THOR D+ .
Niveau Supérieur oV Voyantde misq T Contact
24V > d'ouverture
D - i
5 (@) (@]
Extension du BUS D+ o * o
THOR Niveau Inférieu g °
2] - |
Driver RS 485\\7}1{6 N
L 271 =5
R @ Libre
Cavalier pour résistance O <
de t inai I
e S §RHRRE
¢ @2
Ram 256k
9 O o "0 O
N
9
Bus Niveau 1 (Bus 00) max 1 2Kméb Bus Niveau 1 (Bus 00) max: 1,2Km
(%)
$
O
90T S 90T
GPIDLC
GPIDLC N
\ Q

L‘inten‘acget le lecteur

. voir la méme adress
Bus Niveau 1 (Bus 00)

max 1,2Km

Cable avec écran 2 paires
max: 1,2Km

Les 2 interfaces devront
avoir la méme adresse (XX)

90T
GPI BR

Adresse 00

Bus Niveau 2 (Bus XX) max: 1,2Km

Dans le cadre Qf une connexion dun lecteur
(terminal) cettg@arte sera utilisée seule.

N'importe qkﬁ périphérique pourra étre implanté
sur Iabrarghe defindelaligne directe.

Elle poqﬁa éventuellement étre placée sur un sous-
bus daﬂs le cas de céblage d'un élément unique

(Iecé@ljr terminal).

coette configuration peut étre gérée comme un
osysteme monobus (logiciel standard).

Dans le cas de la création d'un sous-bus il est
nécessaire de connecter une interface 90T GPI
BR (voir chapitre précédent).
L'interface GPI DLC sera obligatoirement
connectée au Bus 00 (maitre).

Cette configuration devra étre gérée comme un
systeme multibus (AIM S-X).
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2.2.5 Les Interfaces 90T GPI DLM et BRM @H

L'interface est de Type 1 (voir schéma chapitre 2.3), I'EPROM sera de type 90T GPI DLM ou BRM.§ Q

Ces interfaces permettent de dépasser la limite de 1200 m du bus RS 485 HISEC et de repo@re aux
installations de taille importante ainsi que les installations nécessitant de traverser la v0|§)publlque

(obligation d'utiliser une ligne spécialisee). b@%
Lafigure ci-dessous représente |'interface 90T GPI DLM/BRM et les raccordements néces;s@'x&.
Cavalier pour fé\
résistance de
terminaison © interrupteur de
Bus RS485 O programmation
Connexions < i
=) RS 485
O ) S S
0|3 P1 2
Modem 80 451 - — o0 4 | Tre l:?
O D+ __@ °
O
=0 : o0V —t2) e contact
INgreI + Alim 2| 5 d'autosurveillance
OA | Connecteur male
S0l | 25 broches Txlo) o
O3
Sle Q| 2
OO ZE O
Q0 S
O Connexions ol -
— RS 232 Q|
vue coté soudure. ONHol +
9 8
. S
Cavalier a enlever o
&
$ Libre
Driver 332
> GPIDLM
$
Cavaliers a efever en —
cas d'utilisagien de la IE ©
carte opt§%oupleurs Ram 256k @5.
O O O 2
7\
L'interface GPI DLM sera toujours conﬁectee au Bus 00 (maitre), alors que l'interface GPI BRM sera
toujours sur les sous-bus. ¥

Le logiciel de ces interfaces est Qgg/u pour piloter différents modems, ces modems doivent pouvoir
fonctionner en LS 2 fils, pour Iallge de compatibilité contacter HISEC International .

Les caractéristiques de ces mod@s sont:
0

Interface matérielle : $ RS 232 sans handshake.

Type de transmission : $§ Asynchrone, 9600 bauds, 8 bits, 1 bit de stop, parité paire.

Contr6le de flux : N Aucun.

Déai de transmissiog® 100ms (max.) de délai entre I'émission d'un caractére sur un modem
& et laréception sur I'autre modem.

Déla de change@nt dedirection : 100ms (max.) supplémentaires seront acceptées quand le sens du

flux > de données est changé.

Nota : si les madems ou autres coupleurs ne possedent pas dinterface galvanique, il est toujours possible
d'implanter s.og*{% interfaces la carte opto-coupleurs 90T GIB.




L'interface ligne directe sera connectée de la fagon suivante: &
Bus Niveau 1 (Bus 00) max 1,2Km Q@
@
&
o
90T g
GPI DLM &
<Q)b
&
N
&R
L
Modem fZ)Q
N
x~
Q
&S
Ligne spécialisée Les 2 interfces devrogt
ou cable 2 fils avoir la méme adre§se(XX)
0
&
§)@
&
o
&
Lecteurg?Centrale Intrusion
90T &
GPI BRM L
53
&
Bus Niveau 2 (Bus XX) maxd2Km
k.
Q

9
La liaison entre modem pourra étre du type ligne spéci tsbee (PTT) ou liaison filaire (2 fils) permanente,
pas de liaison auto commutée, ni de liaison par le r@e@@ﬂ ntérieur (les modems ne peuvent pas numéroter,
et doivent étre en liaison constante). o
Vu du PC, I'ensemble GPI DLM, Modems, GPL\\BRM sera vu comme une seule interface GPl BR
(passerelle). ;§
Ne pas oublier que pour communiquer les 2 interfaces devront avoir la méme adresse.
Cette programmation est sauvegardée dans I@ modems et n'a pas a étre reprogrammée en cas de coupure

d alimentation. Y
0
Ne pas oublier de placer l'interrupteur NSB du Dip-switch SW1 des cartes GPI DLM/BRM sur la position ON.
&

9) . . .
Remarque: Les modems pourront gl’re remplacés par des coupleurs de fibre optigque ou autre moyen de
transmission. N
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2.2.6 L'interface opto-coupleurs 90T GIB QSOQJ

<
Cette interface est utilisée pour isoler les 2 cotés des diverses interfaces GPI-X X, elle permet de fai1§ une
isolation galvanique entre 2 X RS 485 ou entre RS 485 et RS 232. Cette carte est obligatoirement ‘g?eeente
dans l'interface GPI-BR mais peut étre installée sur n'importe quelle interface. ‘&

Elle est recommandée dans tous les cas ou I'appareil a connecter (modem, coupleur, €tc.) neqpossede pas
d'isolation galvanique.

cz)
Voyant de mise| \é)\'
sous-tension Ql\
; o
N
Q
) o @
N
® isseur é\‘
g o
i %
$
¥ \O
x
— ©
Connexion @
@
N
= &
[e] el (Z)Q
Nota: ne pas oublier d'enlever tous les cavaliersd'origine de la ca@ interface avant d'insérer cette carte
<
(7]
g
x
$
[s;




2.2.7 L'interface 95T GPI COM 2 @‘gj

2.2.7.1

Carte GPI

Compatibilité

Logiciel GPI

Types de GPI
disponibles

]
A ligA S
Généralités N

9
Une nouvelle version matérielle de carte GPI est maintenant dispor%%le.
)
s
La nouvelle disposition matérielle de la carte GPI combine I‘intgggéce 95T GPI et
la carte interface d’isolation galvanique 90T GIB, de fagon que’gt\outes les
interfaces a I'avenir soient fournies avec la fonction isolatiorggalvanique
intégrée. N4
~
S
2

La nouvelle version de carte GPI, peut utiliser indiffergmment des EPROMs
256Koctets ou de 512Koctets, pour toutes les applj\cﬁ{ions; excepté l'interface
GPI COM ou I'EPROM doit étre de 512Koctets. ¢~
(72}
o
La nouvelle carte GPI est compatible avec Ia,ggajorité des EPROMs existantes
— excepté la version ’EPROM 106.0504.01@2’de GPI COM, et les versions
précédentes, qui ne fonctionneront pas a\{bec la nouvelle version de carte GPI.
O
C
Veuillez noter que les interfaces GPI dé?hs leur nouvelle disposition matérielle
ne sont pas compatibles avec I'interf@e 99T IPI. Cela signifie que la nouvelle
carte GPI ne peut pas étre transfo@née en Interfaces IP en ajoutant la carte 99T
IPI. &
S
Deux nouveaux logiciels pours&PI sont maintenant disponibles. Ces nouveaux
logiciels sont une nouvelle @stion du logiciel existant pour GPI BR et un
nouveau logiciel pour int%ﬁ?ace 95T GPI LE.
&

Q
Le tableau ci—dessou%Q)résente toutes les interfaces GPI disponibles dans la
nouvelle version m%&rielle:

£

N
¢

P

95T GPI Cog@ Interface PC / Imprimante / Modem 800014

BR2 DE %?GPI Interface Passerelle 800015
95T GI;)(.%LM-Z Interface Modem Ligne Directe 800016
95T\®é$l BRM-2 Interface Modem Passerelle 800017
gg?GPI DLC-2 Interface Cable Ligne Directe 800018

Code produit Description Référence

95T GPI LMI-2
S

= 95T GPILE

Interface Locale Modem

Interface d’Extension de Bus

800019
800020

X 9 Veuillez noter que l'interface GPI COM n'est pas encore disponible dans cette
QQ nouvelle version matérielle. L’interface GPI COM pour la nouvelle version
S matérielle de GPI, sera disponible a partir de la sortie de la nouvelle version du

logiciel GPI COM, version 413106.0506.00x.
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78 Chapitre 2

Checksum EPROM Les checksums suivants sont indiqués sur les EPROM’s:

Y

Produit Numeéro Version

¢

3

Type/taille EPROM  Checksum JBate:

95T GPIBR  413073.0506.003
413073.0506.003
95T GPILE  413180.0101.001
413180.0101.001

27C256 / 256 Kb
27C512 /512 Kb
27C256 /256 Kb
27C512 /512 Kb

]
BCE7 % 20020503
)
3CEZe” 20020503

0%@ 20020530

8287 20020530

CONTROLE D'ACCES

18-006-04F
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2.2.7.2 Implantation physique Q}g\%

La nouvelle plateforme matérielle GPl combine I'ancienne plateforme m@fgrielle
des GPI et I'interface galvanique 90T GIB. Le nouveau matériel est cog)l%atible
au niveau logiciel avec I'ancien matériel — a une exception. g

22
Les versions ’EPROM 106.0504.017 des 95T GPI COM (et vers Q)ns
antérieures) ne fonctionneront pas avec le nouveau matériel. Dans toutes les
autres applications de GPI, il est possible de récupérer lEPR@M d'une

ancienne GPI vers une nouvelle GPI et ensuite de configurg?les cavaliers et

micro interrupteurs en position souhaitée. @
o
S
N
Veuillez noter que 'EPROM doit
toujours étre placée en bas du =
support
) % T — N
Cavaliers J3 - Isolement AT
Galvaniaue g z

Cavaliers J4 a J6 pour la sélection
RS232/RS485 sur le connecteur

P2

LED OP1 Indication de
I'alimentation électrique/CPU

Cavalier — J2 résistance de il 1 ' I ITITT
terminaison RS 485, P2

Cavalier — J1 résistance de
terminaison RS 485, P1

Micro interrupteurs SW1 Q

Connecteur P2 — RS485/RS232

Connecteur P1 — RS485

11111111 Y

I1'u1'||5f i?r:fﬁ

il.i]_ul_i'iil‘g'

LANSESaREENPPRRPOD

. L
AT [T
I

N

Cette nouvelle carte dispose d’'une LED (OP1) implantée sur la carte. SiI'on
utilise des anciennes versions EPROM, la DEL indiquera la mise sous
tension. En utilisant les nouvelles versions d'EPROM, la DEL indiquera
également que le processeur de la GPI fonctionne en clignotant a une
fréquence de 0,5 hertz.

HISEC
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La nouvelle interface GPI est équipée de deux borniers de raccordenﬁﬁt, P1 et
P2. La fonction des différents connecteurs est presque la méme qug%our

I'ancienne version matérielle des cartes GPI — a une exception prég, la borne 8
du connecteur P2 a été retirée. Cette borne n’ayant jamais été ,gﬂlisée dans les

2.2.7.3 Raccordements @’@

N

applications HISEC. é\\
S
x Ceci signifie qu'il est possible d'utiliser la documentati \ d'installation

. A . X
existante pour cébler les nouvelles interfaces GPI. §
)

Connecteur P1 Le connecteur P1 est utilisé pour le raccordement d Qoé GPI au bus RS485
(Bus maitre pour la GPI BR). Les connexions sont;&crites dans le tableau
suivant: o2
o
N
P1 Fonction ré\o
&
1 D- Transmission RS48Q’§J“
O
2 D+ Transmission R%@S
Q
3 Ov Masse d’AIim‘\e"htation électrique
4 12v/i24v  + Alimentaggn électrique
N
s
Connecteur P2 Le connecteur P2 peut étre utitisé en RS485 (GPI BR/DLC /LMI/LE) ou en

RS232 (GPI COM /DLM / ). Les fonctions présentes sur les bornes de P2
(c.-a-d. l'interface) sont détgrminées par 'lEPROM, la configuration des micro
interrupteurs SW1 et Iag&hfiguration des cavaliers.
O
GPIBR/DLC/LMI/ Les raccordements gle bornier P2 en utilisation du mode RS485 sont décrits
LE dans le tableau su'&@ant:
N

S
o
P2 Fanction
@

1 D - Transmission RS485

2 § D+ Transmission RS485
(%] -

A
5 —
6
7

ov Masse Signal/Alim. (du sous-bus)

x Veuillez noter que quand la GPI est utilisée en fonction BR, il est impératif
S de toujours valider l'isolation galvanique (cavaliers J3 enlevés).

&
N
@
Q>
N
<.OO

o
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Les raccordements sur le bornier P2 en utilisation du mode RS232 sont déggits

dans le tableau suivant: \Q?
&
) ®
P2 Fonction o,b
0
1 TXD Transmission RS232 ‘Q)b
B\
2 RXD Reception RS232 é@
3 Ov Masse Alimentation électrique é\o
QO
4 12V/24v  Sortie alimentation pour périphérique g}sse tension (par
exemple une imprimante série). o)o
5 RTS Request To Send o?o’"
6 CTS  Clear To Send Q}\o
7 GND Masse de dialogue §f’
&

ar

L4 Veuillez noter qu’en utilisant l'interface GI?I\COM comme interface
imprimante, l'isolement galvanique @evra toujours étre mise hors
fonction (cavaliers J3 présents). @Q

K

L3 Veulillez noter également que Ies,g"ornes 3 et4 surP1etP2sont
directement interconnectés,ﬁ,'omme dans I'ancienne version de carte),
et ce sans isolation galvabraﬁue — indépendamment de la configuration
des cavaliers J3 (voir p@e suivante).

SN
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é);
2.2.7.4 Réglage des cavaliers et micro interrupteurs £
Q)
o
Q
La nouvelle version matérielle de carte GPI est équipée d'un bloc de@@icro-
interrupteurs et de sept cavaliers. Ceux-ci doivent étre placés selon@b
I'application GPI désirée, comme décrit dans les sections suivante§’
Cavaliers J1 a J6 @Q
Q
Sept cavaliers permettent de configurer la nouvelle carteéG?’l, avec les
fonctions suivantes: 9
o
Cavalier J1 Validation de la résistance de terminaison du BUS %D? le bornier P1.
N
Piond
J1 Fonction \Qf)
ON Résistance de terminaison RS485,§orésente
OFF Résistance de terminaison RS;‘,gg\hors circuit
Qc’l
Cavalier J2 Validation de la résistance de termin%@%n du Sous-BUS sur le bornier P2 en
mode RS485 (GPI BR/ DLC / LMI / {&). Si l'interface RS232 a été sélectionnée
pour P2, alors J2 n'a aucune fonc@?h.
x
&
J2 Fonction @b
ON Résistance de@'\}‘minaison RS485 présente
Q
OFF Résistance‘@%’ terminaison RS485 hors circuit
N
: N
Cavaliers J3 La configuration de deux cavaliers active ou enléve l'isolement galvanique
entre les borniers R4 et P2.
S
(@)
()
J3 Fonction
)
ON  PLisolement galvanique est enlevée
OFF o@” L'isolement galvanique entre P1 et P2 est présente (valeur par défaut)
Cy
{\?f
% Meuillez noter que les cavaliers J3 doivent seulement étre présents, si la
Oc(:z’ nouvelle interface GPI est utilisée comme interface imprimante.
[}
&
I sgleuillez noter que les deux cavaliers J3 doivent toujours étre placés dans la
@ méme position : ON ou OFF.
OQ
Qb
N
2
o
R
&
Ny
\"‘b
Q
@@
@90
&
N
o
N4
O
2

o
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Les cavaliers J4 a J6 sont employés pour sélectionner le type de sortie : RS232

ou RS485 sur le bornier P2. @\
N
Q@
M
J4al6 Fonction @Q
Haut Fonction RS232 pour P2 (GPI COM / DLM / BRM) @50
(%)
Bas Fonction RS485 pour P2 (GPI BR/DLC / LMI / LE) ‘Q)b
;\@

x Veuillez noter qu’en fonction du type d’interface GPI Iiv&é‘b< par HI SEC, les
cavaliers J4 a J6 auront toujours la configuration cerfecte appropriée a
x~

I'EPROM. <
o
2
&
! Veuillez noter que tous les cavaliers de J4 & J6 doi\\@nt toujours étre placés

dans la méme position, HAUTE ou BASSE. &>
i
o S
Micro interrupteurs SW1 &
&

La configuration des micro-interrupteurs 12 8 sur SW1 détermine I'adresse de
la GPI, la fonction de la GPI (pour GPI@M seulement) et choisit le mode de

transmission crypté ou non. g‘\e}
&
Micro-Interrupteurs Les Micro interrupteurs 1a 5 sont\@%ﬂisés pour programmer l'adresse de
1a5 l'interface GPI. Les adresses sopficodées en binaires de 01 & 31. Du fait que le
maitre du bus a toujours I'adrea?e 00, cette adresse ne peut pas étre employée
par une interface GPI. S
N
Efg
Adresse N° Interr. @ Adresse N° Interr Adresse N° Interr
543218 54321 54321
3
00 Non appg@ble 01 00001 02 00010
03 ogggf 1 04 00100 05 00101
06 XS 110 07 00111 08 01000
09 Q)\‘Z’ 01001 10 01010 11 01011
12 b 01100 13 01101 14 01110
&
15 & 01111 16 10000 17 10001
-
1@\‘ 10010 19 10011 20 10100
)
@1 10101 22 10110 23 10111
Qo
g? 24 11000 25 11001 26 11010
§$ 27 11011 28 11100 29 11101
g 30 11110 31 11111

0 signifie que le commutateur est dans la position ON et 1 que le commutateur
> est dans la position OFF. Veuillez noter que la position ON/OFF est directement
indiquée sur le commutateur.
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Les micro-interrupteurs 6 et 7 sont utilisés pour programmer la fonctlonnalltg:5

d'une interface de GPI COM (interface PC, imprimante ou modem). @
N
<
Commutateur 6 Commutateur 7 Fonction @Q
ON ON Interface PC @bw
]
ON OFF Interface Modem o
o>
OFF ON Serial é\@’
OFF OFF Interface Imprimante sen@

La configuration de I'imprimante série connectée a la G,E$COM en mode

interface imprimante devra étre: &
)
Configuration de o
I'imprimante série 003
)
Vitesse baud: 1.200 bauds (é\@
Numeéro des bits de 8 fQ
données: &
O
Nombre de bits de stop: 1 Q)Q
&
Parité: Paire ;g;
Fin de ligne: CR + LF\@%’tour chariot et ligne suivante)
X
Protocole: matég§
N

x Veuillez vous référer a '\’F\apitres précédents pour une description
complete de I'i inst ation de GPI COM en mode interface imprimante ou
en mode modeéﬁ

. ‘b
Micro-Interrupteur 8 Le micro mterrupte% 8 est utilisé pour sélectionner le mode de communication
de l'interface : "mgﬂe normal" (ON) ou mode crypté (OFF) sur le bus RS485.
o
Commutate\q;r 8 Fonction
)
Ogb Transmission RS485 non cryptée
SFF Transmission RS485 cryptée
&
&
N
<4
o
§§>
N
;{b
OQ
Qb
N
2
o
R
&
Ny
\"’b
o
@@
fboo
&
N
o
4
9
9
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2.3 Raccordement du Bus RS 485 g

-

Le bus R$485 est utilisé pour faire communiquer entre eux les différents lecteurs ainsi que | ivers

périphériques tels imprimante déportée, synoptique etc. Toutes les unités seront connectées @\ le bus

comme représenté sur les schémas de raccordement ci-dessous. ¥
H A n 4 H Ul H A % 1
Les connexions de type cablage en "étoile" ne doivent pas excéder 0Om30 de longueur, par §ontre |'ordre
dans lequel les différentes adresses sont install ées sur |e bus n'a aucune importance. &2
N
INSTALLATION SANS CENTRALE INTRUSION: éi\
N
Lecteur de badges Interface Lecteur de bad
Imprimante ecedr de badges LeCti‘@ﬁe badges
L
% C)O @ Al Sec International {5
) ()

SISSISISESI SESI

o o|lo oflo oflo o

| écran

| Strapp
Strapp e présent
présent | Strapp
© © "1 enleve d @)
;@ééééé‘% AL ‘E é é ég p; ;EE::ER\;EURGE p% was P% EAR?; % = F ;AR&Y ;
12 5 61 1
CEIETI DRI Le : O SSSSR e e uos oSSttt bus saRT
\ Strapp.” <§ i
écran N3 bus S-ART  J1 enlevé Q)b Ll bus S-ART Vers Al
NS - 1
O W ecran écran écran
< ——
INSTALLATION AVEC CENTRALE INTRUSION:
N
g . N
:nterface ¢ Carte CPU ‘@\\ Terminal déporté Lecteur de badges
mprimante
P2
o @
%
o @
° @
o @
%
o @
°c @
P1
24V ©
RS 485 OV ° !
D+ © g
R , .
N R x deveri e
. oy ) CICICISKES] SESKES)
Strappl"/ QQ / ; écran SV 50 oTovTesTieiz DY oA [i e PD
présent . O Strapp Vers chassis Strapp Strapp.-” ] It
*Q\\ J1 enlevé (terre) 11 enleve présent écran bus S-ART

Le bus doit étreo‘t%}rmi né a chague extrémité par une résistance de 220 ohms. Ces résistances de
terminaison son@npl antées sur tous les appareils alafabrication, elles doivent étre enlevées des appareils
connectés entré’les deux extrémités du bus. Dans I'exemple représenté ci-dessus |es résistances n'ont pas
été enIevéest?lr les deux lecteurs de badges en extrémité du bus.
&
Y
o

Sur 165 lecteurs de badges, il est possible d'installer un bus SART loca séparé avec un maximum de 15 S-
AI%‘?. Ce bus ne devra pas étre connecté avec d'autres bus venant des autres lecteurs ou de la

czgcr’ltrale intrusion HISEC. Le bus S ART du lecteur de badges est utilisé pour raccorder les contacts de

Qégorte, géache éectrigue, bouton poussoir de sortie etc. au lecteur.

&
Ny
S
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2.4 Les S-ART g

Toutes les entrées/sorties venant ou provenant d'un lecteur sont réalisées par I'intermédiaire de S-A Fg}’

Pour le Contréle d'Accés HISEC, il est recommandé dutiliser le SART type 90T-S102, mais-@? cas de
besoin les autres types existants dans la centrale Intrusion HISEC peuvent étre utilisés (excep&@‘zf eSat$S
106). Le SART 90T S102 possede 2 entrées normalement fermées et 1 relais de sortie, quispeuvent étre
utilisés pour le contact de porte, le bouton poussoir de sortie et |a gache électrique. ..é;@’

Sur le lecteur un connecteur permet de raccorder le bus SART (max. 15 S-ART). E,Q'?\totalité des 15
adresses peut étre utilisée librement et étre programmée avec les fonctions déc;bi@s au Chapitre 1

"Description Fonctionnelle".
2.4.1 Dimensions meécaniques et fixation

OQ)
.- Points de fixation S
LT /,:,"‘( \o

. ! S
i O
| -s-ART $

Passgg]e de cable

Vue de dessus Couvercle

. g
2.4.2 Connexions des S-ART auglecteur de Badges
Le bus est congtitué de 4 fils sur lesquelgsSont connectés les S-ART. Deux fils sont utilisés pour la

transmission des informations des S-A RT‘,bhas 2 autres étant utilisés pour alimenter les SART.
A

BTG @ Tous les SART sont
B~ installés de laméme
P .
G facon, comme
Bus §’ ART représenté sur lafigure
: E‘AR% p ci- contre. Pour le
SO0 raccordement du SART
§’L+ L- DG+ DC- 90T S102 se reporter au
/§ chapitre suivant.
Attention a ne pas
Max. 15 S-ART )
Lo croiser les
bo- y branchements des
A L — Ll bornes2et4.La
‘®®®®®‘®§5~§‘5 \@@@@@\@ﬁg@?g ‘®®®®®‘®?3'?‘5 Communlcatlon
O :0 O :0 O :0 i
fonctl_onnera sans doute,
maisil est probable que
> vous ayez des
problémes de bruifs.
N . L, . N e .
Les Q&)Iag& en "étoile" sont autorisés si besoin. Les cables peuvent étre tirés par le plus facile et le plus
COLolft chemin.
sommation: .......... Bus max. 40 mA, continu: 500 mA.
&Longueur des cables:. 250m avec écran, 500m sans écran, paires torsadées 0,6/0,9 mm. Cable sépare par bus
\réAdresses: ................... Bus 1 :00-14
\\\? Temps de détection:... Voir description des fonctions au Chapitre 1.3.1
o
%

o
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2.4.3 Connexions des Entrées/Sorties au S-ART 90T S102 &
Généralités :

|
! I
! I
| caene s ' 9
| O Géche électrique I
| O ' &
Du terminal ° ° i | s}
|
|
|
|
|

Bouton poussoir .
: (]

(Bus S-ART) ‘—‘ de sortie .\Q")\

Unité S-ART II Contact de Porte ci\
90T S102 el '
———————— Porte - —————--! Q
\‘:&ﬁOOSMa
S-ART possédant 2 entrées et un relais de sortie. O)OQ

gg P
L S0 Ay
L- d @ L- L
BOUTON DC+ “ || Do+
POUSSOIR
DE SORTIE ov oV
‘ ot 0 || IN 1 (ALARME)
[ > O] com
CONTACT N| O] IN 0 (SABOTAGE)
DE PORTE o @ NEC
- (o @ Lo/
ELECTRIQ 5O —OQA
+ ér
ALIGACHE
EECTRIQUE
$
Q@
Caractéristiques. S
\

Boucle INO/IN 1T 1 Cont@st libre de tension, normalement fermé.
Résistance de fin de boucle :........ Paginécessaire

Longueur maximum des cables :.. 1@m

Consommation sous 24 V :........cccceeeene. elais au repos: 0 mA
ORelais actif: 6 mA

Consommation sur la ligne 17 V 1 ....... . 2mA

Tension de commande du relais :..... bfb Max. 125 V.

Courant de commande du relais : Qe .. Max. 1A.

Puissance max. du relais DC/AC IR 30 W /60 VA

Gamme de température :.......... Q,: ............. -25°C-+70°C

La consommation en courant sur,gg ligne 17 V est le courant prissur lebus L+ et L-.
Le relais est toujours contrcg,‘ﬁiZy par la sortie OUT1 du S-ART. (Voir Menu 85 - Programmation des

Sorties).
Raccordement avec utili§§tion d’'une alimentation extérieure.
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2.4.4 Codage des Adresses de S-ART &

A lingtalation de S-ART, le champ de codage des adresses de chague S-ART doit étre configuré?avec
|'adresse correcte. Ce codage est réalisé par coupure de cavaliers comme représenté dans le tabl ea‘zu’\ﬁjivant

et I'exemple. gi‘
Adresse Codage Adresse Codage Adresse  Codage 5 Ca\/aliers sont dl sponiblesquur Chaque
” (C(LC o (L 2 (((( cate de SART repérés 1,)%48 et 16.

=~ Chague cavalier addltloﬁne la valeur

7 7 7 numerotée sur |'adresse sﬁ est coupé, voir
03 (((" 04 (((( s (('("] Ilexemple ci- degsous\(ﬁJn SART sans
oo oo == cavalier coupé aural &resseo
_ i L'adresse est codeg?an nombre binaire, par
” N (O LU exemplel adresseﬁ)S peut étre écrite 00101
S F & =>16=0,8 <94 1,2=0,1=1.Si cette
o — 0 _— " S adresse doit Qgtre codée, les connexions 4,1
<< L (L seront cougﬁaset 2, 8, 16 laissées intactes.
=) o o >
@
2 (L R G o g
S ) 030‘“’"’“ N
2
, 3
. Connexion enlevée < Connexion intacte @)
,b@%
o0 | ({((( & os [[L L
ADRESSE NON -CODEE Q‘? ADRESSE 05
&
Exemple de COdaqu / Connexion enIevee( .CO@%GXIOH intacte
&
3
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Y
Y
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2.45 Le S-ART S112 @@J

Le S-art 90T S-112 est destiné principalement aux installations de contré@?
d'acces, mais peut étre également utilisé dans les installation anti-intrugﬁﬁn ou
une sortie relais est nécessaire, ainsi il peut substituer aux S-art typesg()T S-101
et 90T S-102. Dans des systémes de controle d'acces, il est spécifiqlﬂkment
utilisé pour le cablage des équipements de porte.
Le 90T S-112 est livré dans un grand boitier pour fournir I'espaces8upplémentaire
nécessaire aux cables. La carte est fixée par vis a la partie inféa'éure du boitier.
Tous les connecteurs a vis sont débrochables de la carte. é\o
Q

Le 90T S-112 est équipé d'un relais a contact libres de t \sion pouvant
commuter des charge jusqu'a 2A DC. Le courant est lifaté par une résistance et
un fusible électronique. &
Pour les détecteurs ayant besoin d’une aIimentatio@%ZV DC, une sortie 12V
DC 50 mA est disponible, quand le 90T S-112 estalimenté sous une tension
supérieure a 17,5V DC. gf’
Les cavaliers permettent I'utilisation des résisi@nces de terminaison internes
(cavaliers sur OFF) ou des résistances de te&fminaison de 21,5KQ externes
(cavaliers sur ON) pour les boucles d'entz’ge“s.

S
Le contact interne de sabotage est urg\d,%’icrocontact, mécaniquement protégeé.

&

Le 90T S-112 est équipé d'un con\r&cteur pour l'outil de diagnostic avec
indicateurs a LED - 90T STT. Il affichera le dialogue sur le bus S-art,
l'alimentation, I'état des entrée@@)%t I'état du relais de sortie.

N

O
N

Figure.1  Unité S-art 90T S-ll@couvercle enlevé (échelle 1:2)

\oJ
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Caracterlsthueng Parameétre Valeur ou description
Q> Boucle d'Alarme/Sabotage: Tout contact libre de tension normalement fermé.
;\\\o Résistance de Terminaison Rfl = 21,5 KQ.
@QO Longueur maximale de cable: 50 m (entre les éléments connectés et I'unité S-art).
@b\ Etat normal: 18.4kQ < Rfl < 23.4kQ.
Q,\ Sensibilité Alarme/Sabotage: Rfl <17.0kQ ou Rfl > 25,6 KQ.
X
Q
@@
c)O
>
&
N
(
4
r@o

Iéi‘n
vesy

TN TERNATIONRAL




o
N
@
Q>
N
<.OO

Consommation sur bus S-art:
Tension d’alimentation

Tension de sortie:

Courant de sortie:

Tension d'alimentation de relais:

Tension de commutation de relais:

Pouvoir de coupure du relais:

Puissance de commutation du relais:

Température ambiante:

Dimensions: Hauteur:
Largeur:
Profondeur:

<
Q@
@
&
Maximum. 3,5 mA (L+, —L). RN
\J’

de 10430 V DC (DC+, DC-ou Vdd, 0V).

12V DC £10% pour alimentation superle%ga 17,5V DC.
A‘O)

40 mA 4 30°C avec alim 24V DC. &

30 mA & 70°C avec alim 28V DC.

De 9430V DC 2
Maximum 30 V (DC ou AC).

DC: Maximum. 2 A. (%)

AC: Maximum. 1 A. ,\09
N
2

DC: Maximum. 60 W.
AC: Maximum. 120 V4.
%
-25°C a+70°C. &
>
158 miIIimétres§

106,5 millim re
20,3 millimé

: 140 g.
“ &
N
Accessoires inclus: Deux n;%@fstances de 21,5k W
£
\@0.1
*~
$
<]
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Boitier 90T S-112

Fixation des bofitiers S-art &
N
Q)
Pour monter le boitier, desserrez les quatre vis du couvercle et retirez é\\
complétement ce dernier. Retirez la carte électronique de I'unité de S%rt du
boitier. &
|Q)b
Veuillez noter que ces unités de S-art contiennent des résistan\égs destinées a
un montage dans le détecteur. Ces résistances sont contenq\é% dans le boitier
de fixation. Q
\\’D

Dégager les entrées de cable que vous voulez utiliser. j,,@bo?tier posséde
quatre entrées de cable sur un des cbtés et trois entreo'ees de cable a chaque
extrémité comme représenté en Figure. 1 ci-desso\@

x

2
Montez le boitier a I'aide de vis appropriées (3 éQ’d.B,Smm) avec au moins deux
vis placées dans les trous de fixation en diago\@le.
Aprés montage, suivez les instructions pour /& connexion, le codage de
I'adresse, etc. données section suivante. Roe ettez alors le couvercle en place
et serrer les vis. &

N
@

. " - (%) o .
Figure. 1 Embase du boitier de fixation pour‘é‘es unités de S-art 90T S-106. Le schéma montre la

position des trous de fixation et qgs entrées de cable. Toutes les mesures sont en mm
P
N\

Embase Embase
vue de face vue de coté

Entrée i# e SN I 7; :i

Cables 0) . T
O !

ﬁ
o
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O @) Entrée

112 Cable

Entrée —
Cables
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Connexion de lI'unité de S-art 90T S-112 >

9
S
&

Le S-art 90T S-112 est livré avec deux résistances de 21,5kW placées éﬁntérieur
du boitier de fixation. Leur utilisation dépend de I'application comme exfliquée ci-

dessous.

Connexion

&

%)
Aprés codage de I'adresse comme expliqué a la fin de cette se@lon et montage

du boitier, vous pouvez connecter I'unité S-art suivant I'appliggtion du produit &
remplacer; 90T S-101 ou 90T S-102 avec les exemples rep@sentés sur les
figures suivantes, en association avec les tableaux de co& exion.

O

Cr

Schémade connexion  Figyre. 1

Exemple de connexion de 90T S-112 utilisé en rempl%qement du 90T S-101.

(remplacement 90T S-
101)

Codage
Adresse

L+
L—
DC+

Connecteur Test
~

Cavalier CB2 en position ON

S
Cavalier CB1 en position ON

I
21,5 KQ Sabotage

215KQ  Ajarme

N.C. = Non connecté 01082903a

;\\'O
Les deux résistances:e
cavaliers "CB1" et

>

Les cavaliers
CBlet CB2

Tableau de connexion
(remplacement du 90T raccordeme&}

21,5kWsont utilisées comme représenté en Figure. 1. Les
2" seront tous deux en position ON.

- . 5O . I . .
La sérigraphie_8es connexions est située sous les borniers débrochables de

S-101)

Conn. N° Etiquette Description
0@’ 1 "L+" L+ bus S-art
N
{5\ 2 "L L — bus S-art
P4 o -
o 3 3 "+"  DC+ (Vdd) bus S-art.
N
© 2
§ 4 € "  DC-(0V)bus S-art.
. qf 1 Rien Non connecté. Peut étre utilisé pour le cablage.
RN
o 2 Rien Non connecté. Peut étre utilisé pour le cablage.
Ny
§ 3 Rien Non connecté. Peut étre utilisé pour le cablage.
Q P5
S 4 . "+" Sortie 12V DC.
o & Non utilisé dans cette
,\\\0 5 = "-" Masse pour la sortie 12 V DC. application
9
o)é) 1 "Do" Borne pour la boucle d'entrée 0 (sabotage).
N
,bb P1 2 "N.C" Non connecté. Peut étre utilisé pour le cablage.
N
é}'(b 3 "COMm" Borne pour la boucle d'entrée 0 (sabotage).
S 2 "CoOmM" Borne pour la boucle d'entrée 1 (alarme).
S P2
o
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Controle d'Acces

Schéma de connexion
(remplacement du 90T
S-102)

Les cavaliers CB1
et CB2

Tableau de connexion
(remplacement du 90T

2 "COM" Borne pour la boucle d'entrée 1 (alarme). Q)@
P2 <
1 "EX" Borne pour la boucle d'entrée 1 (alarme). 0\"-’
4
3  "NO" Relais, contact normalement {'\"
ouvert 29
P3 bo
2 "c" Relais, commun 7}
¥
1 "NF" Relais, contact normalement /)
fermé K‘{Z)
KOQ
Q
4
&
Figure.1 Exemple de connexion du OT S-112 utilisé en remplacerfient du 90T S-102.
~2
Cavalier CB2 en postion OFF Cavalier CB1 en position OFF
Codage | et 1
Adresse l }
I 1
L+ !
- | N
DC+ c. |‘ Sabotage }
pe-] T
} [
I [
N.C. ! '\L !
| Alarme |
I \
I [
I [
| |
) }
: Siréne, }
IL buzzer ou J
Sortie 12V T gache o
DC Connecteur Test
N.C. = Non connecté 01082901a

<

Vo Ny

Les deux résistanc{eg(;Te 21,5kWsont utilisées comme représenté en Figure. 1. Les

cavaliers "CB1" et 0 2" sont tous deux placés en position ON.

boo
La sérigraphieddes connexions est située sous les borniers débrochables de
raccordemet.

S-102 = o
) Conn. N° Etiquette Description
@ 1 L L+ bus S-art
q,}§
> 2 "L-" L — bus S-art
Pé) -
S 3z "+" DC+ (Vdd) bus S-art.
: g
§ 4 & " DC-(0V)bus S-art.
'A@ 1 Libre Non connecté. Peut étre utilisé pour le cablage.
~6\\0" 2 Libre Non connecté. Peut étre utilisé pour le cablage.
Q° P5 3 Libre Non connecté. Peut étre utilisé pour le cablage.
N
Qb 4 . "+" Sortie 12V DC.
O & Non utilisée dans cette
g\" 5 : "-" Masse pour la sortie 12V DC. application
()
b\t’oQ 1 "Do" Borne pour la boucle d'entrée 0 (sabotage).
@0 P1 2 "N.C" Non connecté. Peut étre utilisé pour le cablage.
o
&é} 3 "COM" Borne pour la boucle d'entrée 0 (sabotage).
£ 2 "COM" Terminal pour la boucle 1 (alarme) de puissance d'entrée.

SYSTEME HISEC




Sortie Alimentation
12v DC

Codage Adresse

A\(b
.O°
S
OQ
Qb
5
2
o
&
Iy
Conneggeur pour
outil &e Test
&
@@
@c')o
&
N
o
N
ES

< cavaliers "1" et "4" ont été

-

2 "COMm" Terminal pour la boucle 1 (alarme) de puissance d'entrée.
P2 N

1 "EX" Terminal pour la boucle 1 (alarme) de puissance d'entrée.of-’
O
3  "NO" Relais, contact normalement (’\‘
ouvert. n@
P3 &
2 "C" Relais, commun (2}
¥
1  "NC" Relais, contact normalement ;g,
fermé l\‘\Q)
X
4
Q

Cette sortie est utilisée pour alimenter n'importe quel circui,gézlyectronique, comme
par exemple une siréne ou un buzzer ayant besoin d'uneflimentation 12V DC
dans le cas ou celle-ci ne pourrait pas étre prise directgfrient sur le bus S-art +DC
(Vdd) et DC- (0 ), au cas ou cette tension d'alimental‘\tfﬁl (par ex. 24V DC) excéde
la tension maximum de fonctionnement du circuit. Lgntilisation de cette sortie
nécessite une tension d’alimentation en entrée d’gﬁ moins 17,5V DC (DC+, DC-

ou Vdd, V). &
Qo

L'adressage du 90T S-112 est programma&gg par le découpage de pastilles.
Les pastilles sont des trous métallisés p@cés prés du bord de la carte et seront
coupées au moyen d'une petite pince .gbupante. Les trous sont repérés "1", "2",
"4" "8", et "16". La table ci-dessous [éprésente la position des différents trous a
couper pour obtenir 'adresse sou@tée.

X

Numeéro de trou Numéro de trou Numéro de trou

Adresse 1 2 4 8 16 Adresse 1 2 4 16 Adresse 1 2 4 8 16

W 00000 1 OFEOEO 20 O0O0EOE
M EoOOOYH M EEOEO 2 EOEOE
02 OE OOO 12 O OE E O 22 O E E O E
8 g gofdHO 1B EOEEO 2B EEEOE
04 O O0OE OO 14 OEEEO 24 O O O E E
65 £ Q®E 0O 15 EEEEO 2 £ OOEE
06 OE E OO 16 O O 0 O E 26 OE OE E
7 &EEOO 17 EOOOE 27 EEOEE
08 OO0 OE O 18 O E OO E 28 O O E E E
o E 0OOEO 19 EEOOE 2 EOEEE

E =C‘§‘6upé O = Non coupé

Y
ans I'exemple de droite, les

coupés, tandis que les cavaliers

ll2|l, ll8l| et "16“ Sont |7

intacts et de ce fait
5 x 2 pastilles a souder

AR R ]

code l'adresse a 05.
Les pastilles a souder
juste au-dessus des numéros peuvent étre utilisées pour souder un petit
morceau de fil pour rétablir une connexion si nécessaire.

Le S-art 90T S-112 est équipé d'un connecteur pour outil de test 90T STT. L'outil
de test est équipé d'un cable d’'un métre facilement connectable au S-art. Avec
ses indicateurs a LED, le 90T STT affiche le mode du bus S-art, I'alimentation
Vdd, I'état de la boucle d'entrée 0, de la boucle d'entrée 1, et du relais.

o
a’é?t
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@
L'outil de test S-art 90T STT sera raccordé au connecteur de test sur le circ@i?
du S-art 90T S-112 au moyen d'un cable plat terminé a ses deux extrémit@par
un connecteur 10-points avec détrompeur livré avec le 90T STT. ‘,@Q

¥

Figure.1  Outil de test S-art 90T STT. h@

Cable plat du 90T S-112 ——> | Vue de Vue de
face dessus

Indicateur a LEB———

Etat Bus S-art ® SMTUN  gaT STT
Etat Alimentation E-ART Tt ot
Etat de la boucle 0 ’ A, - IND - Door Contct
Etat de la boucle 1 ML - 141 - it push botiam
Etat du relais @ uT 1 - Belay actates
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2.5 Connexion des Tétes de lectures déportées &

Leterminal possede un bornier (P 3) pour raccorder directement les tétes de lectures extérieures. \q}’
RS485/24VDC &

¥
)

90T EMR

&
N
@
Q>
Ny
<.OO
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2.5.1 Magneétique 95T EMR-E &

Latéte de lecture magnétique 95T EMR-E est présentée en boitier métallique avec une finition &aﬁ%ee
résistante. L'éectronique est moulée dans une résine imperméable al'eau et latéte de lecture e I@-meme

est fabriquée dans un métal inoxydable approprié a une utilisation en extérieur. g},\
Latéte delecture 95T EMR-E est étanche al'eau (protection IPX7) et peut étre utilisé dangﬁne gamme
de température ambiante comprise entre -20 et +70°C. Q,)g)
Elle est fournie avec un céble de 5 m pour la connexion directe au lecteur de control e@? acces HISEC.
Un céble supplémentaire peut étre gjouté sil y alieu. @Q
N
L'installation de la téte de lecteur comporte les opérations suivantes : oi\‘
%
@® Montage delatéte de lecture. &
® Raccordement de la téte de lecture au terminal. \oq
x
o
Taille et orientation de support @0’

La téte de lecture 95T EMR-E doit étre montée a une hauteur renda@?‘facne la lecture du badge et le
défilement du badge dans la téte de lecture. Une hauteur d’ envi ron §n35 a 1m40 pour le bas de latéte
est une hauteur qui conviendra dans la plupart des cas. 1l est recgmmande de monter la téte de lecture

95T EMR-E avec lafente dans la position verticale. ,g)
Q)
Accessoires de montage et instructions ;\é}
Les ingtructions pour la fixation et le gabarit de perg;age sont fournis avec la téte de lecture 95T
EMR-E. §

Aspect et dimensions de la téte de lecture magngi?que 95T EMR-E
&

r34,5 mm

Cablede5m, 9
fils avec écran.

|

o~

B
Q@
&
Pour éviter tout figque de boucle de terre, I'écran du cable de la téte de lecture 95T EMR-E ne doit &tre
connectée a augﬁn des écrans ou des bornes de connexions du lecteur de controle d'acces.

Boucles de terre




Raccordements 95T EMR _E @5

Cable de la téte de lecture Carte du Lecteur de contrble d'acces
magnétique 95T EMR-E

BXTERNREADER 2 | 1 EEPQ SART bQ)
P3
Q
Les fils blanc, orange, 00 P D P P PP DO © ‘QYT

mauve, et I'écran ne sont ®®®®®®®®®®®®®® <§
o, 5/ DO DL 0/ LEJMLED2 D- D+ OV 24V L+ L- DC+DC- ©)
pas utilisés Ql\
Ny
Rouge i\\
Jaune 0.70
Bleu »
Noir
L Brun
Vert /
97121701b
@U
Tableau des Connexions oqff
@Q
Delatée 95T EMR-E Vers Lecteur de Contrble d’acc@g’
<
(2]
(Cable) « LECTEUR EXTERNE »%
Couleur Fonction N° Borne Descrigtion
Rouge 5 Volt 1 “5Vv”
N el
Jaune Data 2 SDo
Bleu Clock 3 “‘D1”
. < “ /?
Noir 0 Volt 4 9 oV
Brun LED Rouge 5 “LED1”
)
Vert LED Verte 6 &£ “LED2”
Les fils suivants ne sont pas utilisés: blanc, g%hge, mauve, et écran.
Y
Extension de cable ¥

S la distance entre la téte de é,@éture et le terminal de contrble d'accés dépasse 5 m, un céble
supplémentaire peut étre connegfé jusqu'a une longueur totale de 50 m a I'aide d'une boite de jonction
appropriée. Le céble utilisé pdur I'extension devra étre du méme type que celui existant sur la téte de
lecture. Toutefois, on n’ uti I&'g% gue les 5 fils + I'écran. L'écran du cable d'extension devra étre connecté
al'écran du céble d' origing’

&
&
N
&
N
S

\{/
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2.5.2 Wiegand &

Présentation et dimensions \}@
A )

— s ‘ Caractéristiques : &

‘ Y

Poids:40g &

Température o de

fonctionnementy’ -30 a +70°C

Humidité ({;@s importance
Leds d'indigation : rouge et
verte O
Avanl'\rb?re fixer la téte de
lectyfe  Wiegand sur e
moL)I:F’, la plague de facade
ra étre enlevée en
Stevissant les 2 vis. Apres
% cda, les 3 points de
fixation seront accessibles
o pour lafixation sur le mur.
Latéte de lecture est fournie avec un cable avec écran de 2,5 m de lopgueur. Si la distance entre la téte de
lecture et le terminal est supérieure un céble avec écran (max. 50m) £omplémentaire peut étre connecté.
Cablage ‘s‘\Q)\Q)
O 4 N
jeqan . Importantg?! Les écrans des deux cébles devront étre
5V  Gris \‘1 reliés engémbl €s.
‘ s}

Toutes les odtes sont en mm

/7
9
(/@S

ov |

Led Verte Qmﬂ/i

Led Rouge (") Rose

a’éi\
vEsy
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2.5.3 Conseils d' mstallatlon des antennes

o
&
TR o A L R - 3 " . A <
[ i e ZONE INTERDITE Liinstallation des controleurs ERG-avec
| ' des antennes Proximité im de

respecter des distances minifggtim entre
les appareils pour obteniqgo la portée
maximum des antennes. |%& schéma ci-

contre donne les dlstar@es minimum a
respecter pour les ar@nn&e Priere de
remarquer que ces diStances ne sont pas
les seules cau e détériorations de
portée des tétesfl est & sassurer de la
présence de mg@hiteurs couleurs, ascen-

2.5.4 Proximité DEISTER (PASSIF) @

La gamme des antennes proximités DEISTER comprend un nombi\é’lmportant de références en fonction
des applications et des distances de lectures. Dans cette notice se?ells sont décrits les éléments 95T ACP
(M)- téte incorporée, 95T PRX 5 et 95T PRX 15. Pour les autr@ besoins ou portées différentes priére de

contacter le support technique HISEC. Q,%
La figure ci-dessous représente une configuration simple zg{éc les différents types de lecteurs et tétes de
lecture. q,
95T ACP 95T ERC .\&’ 95T ERC
& (ovee M [eeee
(: ° ’ °
06 RS485 4 oo8
%209 (7
] 95T 092
J 995 ‘ PRX15 955
a l (I

HHHHHHHH\HHHU‘ ) @O— )

Un contrdle "simple portessera constitué des éléments suwants
1Termi nal/LecteALgi ......................................................................... 95T ERC
1 S-art pour le antrol edelaporte........coocevviiiiiiincin 90T S102
1 Antenne § Proximité porte max. 12,5 cm................ 95T PRX5

N Proximité porte max. 60 cm................... 95T PRX15
Priére de noter qjé leslecteurs 95T ERC devront étre configurés en mode interface Wiegand (J4 enlevé).
Q
N
9
&
S
@
2
o
@@
S
S
NG
G
4
r@O

HISEC
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2.5.4.1 Les Lecteurs 95T ACP et 95T ACPM

L ROk e

© O

1: rouge
2: brun
3: orange
4: noir
Téte de lecture
magnétique
ACPM seulement
P3 TE?ER\EURE P1 RS485ALIM[P2  S-ART
195 % 5%1 5 34|12 3% Carte PRX5 |
[SENSINISES SISV [SINISEN 65)
5\‘ Dl‘ qIO\‘LemLea D- D+ 0V1224VL+ L- DC+ DI
T o0 ﬂ

N
Z <
&
R
Y
o
N
Q
$
OO
e}
Y
@
o
Q)Qo
&
\‘b
<4
(8)
sb
N
N
A\(b
.O°
S
oQ
Qb

<&

2

(@)

R
S
Ny
\"‘b
(%)
@@
@90
&
N
O
N
f@o

-

e &
Caracteristiques : &
Température de fonctionnement : ,@Q

sans chauffage : -5 a +60°C >

avec chauffage : -15 & +60°C (1 i&bc:)

avec chauffage : -25 a +60°C (24)/ DC)
Alimentation : 8-30V b@
Consommation: < 150mA Q@

o>
Portée : jusqu'a 5 cm en fonction dgfﬁnstallation et du
type de badge. O

Q
Pour les spécifications ccﬁplémentai res (stapp,
config., etc) se reporter di reg)t&nent au chapitre 2.1.1.

o?ro
N
Q
§)@
,\Os
QO
&
Q)@
O
N
2
9
&
\@0.1
x
S
)
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2.5.4.2 Antenne proximité PRX 5 ros

QO
Téte de lecture de proximité destinée a étre installé a I'intérieur ou a I'extérieur des bati ments\@'Son
raccordement est réalise sur bornier débrochable. Safixation peut se faire de fagon classique en&illie,
encastré, monté dans une boite éectrique standard. Utilisable par tous les badges Passifs D%@TER et

panachable avec les autres tétes de lagamme DEISTER @b
Montage encastré : ¥
Antenne vue de face Antenne vue de coté
—— §&
/ \ é\o
Découpe \ >
\ T 80 mm Q
‘ 52 mm I §
‘ ° 9
° N
£ gk U
‘ «—52mm
40 ‘
l \ A 4 / \\ &
N
\ 4 &
Limite de
I'antenne < 60 mm P 80 mm 0@@ 1<5 m#m< 1timm
&
N 97121502a
Montage en saillie ; @
Coque de montage - vue avant Coque de montage et Antenne - vue de
\‘
: S —
Q
Fixation . 0?
antenne Q\
? c~§\
84 nffn
S <j
mm
Entré cabl {
y ' r-— | (I
o 16 m
84 mm b@ P 25.2 mm <>
oo@ﬂ 97121503a
Portée : o
BadgesPC 101: 12 cm max;éé\%adges PC 112 : 8 cm max. - Badges PC K : 8 cm max.
Caractéristiques: t§§’

Dimensions: 80x80x16
Présentation : Boitier&BS noir, électronique moulée

Installation : E’&%astré

.&n saillie, avec coque de montage AP5 (en option), obligatoire sur support métallique.
*Q\\Encastré dans une boite électrique standard

Températureﬁ fonctionnement: -25 a +70°C
Indice de pi\&ection : IP 65 suivant option de montage.
Alimentao;ggn . 814V DC
QO 5V DC +/- 10% a préciser a la commande
Con@s"mmation 1 <100mA
E{rz;@uence de travail : 125 kHz
Histance max. entre antenne et lecteur 95T ERC : 2m50 céble avec écran si utilisation du 5V lecteur

S

& 50m avec alimentation externe 12V

c)O

&
N
@
>
N
s
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Controle d'Acces INSTALLATION

Cablage 5V alim. fournie par lelecteur 95T ERC : 2

P2
EXTERNREADERE (il pﬂElRSA&IPO/\ER P2 SART

P3 )

(@) CINIOOIO OO OO [CRICIO (@)
5/ CO DL 0/LEDILED2 D- D+ OV 24V L+ L- DC+DC-

Validation du_-¥:

buzzer

D

S
S
Q
g
N
$
9

&
oQ) 97121601a
N
&

00.)

2
EXTERN READERE' F1 pllilnsaasxw P2 SART

—
@
aQ
[9)
[41] ]

f) =

Validation du % Bn
buzzer

@OV VIV NG
5V CO DL 0/LEMLEDR D- D+ OV 2.V L+ L- DC+DC-

97121902a

Cablage 12V alim. externe:

—
[0]
Q.
)

m

=]
EXTERN FEADERE' Fl pl IRS485/POWER P2 SART

H : @N‘%‘\‘%‘\‘ SN DN @@@@
Validation du /' e i 5V CO DL 0/LEMLED2 D- D+ OV 24V L+ L- DC+DC-
) :

buzzer

97121902b

10 mars 2003 SYSTEME HISEC




Chapitre 2

Fermeture:

[ zzsziase)

| proxEntry  Ceig

tronic |
RTINS

§
[2)

S
N
N 97121504a
)

CONTROLE D'ACCES 18-006-04F




2.5.4.3 Antenne Proximité PRX 15 @5

Téte de lecture destinée a étre installée al'intérieur des béatiments (95T PRX 15) et al’ extérieur (95T d cE’*RX
15-0). Son raccordement est réalisé sur bornier débrochable. Sa fixation peut se faire de fagon cl@iﬂque
en saillie ou encastré. Utilisable par tous les badges Passifs DEISTER et panachable avec les agﬁ&e tétes

delagamme DEISTER. K
< 298 mm 8(?
p - N
e 1 e S
0 1! ":EM EELEL‘AAAEgé%fV B EEE———— <2
N ¢} ®) Q(b
I :
i:; ]
© O £
_ S

98010801a

mmmmm Points de
fixation

Bornier de
| ——— raccordement 10

290 mm
220 mm

. Entréesde

cable

Points de

fixation

< 220 mm >
Qo‘ 97122201a
-

Portée : :5\&
Badges PC 101 : 60 cm max. d&adges PC 112 (114): 45 cm max. Badges PC K : 45 cm max.
Caractéristiques: §

Dimensions: 300x300x25 mma®
Présentation : Boitier ABS&%ir, électronique moulée
Installation : En saillie, s§pport non métallique.
Température de foncti®hnement: en standard +5 a +60°C
Indice de protectio%\’)l 54.
Alimentation : 24$DC +/- 25%
Consommatlogg< 500mA
Fréquence dglravall 125 kHz
Distance r}g@( entre antenne et 95T ERC : 25m
\‘b
&
$

c‘)O

@
&
@
>
>
r@O
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Chapitre 2

Utilisation de I’ alimentation 12 ou 24V deslecteurs: §<>
Bornier de raccordement Bomier df ra;cc?rdement {'\g’
PRX 15 ecteu @

F2
EXTERNREADEREH pﬂElR%IPOAERm SART
P3
o © @ e e ¢ o © e @
@ O00000 0000 0000
5V [OLCL1 OVLEDLEIPD- D+ OV2/V L+ L- DCHDC-

Validation du_—¥" -
buzzer L -1
interne

97122302a

Utilisation d’ une alimentation extérieure :
Bornier de raccordement

Bornier de raccordement 24VDC Lecteur

PRX 15 -+

P2,
EXTERN FEADEFJE' F1 pﬂElea&s/PoNER = SART
P3

@O00000 V0000000 P
5V [OC1 CVLEDLET2?D- D+ 0V 24V L+ L- DCHDC-
D

$
Validation du ) $
el l i\ n&t’\

buzzer

97122301a

CONTROLE D'ACCES 18-006-04F




2.5.5 Proximité HID Hughes (PASSIF) @@J

Lafigure ci-dessous représente une configuration avec les différents types de tétes de lecture. Q}@
95T ERC 95T ERC 95T ERC &
0e /0\ 2] @
l 00 IO LX) le o (D
0p L] %o
oo RS485 44 ses
LT 90T 99¢ 9¢¢
90T 8¢ 0g 90T 0
HPMin g@g HPP S °

HUGHES [ 1@

(o]
1l
Un contr6le "simple porte" sera constitué des éléments suivants : ogf
L TEMINAI/LECLEU ...t eeeee e ee e e e &.....95T ERC
1 S-art pour le contréledelaporte ........ccocevveeceevececcienene %@1 ....... 90T S102
1 Antenne Proximité porte max. 10 cm .....Q)c; ........... 90T HPMin
Proximité porte max. 20 cm. i\.} .............. 90T HPP
Proximite portée max. 60 c................. 90T HPMax

Priere de noter que tous les terminaux lecteurs 95T §?C devront étre configurés avec une interface

. N
Wiegand. E)é\
2.5.5.1 Présentation et dimensions @
Q
MINIPROX (§
N ——— i .
j [ a5t © Caractéristiques :
— woos ||mey o3 Portée : Badges Standard.............. 10-14 cm
BEEPERS || JAUNECS Portée : Badges Isoprox................. 8-12 cm
REDLED 7 MAR@J POIdS : 1089
ht P (Q?GE Température de fonctionnement:-30 & +65°C
. DATAT4 | (BLANC Humidité : 0-95% non condensée
E E ng;:s; xf;: Alimentation (fournie par le lecteur): 5V
g 8 - o | rouce Consommation Repos 50 mA (80 mA en
activation)
— |

Led’s d'indication : Rouge et Verte

— /
- 8 osm n&§ @ L

432mm §‘ 54 m
O
N
OQ
3
N
2
O
2
S
Ny
\:‘b
Q
@@
c:)O

HISEC
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PROXPRO &
L <
4 N A Caractéristiques : &
A 24,8mm N)
o N Portée : Badges Standard.............. 14-20 ¢
B Portée : Badges Isoprox ................ 14-18.¢
— HUGHES B | E Poids : 3369
_ § Température de fonctionnement :-30 ?65 C
1 O - Humidité : 0-95% non condensée
O £ v Alimentation : 10-28,5 V (pas v@’allmentatlon a
X a découpage) *voir nota
O . Consommation: Repos 100 C§1A (160 mA en
& activation) Q
O < Leds d'indication : Rouge et\\%rte
1 O v O
. Nota: Attention les agclennes tétes de lectures
w _— ref. PR 5350 ne fo tionnaient pas au-dessus
p
127mm 25.4mm de 26V C}}
Q)o,
§
MAXIPRO >
[~ N A Caracterﬁlqu&e
N Portech%adges Standard ........ 46-61 cm
O Portée: Badges Isoprox........... 46-61 cm
Pojgs : 1,4 Kg
I el |- GHE S () TeMmpérature de fonctionnement : -30 a +65°C
midité : 0-95% non condensée
O QAlimentation : 14-285 V (pas dalim 2
£ bO" découpage)
O £ g Consommation : Repos 200 mA (1,5 A en
a activation)
O Leds d'indication :Rouge et Verte
K
O (§
O &
Q
§
Y
305mm 25.4mm
I
Q)g’o
&
N
<4
O
§b
S
S
R
\}Q
Qb
N
2
O
R
S}
Ny
\"‘b
Q
@@
@90
S
N
Qo
4
(o)
e

léi\
vEsy
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2.5.5.2 Cablage et Configuration Cos
MINIPROX §
Latéte de lecture est fournie avec un céble avec écran de 1 m 50 de longueur. Si la distance entre | g?fete de

lecture et le terminal dépasse 4 m un cable complémentaire peut étre connecte. ‘Qv)@’
— R . : LD
Le céble avec écran reliant les 2 ungas ne devra
pas dépasser 50m. o S
[1/| Aucune configuration n'est neces@l re.
éoan - @
ROUGE T, | Q
5vDC 1 @
+5VvDC1 é‘
GRO 2
Je 1 o S
D10 REr e &
1 GRNLED 6 (©)
ov RED LED 7 S
BEEPER 8 @
HOLD 9 (7]
MARRON §)
Led Rouge - ég
Led Verte N
OQ?
PROXPRO @o
S R .
BUS RS 485 .@\ Cébl Agge : ) _
- Le céble avec écran reliant les
ov | | zvoe é\\ 2 unités ne devra pas dépasser
CavalierP1 S 50m. L'utilisation d'un céble
@ faradisé de type BELDEN
&cran || . P 8786 (22AWG) autorise une
1L I L © longueur de 150m.
P/ QO HUGHES N \
DO ) a2 owwo EEE o Cette téte de lecture possede
D1 T : ey © un contact douverture qui
- o wouoe © pourra étre relié a un sart pour
v V|| g o surveiller I'accés & la téte de
11%1{1;& ' O lecture.
g : . . -
LedVerte O WK © Il est nécessaire d'alimenter le
Led Rouge ™ < lecteur par le bus R$485 (ou
S CawallerPs . Andenracoordeent gy UNe source auxiliaire, dans
& % ot . cecas ne pas oublier d'assurer
— #’; b S 9“ .~ un zéro commun entre les
BUS Sarts ﬂ:j: ;art sabotage téte de lecture a“mentatlo,r:ls) etant donr.]e que
| o (facultatf) dans le cable de sortie du
5% contréleur I'on ne dispose que
Ry de5V.

Le cavalier P3 perm@de choisir le sens du contact d'ouverture du boitier (si utilisé), par défaut il est en
position 2-3 c'est adite NF.

Les anciennes téfes de lectures ne possedent pas ce cavalier, les contacts Commun, NO, NF étant
directement dl@m bles sur le bornier. Sur ces anciennes tétes le controle de laled rouge est impossible.

Conflguratlogi

Switch mg?lature SW1: il permet de configurer la téte de lecture, cet interrupteur est configuré a la
livraisongour fonctionner directement sur les lecteurs HI SEC.

Rapp@ge la configuration par défaut :
1 2 3 4 5 6 7 8
° ON ‘ON OFF ON OFF ON ON ON
\‘ﬁ est possible de couper |e buzzer incorporé alatéte de lecture en positionnant le Switch N°2 sur OFF.

>
< Cavalier P1:
&




Ce cavalier permet de preciser sur quel type de support latéte de lecture serafixée, métallique ou autre. & R
Sur un support métallique il devra étre en position 1-2, sur les autres supports il devra étre sur 2-3 (\@eur
par défaut). i\@

Attention : Les anciennes tétes de lecture ProxPro Hughes réf. PR 5350 ne pouvaient pas étre dmentées
au-dessus de 26V, dans le cas d'un chargeur HISEC fournissant du 27V (non réglable), il e%t, nécessaire
dinsérer dansle + aim une série de 4 diodes 1N 4000, pour baisser latension.

Lestétes ProxPro Hughes réf. PR 5355 n'ont plus cet inconvénient (fonctionnement jusqu §28 5V).

MAXIPRO 6\0
Alim 24V 1,5A Fixation : NG
Axe Centrale”
ov 12/24\/DC 0_)6
- A
D
éaan - éaan O > N
= S HUGHES ) ®
m Q\ L DATA03 _ 5
- DATA 14 - O g
D1 O/ tég ZZ:Lng// ) ) O Axe Central () ) §
oV g e © N
\ O N
| g
LedVertte () | © 5
\
Led RougeO— — — — ~ S 5 \4
R /
O 102 P 102
BUS SartS <‘=-I‘:%r Q)C) 305
Sart sabotage téte de lecture &
D Q: (facultatif) Q
O
>
Céblage é

Le céble avec écran reliant les 2 unités ne deg‘a pas dépasser 50m. L'utilisation d'un céble faradisé de type
BELDEN 8786 (22AWG) autorise une Ior%gi’:eur de 150m.

Attention : Il est nécessaire de prévoir uﬁe alimentation par téte de lecture étant donné la consommation

trés élevée de ce modéle. ¥
Cette téte de lecture devra étre mstal§ a une distance minimum de 15 cm de toute surface métallique.
Configuration : é@

S
Switch miniature SW1: il pegﬁmet de configurer la téte de lecture, cet interrupteur est configuré a la
livraison pour fonctionner di @E’[ement sur les lecteurs HI SEC.

Rappel de la configuration g%‘r défaut :

Il est possible de c%ﬁ
Self d'optimisatioh
Une self (fern.g@? permet d'gjuster au moyen d'une LED de contréle la réection des champs extérieur, en

ajustant cette®elf (attention ce composant est fragile et le réglage fin) laLED (DS1) doit clignoter verte, le
clignotemegt rouge indiquant la présence d'une perturbation.

Apres Qgi?misati on il est nécessaire de re-vérifier la portée de latéte.

er le buzzer incorporé alatéte de lecture en positionnant le Switch N°2 sur OFF.




2.5.6 Codes a barres Infrarouges 95T EIRS @J

2.5.6.1 Présentation et dimensions

123
S
Poids : 170 g &
Température de fonctionnement : -30 a +70°C ‘é}@
Matériau : polycarbonate noir <
Leds d'indication : rouge bq?
Consommation : 50 mA '
Dimensions: 128x 43 x 39 mm ;\‘\é,‘
&R
L
Q
Ny
<
e 505 i g
¥ 12,84 cm A =8
0.574° : N 11.386cm =]
.46 cm M "
—— J—" L.
_ m ™
g6 ¥ W =
~ o - E
2 B E
LY
¥

Types de codes barres infrarouges acceptés (max. 16 caragﬁéres) Code 39, 2 parmi 5, Codabar, UPC-A,
UPC-E, EAN, Code 11, Code 93, Code 128, MS.

cz)
2.5.6.2 Configuration et Initialisation 9\?

Il n'existe pas de badge Maditre et Maintenance ag?format Infrarouge, c'est pourquoi il est impératif
dinitialiser le lecteur (Menu 82) au moyen dile téte magnétique temporaire (ne pas oublier de
programmer le format libre BFORM=06), doncgpofaudra posséder |les badges précédemment cités avec le
méme code site que lelogiciel (s existant). Q§
Pour les lecteurs 95T, il est intéressant d'uti I&')égr des modéles 95T ACM, de cette facon la téte magnétique
incorporée est toujours disponible pour |es§pérations de maintenance.

Les Lecteurs devront étre en position cé@]%ge Wiegand: JA enlevé

Téte de lecture a moins de 10m du controleur (alim 5V)
. o




-

2.6 Le coffret d'Alimentation 95T-PS 24/3.8 &

L'alimentation - Chargeur 95T PS 24/3,8 est basée sur la méme carte que la centrale 95T CU-30- 2@? Sur
lacarte interface de I’ limentation est également implanté un S ART pour surveiller I’ allmentanQ@,

2.3.4 Montage @b

]
Le coffret sera fixé a lI'aide de quatre vis ayant un diametre approximatif de 5 miIIim\e;?es Ne pas

employer de vis de plus petite taille, les vis de fixation doivent pouvoir supporter le pmds:‘ﬂes batteries de

SECOUrs. @
Marquer lestrous aforer pour les vis de fixations. Vous pouvez marguer leur positi OQ(en utilisant les trous

de fixation du coffret ou en employant les cétes du plan de percage ci-dessous. MOQ

Position des points de fixations. o"
O
S
<O

Al - - - - - - - - = T a
38.5mm I [ I
A I |
I I
I I
I I
| I
| I
I I
Extérieur I |
du [ I
boitier 445 mm | I
I I
| I
| I
I I
I I
I I
I I
I I

\A
| I
38.5mm |
—_ = = = = = - v
« . 272mm e
50 mm
50 mm 372 mm
QEIEEN

NSl

Q
. e, S A T

Avant de fixer deg‘hltlvement le coffret, insérer tous les cébles arelier dans le coffret en passant par les

découpes et les g&mns isolants.

Lecéble sectg)Sr doit étre passé dans le canon isolant situé sur le coté supérieur gauche du coffret.
Vous étes r}p ntenant prét arelier le secteur comme décrit dans la section suivante.




-

2.3.5 Raccordement du secteur &

L’alimentation 95T PS 24/3.8 doit étre raccordée au secteur (AC) comme représenté sur la fing% Ci-
dessous. Se rappeler que les réglements locaux peuvent exiger que la centrale soit installée avec uﬁ%rgane

de coupure secteur. g}}
-+ La directive basse tension EN 60-950 exige qu’'un équipement connecté de maniére peraj&anente soit
protégé avec un dispositif aisément accessible de déconnexion. :g)

U R
Montage et raccorqs}nent du cable secteur.
AT

Phase Collier de
fixation du
Neutre ° cable
Terre
- Canon
/ isolant
Fusible | ?%?EE
- | olle o
Bloc secteur ave/ . I‘@
fusible
98061002a
)
. \® .
Fusible L arrivée secteur est équipée d'un fusible (lg\fent) en série avec la borne de phase.
Ne pas alimenter Ne mettre sous tension avant d’ avoir réali 5@8 le montage et le raccordement des batteries de

secours comme décrit dans la section sgﬁ%\nte

2.3.6 Installation des batteries de secours
L e coffret unité centrale peut accepter deux batteries de secours de 12 V/24 Ah. Les batteries ne

Information sont pas fournies avec Iacentral@
générale Les batteries ne doivent pas ¢ §\ceder les dimensions suivantes:
S
(S Hauteur : 170 mm ; Largeur: 172 mm;
Profondeur: 1g§’ mm
? Position et raccordement des batteries de secours.
$
Cable d'interconnexion =
des batteries avec fusible | 5 o
T 3 i o] T o o
Fil batterie + (rouge)) _ ] C)
Fil batterie - (noir)
A\" o o
.O"
®
\\;Q
Qb
N
2
Qo
A{o 98060301a
NS
N Trouver le cable dinterconnexion et ouvrir le support de fusible. Enlever |e fusible pour séparer le
Cable § céble en deux parties
d' mtercon@~ xion . N _ _ N _
S Monter la premiére moitié du céble d'interconnexion sur la borne positive d'une des batteries. Monter
@Q)' I'autre moitié du céble d'interconnexion sur la borne négative de |'autre batterie.
Batt,gﬁe gauche Placer la batterie de gauche avec I'orientation montrée sur lafig. 5, de sorte qu'elle repose sur le bord
S

e

HISEC
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du coffret et que la borne négative soit accessible pour le raccordement &
N
1)
N
Batterie droite Monter le fil négatif (noir) de la carte alimentation. Une fois fait, le pousser smgneusementé'l place.
Placer la batterie droite avec I'orientation montrée sur lafig. 5, de sorte qu@l erepose
sur le bord du coffret et la borne positive soit accessible pour le raccordement bq?
Monter le fil positif (rouge) de la carte alimentation. Une fois fait, le pousser wlgneu‘g@ment en place.
Montage fusible Sassurer qu'aucun conducteur ou borne de cable n'est en contact avec le coffret av@ﬁ deremettre en
placelefusible. N
. N
2.6.1 Information Générale 95T PS 24/3.8. ES

%
L'alimentation peut étre configurée pour 2 types de fonctionnement différents en fonctlgn de laposition du strapp

J2. Le strapp J2 est accessible sur la carte alimentation elle-méme (voir le schéma %vgant)

o~

~ Le strapp est par défaut présent (installé) et donnera le maximum de courggt disponible a I'installation.
N
@Q’ Position du strapp J2
*
E
A [e o [¢] [o] [)

Strapp J2 placé o o
sous la carte CPU

98060301b
Q

(]
o
Pour la position du strapp J2, se référer @ement au schéma du chapitre suivant.

Spécifications Technigues: &
Qo

Courant de Charge (J2 installé -'§efaut) ............................................ 1.2A
Courant de Charge (J2 enlevg:. ........................................................... 1.8A
Défaut Batterie................. §$ ............................................... 21.0V +/- 0.5V
Protection de décharge Q&e LENSION w.oeooreeeeee s 20.0V +/- 0.5V
Compensation en tenaperature delatension decharge............. -36mv / °C

$

~
Courant externgypour l'installation (J2 installé - defaut) ................. 2.4A
Courant ext%§e pour l'installation (J2 enleVé)...........cccueuverrevrirnnnee. 1.8A
Tension débsortle (secteur Présent) .......ocveveeveeeereneseennee 28.5V +/- 0.5V
Brwt b\ ............................................................................. max. 200 mV .,
Tené?)n de sortie (Secteur aDSENt) ..........co.oeveveereerreereeerenns min. V gz — 1V
£§S‘ on d alimentation SECLEUN ............cceevrrereeerecerieenenes 176 — 264 VAC

SEAMME A& TEMPETLUIE ..or oo -10 °C - +55°C

o
N
@
Q>
N
<.OO

léi\
vEsy
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2.6.2 Diagramme de raccordements 95 PS 24/3.8 &

Lafigure suivante montre la disposition de la carte interface de I’ alimentation. \5@

Disposition de la carte interface d@‘\ahmentatlon.

Stapp J2

|

[an
[r38]

R22

THE e

Bornier BUS S-art

2d

© O O

Sorties 24 V DC

Cd

@ N9 AFC  ON9MFE —\‘\ +1
\

=l HlSlEBE5}UﬂAtlE/F3ﬂEt1DHal @ in
o
(%)
Q)o,
Fusible 24V Fusible 24V Codage adresse S-ART
Connecteur P3  Connecteur P2 Q'

L’ alimentation 95T PS 24/3,8 peut surveiller I’ éat dechargedesbatten&re@eset laprésence secteur. L'interface et faite
au moyen d'un S-ART intégré. ,g,

Les connexions du bus SSART sont décrites suivant le schéma ci—dé\g}us. L+ et L- respectent |e standard des autres
produits HISEC. \@0-’

Deux sorties 24V protégées par fusible sont disponibles sur I@orm ers P2 et P3. Ces deux sorties sont protégées

par des fusibles rapides 2A. K

N
Priére de noter que les bornes 24V sont des sog? d'alimentation et ne doivent jamais étre
reliées a une autre source alimentation. <@

Q

N

Les entrées du S-ART sont reliées en interne comme suit:

INO = Surveillance batteri eﬁjefaut batterie en dessous de 20V DC)
IN1 = Surveillance sectqgrr
OouUT1 = Test batterie. (GSUrant de Test : 1.5A)

&}

~

Q
Le contact d’ ouverture du coffret esﬁ)l acé en sé&rie avec le signal du bus SSART et donnera un message de
sabotage 4. §

Iéi\
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2.7 Interface de Programmation 95 T PCI

L'interface 95 T GPl permet de programmer le systeme HISEC, c'est I'interface du techni

maintenance. Elle ne serajamais connectée en permanence sur une installation, mais seulement @lsee le
¥

temps de programmer ou de charger une programmation.
]

Configuration : g
Avant la premiére utilisation, il est nécessaire de configurer cette interface pour fonc@%nner avec le

systeme HISEC. La procédure d’ ouverture et la position des micro-interrupteurs est decéﬁte sur le schéma

ci-dessous. N
\\fo

G RS-232t0 RS422/48%

onverter

GRSZ%’Z to RS422/48

onverter

Vis d’ouverture. @

(T

| cecocoo0 |

<
4
&
@ 98042101a

Cette opération n’est a effectuer qu’ala premiére utilisation del'interface 95 T PCI.

. e}
Connexion : Q@
Q
<] H Connecteur
4 RJ 45
Raccorden‘ét J
Lecteur 0.
Réﬁit/oeR%%Zé?S Entrée Alim AC
Option.
Voyant  mise
sous tension.
6 [C_J| Connecteur
Q C RJ 45
'b\%  — \. ‘ ‘

Pour port con® Ne pas utiliser en cas d’alim. AC /ﬁ‘ /;“

9 pts prévoir®in V.

adaptate%QSIQ — //

noints @ —

c)0 Cable avec connecteur 25 points vers port COM
o
—
&
(}(b 98022403a
N
Qo

\{/
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2.8 Longueur de cable et dimensions &

1)
Du fait de I'installation des divers périphériques sur le systéme par ex.: avertisseurs acoustiques (@%nes)
et optiques, claviers déportés et S ART, les longueurs de cébles et les consommations dq@nt étre
calculées pour déterminer lataille des cables a utiliser. ¥

Pour le bus Multi-Points RS 485, un céble avec écran et paire torsadée est recommandé. LaIQﬁ%ueur totale
ne devra pas dépasser 1200m, et la tension d'aimentation a la fin de la ligne ne devra pagd@cendre au-
dessous de 10 V. Tous les équipements de cette ligne devront étre connectés en sérieé% "céblages en
étoile" excédant 0,3m ne sont pas autorisés. N

Pour les Bus de SSART, un céble sans écran avec paire torsadée est conseillé. La Ion\gueur totale incluant
les "céblages en étoile" ne devra pas dépasser 500m. La tension de ligne a I'extfémité du point le plus

€loigné ne devra pas descendre en dessous de 12V (valeur normale 15V). &

Les chutes de tension pour un céble 2 fils (les deux conducteurs inclus) peuvﬁ étre calculées a partir de
laformule suivante : '3

(2]
Ua=(RdxIdcxL):500,ou Ua = chute de tension en 'Lghe.

Rd = résistance du fil en Sfim/m.

Idc= courant consommes

L =longueur du cable,en métres.
Résistance d'un céble de 0,6mm de diamétre (0,25 mm?) Rd= 6,15 Ohm/100m.
Résistance d'un cable de 1,0mm de diamétre (0,75 mm?}&Rd= 2,32 Ohm/100m.
Résistance d'un céble de 1,4mm de diamétre (1,50 m Rd= 1,16 Ohm/100m.
Résistance d'un cable de 1,8mm de diamétre (2,50 m;ﬁ ) Rd= 0,69 Ohm/100m.

. 0
x
2.9 Consommation S
i
Lecteur de Badges................. 24V/90 mA....... @0‘ ......... 24V/95 mA
............................................... 12V/90 mA.... & oo, 12V/155 mA
avec chauffage....... 24V/375 mAE .o 12/230 mA
‘%\'O
Interface imprimante............... 24V/20%E1§1A ................... 12V/100 mA
&
S-ART 90T-S102................... 24V/EMA. ..o, 12V/6mA
...................................... S I AV/ 71117
0

(Ces valeurs sont données pour un SAI?qi', Clavier etc.).

Les valeurs données ci-dessus ne nt pas seulement utilisées pour calculer la longueur et la taille des
cables, mais aussi pour calculer I%Onsommati on totale et la capacité des batteries nécessaires

La consommation de la gache g’éctrique (50 & 500 mA) devra bien sur étre aussi prise en considération
dans ce calcul. o

e
Pour le calcul de la capaci E§d& batteries nécessaires, |a consommation est |e total des consommations sur
le(12)24V etlel7V. =







International

SYSTEME HISEC

10 mars 2003






-

3 Programmation &
3.1 Généralites @g)

Toute la programmation peut étre effectuée directement sur le lecteur HISEC. Priere de sgbreferer au
Chapitre 4.3 "Panorama des Menus" pour avoir une vue générale de cette programmation, éhaque menu
principal posséde un numéro et peut étre appelé directement en composant celui- c(‘au clavier. S
I'utilisateur ne dispose pas de ce numéro, il est toujours possible d'aller dans le menu d@ ré en répondant

par "OUl = @ ou par "NON = @ aux questions sur |'afficheur. \@Q

A la mise sous tension le lecteur, sil est initialisé en mode 2 ou 3, affiche le m e " CONNECTING
MMP" (MMP = Protocole Multi-Maitres) jusqu'a ce que le protocole soit accepté.™Si la connexion savere
impossible (pour cause de mauvais raccordement ou autres problémes) le Iecteu@’asse en mode autonome.

Si le lecteur est programmé a I'Adresse 00, il affichera ensuite I'heure et Iadatbavec le message " DEFAUT

COMM." avec la possibilité de lire le badge maintenance si besoin. o,
Un lecteur non-initialisé démarre toujours en affichant I'heure et la date, @nt donné qu'il n'a pas besoin du
Bus RS 485. @‘D

Si un lecteur appartenant a un systéme Multi-lecteurs est hors ci rcuitwcl»‘afficheur donne le message suivant
message "DEFAUT COMM.". De ce fait le lecteur refusera de r&éhser certaines programmations étant
donné qu'il n'a plus de connexion avec les bases de données des ag}r&s lecteurs.

En Appendice A, sont fournies des fiches de programmati or}o‘pouvant étre photocopiées et utilisées sur
chague installation. Ces fiches ont été réalisées pour vous® “guider & I'installation et pendant toute la
programmation. Tous les menus de programmation .sdnt expliqués au Chapitre 4 "Instruction
d'Utilisation™. o\?w

3.2 Procédure d' In|t|aI|sat|or$et de Démarrage

Ce chapitre décrit la procédure dinitiaisation d' un@ecteur n'ayant jamais été programme.

A la premiére installation lecteur ne compo»fe pas de base de données et évidement pas de code
Distributeur ni de code Client, ni de program horaires etc. Dans ces conditions, le lecteur accepte tous
les badges de Maintenance HISEC avec n |m§orte quel code Distributeur.

La procédure dinitialisation est dependag?e du mode d'exploitation du lecteur soit en mode Autonome,
systéme Multilecteurs ou Intégration aubeysteme d'Intrusion HISEC.

La configuration minimum sera dugLecteur et dun SSART 90T-S102. Les entrées du SART seront
connectées au contact de porte et %@Qoouton poussoir de sortie. La sortie relais commandera I'équipement
controlant la porte (par exempleSgache électrique). L'adresse du SART de cette configuration n'a pas
besoin d'étre codée, elle est paré&faut 00.

Apreés alimentation, la procédstre suivante est nécessaire pour programmer un nouveau systeme.

N'oubliez pas de vérifier g%ostl on de l'interrupteur de la pile de sauvegarde (SW1 en 90T & J3 en 95T)
placée sur le dessous de;ta carte. Il doit étre en position ON pour avoir une sauvegarde de la mémoire
RAM de programmatl oﬁ

3.2.1 Intltlalls%ﬁon

Mode 01 lecteurg®utonome.

A Llrg‘fe badge Maintenance. Le code Distributeur du badge Maintenance est enregistré et le
méhu M aintenance est affiché.

B §’;h0|sr le Menu 82 pour l'initialisation. L'afficheur demande le MODE, le format de badges
N ~2 BFORM et les OPTIONS du systeme.
& Nota A lalecture du badge maintenance le logiciel du lecteur essaie de reconnaitre le format
& des badges et propose lavaleur quiil areconnue.
S Voir Chapitre 4.11 " Sous - Menu 8, Menu 82 Initialisation du Lecteur "pour les valeurs a
@@' donner aux Options, Modes, Format de badges.
&
\\;v
.-90

b




C : Entrer le Mode de fonctionnement 01 pour le Mode Autonome et les Options desr#
L'afficheur demande alors le Numéro du code Client.

D : Entrer le code Client Le code Distributeur du badge de Maintenance et le numéro de cod@f:l ient
seront programmés dans le lecteur et la base de données du lecteur sera relnltlalqi§6e s la

touche@ est appuyée. @@b
Mode 02 Systéme Multi Lecteurs ‘Q)b

Avant de commencer la programmation d'un systéme multilecteurs, les lecteurs u%vront bien sur

étre connectés sur le bus. On devra sassurer qu'un lecteur est programmé avec | 00.

Dans un systeme Multi-lecteurs chague lecteur devra étre initialisé de la f&on décrite dans la

procédure suivante du point A aD. §

A : Lire le badge Maintenance. Le code Distributeur du badge Malntegance est enregistre et le
menu Maintenance est affiché. o

B : Choisir le Menu 82 pour l'initialisation. L'afficheur demande Ie @IODE le format de badges
BFORM et les OPTIONS du systéme. Q’

Nota: A lalecture du badge maintenance le logiciel du Iecteg? essaie de reconnaitre le format
des badges et propose lavaleur qu'il areconnue.

Voir Chapitre 4.11 " Sous - Menu 8, Menu 82 Initialigifion du Lecteur "pour les valeurs a
donner aux Options, Modes, Format de badges. ‘Q@
C : Entrer le Mode de fonctionnement 02 pour le Méﬁe multilecteurs et les Options désirées.
L'afficheur demande alors e Numéro du Code Cl igrot'.

D : Entrer le code Client. Le code Distributeur ducbadge de Maintenance et le numéro de code
Client seront programmeés dans le lecteur et | gebase de données du lecteur sera ré-initialisée, s
Iatouche@ est appuyée. (@

Avant de continuer la programmation de la b&g’e de données, chaque lecteur connecté au bus devra

étreinitialisé par la procédure décrite de A @T)

Il est impératif de déconnecter (puis reconnecter) le lecteur a I'adresse 00 (maitre) a chaque

initialisation de ce dernier par IeMenu 82.

Il est trés important apres I' |n|t|all&at|on de tous les lecteurs de I'installation de Sassurer au
moyen du Menu 97 que tous les lecteurs communiquent bien et qu'ils sont a une adresse
correcte.

Si ce n'est pas le cas labase q}%onnees globale ne sera pas automatiquement mise a jour pendant la
programmation. o

Aprés quoi il est possibl %dg commencer la programmation (manuelle ou par PC).

Mode 03 Systéme Intégré t§§)
Si un lecteur est utiL@é pour initialiser la centrale d'Intrusion HISEC, on devra programmer chague
lecteur avec la pregédure décrite ci-dessous de A a D avant de programmer la partie Intrusion.
Quand cela sera £4t, la centrale Intrusion pourra étre initialisée suivant la procédure décrite dans le
"MANUEL TE@HNIQUE INTRUSION HISEC".

A : Lirele Qédge Maintenance. Le code Distributeur du badge Maintenance est enregistré et le
menu 8? aintenance est affiché,

B: ChQﬁilr le Menu 82 pour l'initialisation. L'afficheur demande le MODE, le format de badges
BS'ORM et les OPTIONS du systéme.
ta: A lalecture du badge maintenance le logiciel du lecteur essaie de reconnaitre le format
& des badges et propose lavaleur qu'il areconnue.
V0|r Chapitre 4.11 " Sous - Menu 8, Menu 82 Initialisation du Lecteur "pour les valeurs a
donner aux Options, Modes, Format de badges.

¢ C: Entrer le Mode de fonctionnement 03 pour le Mode Intégré a la centrale intrusion HISEC et les
Options désirées. L'afficheur demande alors de lire le badge Maitre.




D : Lire le badge Maitre. Le code Distributeur et le N° de badge Maintenance sont comparés et %»%
sont différents le badge sera refusé. Sils sont identiques le code Distributeur et le code g‘rent
seront programmeés dans le lecteur, et le lecteur seraré-initialisé si latouche @ est apr{;\@’ée.

Avant de continuer la programmation de la base de données, chaque lecteur connecté au bu%@%vra étre
initialisé par la procédure décrite de A aD. )
Il est trés important aprés I'initialisation de tous les lecteurs de I'installation de sassurer au
moyen du menu 97 que tous les lecteurs communiquent bien et qu'ils sont a une adresse
correcte. )
Si ce n'est pas le cas la base de données global e ne sera pas automati quement @% ajour pendant la
programmeation. N

Apres quoai il est possible de commencer la programmation (manuelle ou poap ).

(©)
N
Q




Lesvaleurs par défaut aprés initialisation du lecteur sont les suivantes :

S ART adresse 00 :

Temporisations de porte
Temporisation de

Groupe de Personnel :
N° 1: (badges visiteurs)
PH =02
CA =001
AS=0
HU=0
TE=0
N°2: PH =01
CA =001
AS=0
HU=0
TL=0
N°3: PH=02
CA =002
AS=0
HU=0
TE=0

- Entrée adresse 00 : Type logiciel 30 - Contact de porte
- Entrée adresse 01 : Type logiciel 32 - Bouton poussoir de sortie

- Sortie adresse 00 : Type logiciel 99 - Sortie Equation 70+71
- Sortie adresse 01 : Type logiciel 83 - Sortie gache électrique

libération de la gache :

Temporisation porte ouverte avant avertissement :
Temporisation d'avertissement avant alarme:

(Toujours sans Code Personnel)

(Pas d'utilisation code Intrusion HISEC)
(Pas de fonction verrouillage)

(Code Contrainte invalide)

(Pas d'enregistrement des accés normaux).

(Toujours avec Code Personnel)

(Pas d'utilisation code Intrusion HISEC)
(Pas de fonction verrouillage)

(Code Contrainte invalide)

(Pas d'enregistrement des accés normaux).

(Toujours sans Code Personnel)

(Pas d'utilisation code Intrusion HISEC)
(Pas de fonction verrouillage)

(Code Contrainte invalide)

(Pas d'enregistrement des accés normaux).

Programmes hor aires hebdomadaires :

Global

L ocal

Parameétresdivers

Code Personnel Maintenance
Code Personnel Badge Maitre : 6692(92)

N° 00: 00:00 - 24:00 H, FNC = 00 (Pas d'acces)
N° 01: 00:00 - 24:00 H, FNC = 01 (Acces permanent avec code)
N° 02: 00:00 - 24:00 H, FNC = 02 (Acces permanent sans code)

N° 31: 00:00 - 24:00 H, FNC = 15 (Tout enregistrer)
N° 34: 00:00 - 24:00 H, FNC = 32 (Fonctionnement normal de la porte)

Type d'activation 2
Type d'activation 2

10 sec.
30 sec.
10 sec.

: 1122(33) (Ne peut pas étre changé)

Correction d'horloge :-00
Mode : 00
Options systeme: Aucune
Version programme : F-006.0xxx
N° de Distributeur : 000
N° d'Installateur : 000
N° de Client : 000
Taille mémoire : 128 Kb
Anti-Retour:

Dans la Zone : 000

Vers la Zone : 000

Niveau d'anti-retour: : 03

(8]
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3.2 Initialisation des lecteurs Compact et Style g

1)
Ce chapitre décrit comment initialiser et installer un lecteur HISEC Compact ou Style et comment vérifier qugg}’
I"installation s’ est bien déroul ée. @K\
‘@
Introduction @b

Q
L’initialisation d’un lecteur HISEC Compact ou HISEC Style peut étre décomposée dans les phases s‘g}’antec :
X8
1. Identification du type de lecteur, Lecteur HISEC Compact (pas de dongle) ou Lecteur HI# Style (avec
O

dongle). IS
gle) R
2. Recherche d’'une adresse libre. ’:\\\
3. Effacement (raz) de la base de données et de I'historique. S
o
Puis ensuite : S
O
4. Programmation du code site en provenance d’'un badge maitre. b
(72}
5. Programmation des options par défaut dans le lecteur. QQ)

(&
(Voir notice Contréle d’accés HISEC pour de plus amples détails). o

Eléments nécessaires &

O
Pour pouvoir réaliser uneinitialisation, il est nécessaire d’ étre en p(ésegsi on des éléments suivants.

1. Un badge maintenance (avec un N° d’'installateur correspond@%’t aux badges) dans la bonne technologie

évidemment. ()
g
2. Un badge maitre appartenant au site a installer (N° con@'\is entre 00001 et 00004).
s}
Les étapes de l'initialisation 0\??)
Et de suivre la procédure suivante : @
¢)
: 4
Etape Sujet {“Q
1 Vérifier que l'installation est bien@us tension.
2 Si ce n’est pas déja le cas, paogg’er le lecteur en mode installation
3 Initialiser le lecteur boo
4 Vérifier que I‘initialisatiog@est bien passée.
S;
&
@90
&
N
<4
O
éb
S
S
A\(b
.O"
R
\}Q
Qb
N
2
]
R
S}
Ny
\"‘b
o
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Procédure d’initialisation N
Avant de pouvair utiliser le lecteur il est nécessaire del’initialiser, cette initialisation ne peut étre réalisé%hesi le
lecteur est en M ode I nstallation. &

. . . : )
Normalement |le Mode Installation (voir étape 7 ci-dessous, pour vous en assurer) est automatique si \6&13 avez
suivi les étapes d' installation classique (1ére mise sous tension du lecteur). &
Si vous avez un doute sur I'état du mode installation sereporter directement al’étape 7 ci-gessous
; )

Mode Installation &£

Si le mode Installation n’est pas déja en cours, il est nécessaire de passer le lecteur en Mode | nstal tion en suivant la

procédure suivante : N

2
Passage en mode installation &
O
Y
Etape Ce que vous devez faire \\o
Q.
1 Enlever la face avant, si ce n’est déja fait. §f’
2 Déconnecter I'alimentation en enlevant le borni@:o(RS 485) de la carte du
lecteur.
o
3 Déconnecter la pile de sauvegarde en enlefant le strap (J3) d’alimentation la
pile. @Q
4 Patienter environ 1 minute ;é,\@
5 Ré-inserer le strap de la pile (J3). \Q)o"
x
6 Ré-inserer le bornier d‘alimenta@ (RS 485).
7

Vérifier que le Mode Installati@?est
bien atteint N

$
HISEC Compact: La ledy@uge «pas
d’acceés» clignote, la Igag\\/erte o
«alimentation» est allgmée. ‘ © O -@ O ‘

HISEC Style: La | Qrouge «alarme»
clignote, la led vefte «alimentation»
est allumée. boo

© 40 O

Partie inférieure de la carte du Iecteg@représentant le connecteur batterie et le bornier d’alimentation.

S S
Q& 5 u ........................ Connecteur
S i pile
2
Dongle
(HISEC Style ™™

Cseul.)

Connecteur Alim.

a’éi\
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Les étapes de I'initialisation d’un lecteur Compact &

oo Avant de commencer la procédure d'initialisation, assurez-vous d avoir en main un badge mai nt@%nce

. (danslabonne technologie — magnétigque ou proximité) et un badge maitre (appartenant al’ ins@l ation).

& Apréscelasuivre laprocédure décrite ci-dessous et vérifier au moyen des leds et du buzzer Lg@
indications correspondantes aux étapes décrites ci-dessous.

@
L
F .@
S
@Q
Procédure d'Initialisation @Q
Etape Ce que vous devez faire ... Ce qui se passe ... §
1 Vérifier que le lecteur est bien en mode installation. ro*
2 Lire le badge Maintenance sur le lecteur La led rouge “Pas@%cces” s’allume en fixe.
Le buzzer s actlve
3 Lire le badge Maitre sur le lecteur. Le buzzer s‘aﬁte.
Si vous ne lisez pas le badge maitre dans un délai
de 12 sec. Le lecteur annule la procédure en cours
et revient en mode installation. ®®“
O
4 - Toutg§les LED's s'allume un court instant pour
md@er que le lecteur effectue son reset.
5 - Lca LED ‘Pas d’acces reste allumée.
6 - \'La LED “Porte ouverte” clignote pour indiquer

bo que le lecteur cherche une adresse libre.

Quand le lecteur a trouvé une adresse libre la

LED “porte ouverte” s’allume.
Cette opération peut prendre un certain temps

Toutes les LED’s s’allume un court instant pour
indiquer que le lecteur effectue son reset.

A la fin du reset le lecteur est initialisé et est
prés a étre programme.

@ Ce état est indiqué par I'état repos
N correspondant a la LED verte « alimentation »
S allumée.

Durant la phase d'initialisation |ad-ED verte «Alimentation» reste allumée, excepté a deux périodes (Etape 4 et
Etape 8) quand le lecteur eff % SOn reset.
o
! Le lecteur utilise une adrgsse temporaire (le temps d’en trouver une disponible) qui est I'adresse 31, si
un élément est déja psent a cette adresse cela n'empéche en rien le bon déroulement de

I'initialisation.
A\(b
.O"
S
OQ
Qb
N
2)
]
R
S
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Fin d'initialisation

QO
<
Les indications du lecteur HISEC Compact pendant la phase initialisation Q@
<2
&
[5) Allumé R ‘é}@
“Alarme” “Pas d'acces” >
_‘6',CIignotant (rougey— _ (rouge) 6&
e “Alim” — “Porte ouverte” .Q";g’
O (verty — (vert) N
R
L
Q
Ny
L LS
Etape 1 5 O ‘6' O Indication du mode
©. 7
090.2
N
)
Etape 2 -
O ) ® O Beep du buzzer
N
o
&£
l?tape 3 FQJ@
a o
Etape 6 o) O @ _~('):_ Arrét du buzzer
X
o}v
Etape 7
a
Etape 8 ‘ ‘ Adresse libre
-
N
Initialisation réussie
Etape 9 ‘ ‘
&
§
o()
S 97090201a
>
¥
&

Aprés uneinitialisation réussie, seugle voyant «alimentation» reste allumé.

&

Qo
Laled rouge «alarme» indi qua@une alarme, n'est visible qu’ aprés chaque lecture de badge, elle doit S éteindre a
partir du moment ou il n'y a;ﬂlls d’ alarmes sur e lecteur (capot remis, plus de mode maintenance, etc.).

Le lecteur est mai ntenant&Qa; a étre programmé en utilisant un PC de maintenance et le logiciel AICSV 6.02.

&
N
@
Q>
Ny
<.OO

o
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Les etapes de I'initialisation d’un lecteur Style. &

Avant de commencer la procédure d'initialisation assurez-vous de tenir en main un badge mai nter@?ﬁce
(dans la bonne technol ogie — magnétique ou proximité) et un badge maitre (appartenant al’ instal¥ation).
Aprés celasuivre la procédure décrite ci-dessous et vérifier au moyen des leds et du buzzer Ieaghdmanons
correspondantes aux étapes décrites ci-dessous.

e o e o

g»”
2
<
S
N
Q
Ny
Procédure d Initialisation S
Etape Ce que vous devez faire ... Ce qui se passe &
: : S
1 Vérifier que le lecteur est bien en mode installation. \\0
2 Lire le badge Maintenance sur le lecteur La led rouge galarme” s’allume fixe.
Le buzzer %éctlve
3 Lire le badge Maitre sur le lecteur. Le buzz@’% arréte.
Si vous ne lisez pas le badge maitre dans un délai de 12 2%
sec. Le lecteur annule la procédure en cours et revient &
en mode installation. @Q
4 - fé?utes les Leds s’allume un court instant
®o_pour indiquer que le lecteur effectue son
é"\ reset.
5 - bo La LED rouge «Alarme» reste allumée.
Q
6 - g‘?’ La LED “Porte ouverte” clignote pour
~§ indiquer que le lecteur cherche une adresse
S libre.
<&
7 - -\OQ Quand le lecteur a trouvé une adresse libre
S “ »
0 la LED “porte ouverte” s’allume.
@Q Cette opération peut prendre un certain
§ temps
¢
8 - bo Toutes les LED’s s’allume un court instant
Ny pour indiquer que le lecteur effectue son
b@ reset.
9 - o@” A la fin du reset le lecteur est initialisé et est
@9 prés a étre programmé.
(5\@ Ce état est indiqué par I'état repos
C()} correspondant a la LED verte «alimentation»
llumée.
§t§) allumée
S

Durant la phase d’initialisatign la LED verte « Alimentation » reste allumée, excepté a deux périodes (Etape 4 et Etape
8) quand le lecteur effectug®on reset.

.O°
! Le lecteur utilise @e adresse temporaire (le temps d’en trouver une disponible) qui est 'adresse 31, si un
élément est déglprésent a cette adresse cela empéche le bon déroulement de [l'initialisation.

Iéi‘n
vesy
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Les indications du lecteur HISEC Style pendant la phase initialisation. Q@
N3
&
. Allumé Alarme Pas d'acces gz,
| (rouge) (rouge) A
_‘.'_clignotant b@
e “Power’'— ——Porte ouverte” g,
o Eteint (green) (verte) l;QY)\'
Q
4
S
Etape 1 (Indication mode
o Installation
© @O0 O |
09.2
Etape 2 Buzzer actif
o
£
Etape 3
a
Etape 6 O . O R (,) i Arrét buzzer
A
o}v
Etape 7
Ett 8 Adresse libre
ape ‘ O ® O O ‘ trouvée
<
N
Initialisation
réussie
Etape 9 ‘ ‘
&
$
o()
S 97091202a
9.3
¥
Fin d'initialisation &

. e ) , . .
Aprés uneinitiaisation réussie, seyfe voyant «alimentation» reste allume.

La led rouge «alarme» indiqu

une alarme, n'est visible gu’ aprés chaque lecture de badge, elle doit

s éeindre a partir du momer@ou il Ny a plus daarmes sur le lecteur (capot remis, plus de mode
steme intrusion en cas de systeme intégre.
Le lecteur est maintenant ga a étre programme en utilisant un PC de maintenance et le logiciel AICSV

maintenance, etc.) et sur le

6.02.
Qt?
N
2
S
R
S}
@
o
&
@@
@90
S
&
&
4
S

o

léi\
vEsy
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Passage en mode maintenance. &
1)
>
o
Lelogiciel SMS posséde une commande pour connaitre et modifier directement I’ état de mai ntenanéé
(autorisation, blocage) a partir du PC. Cette fonction est accessible dansle menu : Acces—M amgéhance

== | ‘©
&

N
N
&

Exploitation par SMS

Pas de logiciel d'exploitation
Installation sanslecteur HISEC Standard :

Laseule possibilité pour passer en mode maintenance est d’ effectuer une coupure d’ almtt@ntatlon ou de
déconnecter le bornier d’ alimentation (RS 485). o)o
&
I: Attention !! cette méthode n’effectue pas une mise en m(\@e maintenance générale mais
uniquement du (ou des) éléments dont on a coupé l'aligjentation.

Installation comprenant au moinsun lecteur HISEC Standard : @?

o
Il devient alors trés simple de passer e systéme en mode maintenance auSmoyen du lecteur standard (Menu 56)
comme par le passé. Ce passage en mode maintenance sera global et dgnc actif sur tous les lecteurs (Standard,
Compact, Style). NS

Iéi‘n
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3.3 Sauvegarde & Restauration sur PC &

Avec le logiciel PC 95T-AICS il est possible de préparer la programmation du systéme control e\d%cces
HISEC sur un PC, stocker la programmation sur le disque dur et plus tard quand le systéme est L@alle de
réaliser une restauration de toutes les données programmees. b

Une restauration a partir du logiciel PC créera un message dans I'historique des alarmestﬁu type Txx
NOUV. DATABASE, ou xx=00 en cas de restauration de la base de données locale et )g'@‘—'01 en cas de
restauration de la base de données globale (ce message sera aussi crée quand |'on real@ des copies de
bases de données). é\

Si la programmation d'un systéme installé a déja été réalisée avec un lecteur classi e (sans I'utilisation
d'un PC), il est toujours possible de réaliser une sauvegarde de la programmationgxistante dans le PC et
de la stocker dans le disque dur. &

Le PC est connecté au contrble d'accés HISEC par le bus RS 485 et pour fai F@oéet office il est nécessaire
de posséder une interface de conversion RS 485 &€ RS 232 . Cette mterfaceo;G?BT PCI peut étre directement
connectée au bus RS 485 et alimentée par le 24V du bus des lecteurs. R

Le coté RS 232 sera connecté sur COM1: (ou COM2:) du PC suivant d'gioni bilité.
Le logiciel 95T-AICS travaille dans I'environnement WINDOW%o,et peut programmer aussi bien la

centrale Intrusion HISEC que le Contrdle dAccés HISEC. é\
Configuration minimale du PC: ‘é)‘\o'}
<
. Compatible PC N
x
Q
. 16 M bytes de RAM S

. 1 Moniteur couleur.
. 1 Souris
. 1 Port COM:(1 ou 2) dg@)onl ble.
. Environnement grgj?wl que Windows 95 (98)

\‘D
)
Pour I'installation et I'exploitation du Ioaciel pour PC se reporter alanotice du " Logiciel PC 90T-AICS".
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3.4 Programmation des Entrées &

Toutes les entrées/sorties du lecteur sont réalisées au moyen de S-ART. Chaque entrée de SART @ﬁllsee
doit étre programmée avec un type logiciel dentrée. Les entrées non programmeées nauro@? pas de
fonction. Pour donner une fonction a une entrée, un type logiciel est "associé" al'adresse comifie illustré

ci-dessous. bcz?

TYPE LOGICIEL: Une liste de type Io%&d d'entrées
ADRESSE
D'ENTREE

prédéfinis est disponible (vQ?r Chapitre 1.4).

Cette liste comprend 10 t&'\pes sans fonctions
prédéfinis pouvant étge utilisés a des fins
diverses. Ces types Seront incorporés dans
les fonctions (gilisant les équations
SI/ALORS. Lesdpes logiciel dentrée 30 &
36 peuvent abissi étre utilisés dans les
équations SI/&LORS. Priére de se référer au
Chapitre £4.2 "Description des Types
Logiciel d!‘entrees

30:CONTACT DE PORTE

3.5 Programmation des Sorties ¢

N
Toutes les adresses de sorties utilisées doivent étre progr ees avec deux paramétres, un type logiciel de
sortie et un type d'activation comme décrit dans Iaflgure @-dessous.

Les deux fonctions type
logiciel et type dactivation
sont attribuées aux adresses
de sorties par programmation.

Le Type Logiciel de sortie

TYPEDACTIVATIONS | défini Quand une sortie de S-
Epipigigh

TYPE DACTIVATION 4 ART doit étre activée en
YPE DACTIVATIONS f,on,ctlon des différents
événements comme la lecture

R
YPEDACTIVATIONG | d'un badge ou un événement
Epipiniigh

TYPE DACTIVATION7 sur un type logiciel d'entrée.

TY%‘WONS Le Type Activation défini

Comment la sortie doit étre
activée, quand le type logiciel

Ny N

TYPEDACTIVATON10|  de sortie décide que |'adresse
. ot S

TyeEDACTVATION 1| doit étre activée.

U

TYPEDACTIVATION 1
a
TYPEDACTIVATION2
J

TYPE LOGICIEL:

70: SORTIE
PORTE FORCEE |

- —
TYPEDACTIVATIONS

Une liste de type
d'activation prqufmls existe et une description compléte est donnée au Chapitre 1.5.4 "Type
d'Activation". %ul le type logiciel pour la sortie libération de gache ne doit pas étre programmé avec un
type d' actlvan’g‘n étant donné gue latemporisation est définie avec le Menu 83 "Temporisations de Porte"

Dansla I@@des types logiciels de sortie avec des fonctions prédéfinis, sont aussi inclus 10 types n ayant
pas de fopctions prédéfinis mais pouvant étre utilisés dans les équations SI/ALORS avec les types d'entrée.

Pour I%fﬁrogrammati on des équations se reporter au chapitre suivant.

S
<

c')O

@
&
@
>
>
rsoO

b
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3.5.1 Programmation des Equations &
Troistypes d'éguations différentes peuvent étre réalisées en fonction du N° du type logiciel de sortie Q}’@

- Type 90-94 : Ce type de sortie est un type mémorisé au moyen duquel la sortie restera active L@q
gu'un badge soit lu ou par fin de latemporisation du type d'activation.

- Type 95-98 : Ce type n'est pas un type mémorisé, de ce fait il suivral'état de | entreejusq%é”]afm dela
temporisation du type d'activation. ,@

- Type 99 : Idem a 95-98 mais un message d'alarme sera en plus envoyé ala centrale Indt@son HISEC (s
présente).

N
Q
Priere de seréférer aussi aladescription destypeslogiciel de sortie (Chapitre 1.5. 2)5‘\@

Exemples d'applications S

Equation 99 pour envoyer une information ala centrale Intrusion HISEC: 090’

. : . . o0 . . .
On désire transmettre |'information porte forcée pour provoguer une alarme Igtrusion si la porte est forcée
le systéme intrusion HISEC étant armé (le systéme intrusion étant desarmequol nformation porte forcée sera
locale sur le lecteur). g

L es équations se programmant sur des sorties on utilisera l'adresse OU'I&IB d'un SART existant (cel ui dela
géche par exemple ou seul OUT 1 est exploité) pour écrire: Sortleogz?t 99 puis 9=70+ .. +.

Dans le systéme Intrusion HISEC pour étre en relation avec cette information il faudra programmer
I'entrée comprise entre 31 et 61 (31 correspondant au lecteur 1 etgl au lecteur 31).

zZzZ TT NN ESCD
Ex: Lecteur 04 -> Entrée adresse 034 XX 0L XXX XXXX
01 étgﬁ letypelogiciel Intrusion.

Equation 99 pour lancer/stopper latemporisation d' entre%’/sortle delacentraeintrusion HISEC:

On désire transmettre l'information porte ouverte’,\‘pour provoquer un début/fin de temporisation
d'entrée/sortie. \

L es équations se programmant sur des sorties on ;g? liseral'adresse OUT 0 dun SART existant (cel ui dela
géache par exemple ou seul OUT 1 est exploﬁe)@our écrire: Sortie00=99 puis 99=30+ .. +.

Dans le systeme Intrusion HISEC pour &g en relation avec cette information il faudra programmer
I'entrée comprise entre 31 et 61 (31 correspdhdant au lecteur 1 et 61 au lecteur 31).

¥ 77 TT NNN ESCD

)
Ex: Lecteur 04 -> Entrée adresse 034@b XX 01 XXX XXXX

S 04 étant le type logiciel Intrusion.
Il est bien sur possible d'utiliser Iegype logiciel 05 "lancement de tempo" si d'autres détecteurs sont en type

04.
Exemple d'utilisation destvr#loqmel 37, 38 et 39:

Exemple 1. Ouverture de porte en cas daarme incendie. Connecté a une entrée de SART
(progranme en type logiciel 37) a une sortie d'un systéme de centralisation d'incendie.
Pour&haque commande de porte (gache) controlée par la centrale incendie on devra
ecQ(re 95 = 37 + 80. L'ouverture de la porte sera alors contrélée par le type logiciel
q@ntree 37, et créera un message PORTE FORCEE. Cela pourra étre évité en
Qﬁmpl oyant le type logiciel de sortie 98.

b
emple 2: & S Transmission de changement d'état d'un S-ART vers un autre en utilisant le bus RS
& 485. Par les types logiciel dentrée 37 a 39 il est aussi possible de transmettre
%QO I'activation d'un SSART d'un lecteur a une sortie se situant sur un autre lecteur. Cette
& licati [ le 3 d b destiné a attirer I'attenti
> application peut servir par exemple a commander un buzzer iné a attirer I'attention
-~ guand on utilise le bouton poussoir de l'entrée principale ou pour commander
I'ouverture de porte par un interrupteur.
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3.6 Programmation des Badges R

Comme décrit au Chapitre 1.7, la base de données est scindée en deux parties, une partie glq@e (et
identique) pour tous les lecteurs et d'autre part une partie spécifique a chague lecteur (locale). L\Qbase de
données globale doit étre programmeée sur un lecteur seulement et sera automatiquement en‘z%yee dans
tous les lecteurs connectés au bus. La base de données locale doit étre programmée sur cha%u'é lecteur ou

pl us facilement copiée manuellement dans chaque lecteur. )
‘ **************************************** N ]
K \
| PROGRAMMES N \
| HEBDOMADAIRE: |2 \
\ 3 |
| 01: S |
[ TSsS—— . |
2
\ 09 \
| 9 \
| & \
\ N° de greupe de personnel [Z) |
| PRIORITE 30 g GLOBAL |
giiiiiiiiiiiiiii‘ 777777777 7777&7777 777777777
4 o
GROUPES DE PERSONNIlL: 3t @
&
ot: ¥ /| ey
N° PROGRAMME HEBDOMADAIRE g)
FONCTION VERROUILLAGE O/N 1<
CODE CONTRAINTE O/N ‘S\
N° UTILISATEUR INTRUSION:  ---, Q)
ENR DES ACCESNORMAUX? | <
(%)
02: \ \Q)
........ N ~
........ N
S
N
5 LOCAL
X
(9
N
&
Q
Q
§ ,,,,,,,,
S
o
Q)\‘D
e}
S e o |
oo kezed ooz P2
& boos L I
& 455 Uoos P1 e
8 = =2 " INTRUSION

La base de données des b@&e est une partie globale, mais quelques fonctions "sont liées' comme les
Groupes de Personnel qu@nt dans la base de données |locale et peuvent étre spécifiques a chaque lecteur,
S nécessaire. Q@

Pour chaque badge, Q@devra programmer les points suivants: Priorité & Groupe de Personnel.

Lapriorité définit q§e|s Menus Contréle d'Acceés peuvent étre utilisés par le propriétaire du badge.

3.6.1 Groupgbde Personnel
Lafigure pre@lente représente les paramétres a programmer pour chaque Groupe de Personnel. Chaque
fonction es;a@écrlte en détail au Chapitre 1.7.2.

L' mtegrag,@n au systéme Intrusion HISEC est réalisée par la programmation des Groupes de Personnel ou
un N° dibtlllsateur intrusion HISEC est défini. Le N° d'Utilisateur est dans un systeme d'Intrusion HISEC
asso%@ aun Territoire et aun Code.

Pagr‘:e moyen, un groupe de badges peut étre programmé pour armer ou désarmer un territoire du systéme
g¢fitrusion HISEC.

\(§§e Code Personnel du badge et le Code Intrusion HISEC sont indépendants pour chague systéme
\Q‘D (Intrusion et Contréle d'acces).
o
e




Etant donné que la base de données des Groupes du Personnel est locale, il est possible dattrlqgg
différents territoires a un méme badge, en fonction du lecteur sur lequel le badge est utilisé.

o_,
N
3.6.2 Programmes Hebdomadaires é\@
Commeiillustré sur lafigure précédente, chaque Groupe de personnel peut étre contrdlé par un Igﬁgramme
Hebdomadaire. b@@
L e nombre maximum de Programmes Hebdomadaires est de 35. )

‘Z)
Un Programme Hebdomadaire est composé de 7 jours - du lundi au dimanche - plus 2 §Purs spéciaux se

référant a la liste des jours de congés. Par cette méthode, il est ainsi possible de pro@=ammer des demi-
journées de travail, par exemple, le 24 décembre ou autre date spécifique. {\*\
9

Programme Hebdomadaire : 03 S

JOUR 1 LUNDI La figure ci- des@ousg)%bréﬁente un exemple de
0000 08:00/08:00-12:001 2:0 0-1 4:0 0/14:0 01 80 0] Programme horaws@typlque pour une journée

ot o o e o o e o e o normaIeJOURlofJLUNDI
FNC oo FNC: 02 FNC: 0 1 FNC: 0 2

| L || Ll ¥
18T0\0\2\4100H\HH\HHHHHH\ {59
FNC: 00 FNC: FNC: FNC: $
|| || | | || Q)@

Un jour peut avoir un maximum de 8 périodes ou la premiére dem&re a00:00 et la derniére finit & 24:00.
Dans I'exemple précédent le badge n'a pas acces avant 8:00, apr@qtel a, le badge peut étre utilisé sans Code
Personnel jusgu'a 12:00. A 12:00, il est demandé que les %eﬁg& aient accés seulement avec le Code
Personnel jusgu'a 14:00 et ainsi de suite. Chaque jour est p@grammé avec les périodes désirées mais les
Programmes Hebdomadaires doivent étre programmés ch@ejour avec une fin de journée a 24:00.
Chaque période devra étre programmée avec des foncti g{fns (FNC) pour dire au systéme ce que |'on désire
obtenir aux différentes périodes horaires. §

Différentes fonctions sont disponibles en relation g@ec le N° du Programme Hebdomadaire programmeé.
Dans I'exemple détaillé ci-dessus ce sont les fongiions correspondant au Programme Horaire n° 03 a 30,
lesquelles spécifient les conditions d'acceés et d@% I'exemple ci-dessous ce sont les fonctions spécifiant le

mode d'enregistrement dans I'historique. §
(@)
9
S
ENREGISTRE TOUT
ENREGISTRE LES ‘ @ | | | ‘ | ‘ R
ALARVES SEULEMENT ‘ ¥ ‘ ‘ ‘ ‘ T
00:00 04:00 08:00 12:00 16:00 20:00 24:00

e FnCe15p M =1 MENC=13— e M ne=ts
e
Des Programmes Hebdomadair 2 ne se référant pas aux Groupes de Personnel, peuvent aussi étre créés
par exemple, programme hobéi’re de contr6le des enregistrements des différents types d'événements ou
pour controler les sorties des'S-ART (voir la liste compléte des types de Programmes Hebdomadaires au
Chapitre 1.7.3). §

p NS
3.6.3 Congeés o
Uneliste de 25 périga\&s de congés peut étre réalisée au moyen du Menu 53. Pour chaque période, on devra

programmer un joyRN° 8 ou 9, lequel se référe aux 2 jours spéciaux ou aux 7 jours normaux de la section
des Programme:i\ﬁ ebdomadaire.

Normalementé) jours spéciaux différents seront programmés. Un jour au moyen duguel on spécifie la
fermeture ccaﬁ'\plete pour un jour férié et un autre jour pour lequel on spécifie I'ouverture pour une demi-
journée m&s toute combinaison des 9 | jours peut étre utilisée.

RS . .
Priére de se référer aux "Instructions d'Utilisation” Menu 53 pour réaliser la programmation.
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3.7 Programmation de |'anti-retour &

&
Chague lecteur devra étre programmé avec le Numéro de zone ou il est installé (DANS) et le Nu@é’ro de
zone ou il permet l'accés (VERS) et le Niveau de controle de zone (NIVEAU). Dan;,@xemple
dinstallation représenté ci-dessous les 3 différents principes de I'anti-retour ont été programmées?®
]

&
Lecteur controlant,, Pentrée/sortie
. b\
entre deux zones différentes.

S
[DANS;OOZVERS:OOJ . Un lecteur p%é’nettant dentrer &
WO RO partir de la zghe 0 ("en dehors du
7 systeme").

Ve

0'," . P
Lecteuroo?a I'intérieur d'une zone
(DANSs VERS)
Le nigdau de contrdle de zone
(NIVEAU) peut étre programmé avec
4 différentes valeurs comprises entre 0
DANS 000 VERS 007 et3. Le niveau de controle permet de
e FReg o G ngféfinir le niveau de sécurité voulu
N ) X
.é)@ pour lafonction Anti-retour.
<

ZONE 2

(2]
g
x
S
S;

Les différents Niveaux peuvent étres définis comme ai\ttg‘

9
. 0: Pasdelimites au contréle de I‘anti—retg&. Le contréle démarre ala premiére lecture du badge

et est automatiquement lancé. (;0§
Y
. 1. Le contrdle de I'anti-retour est € chaque jour a minuit (24:00) et le contréle de zone

démarrera & nouveau a la prgmiere (prochaine) lecture du badge. Le contréle de zone
démarrera dans la zone ol cha§ue badge sera lu.

>

. 2. Le contréle de I'anti—retogv\&st effacé chague heure et le contrble de zone démarrera a
nouveau a la premiere (prochaine) lecture du badge. Le contrdle de zone démarrera dans la
zone ol chague badge@s@ra lu.

. 3: Pasdecontroledel ,‘ﬁti -retour par zone. Tous les badges pourront étre utilisés en ignorant les
conflits de zones possibles.
Tous les niveaux de contrdledes zones valident la fonction de comptage, méme le Niveau 3.
Si un badge est utilisé dans'une zone ou il y a conflit avec le contrdle anti-retour, le badge se verra refusé
I'acces et |'événement segont mémorises dans I'historique des alarmes sous la forme [Bxxxxx ZONE REF.].
L'afficheur indiquera."cl,:grreur de zone A/R".

N
Nota: Il n'existe pasﬁe contrdle de Zone pour le badge Maintenance.

3.7.1 Systéme d'anti-retour Multibus

Q . _— . :
La structure duSystéme multi-bus acceptant 900 |ecteurs comme représenté sur le synoptique du Chapitre
1.2.2, il a étéfécessaire de définir un nombre maximum de zones d'anti-retour qui est de 480. Chague bus
utilise sesgg%es spécifigues, bus 00 zones 00 a 15, Bus 01 zones 16 a 31, etc..
Lelogici® A(I)MS affiche automatiquement le N° de la zone correspondante au Bus sélectionné, de cette
fagon &L’?‘u'est pas nécessaire de calculer les N° utilisés par un bus spécifique.
LaZ6he 00 représentant I"Extérieur du site" seraaccessible sur tous les bus et tous | es lecteurs.
o
O

&
N
@
>
N
s

b
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3.7.2 Contrdle d'1 porte par 2 lecteurs sur des bus différents. &

Zone xx Pa Zone yy }‘ Si deux lecteurs devant contréler la mém%Borte
sont placés sur 2 bus différents, il est nédessaire
de faire l'installation suivante pour s%g'enler et
commander la porte.

RS485 BUS xx RS485 BUS yy

Les deux lecteurs devront obllgatdt?’ement avoir
la méme adresse sur chaque Bus. g Q,
Les différents types logi C|els°QJt|I|S$ dans ce
montage sont décrits en detaFF aux chapitres 1.4
et 1.5. N
&
%
o
S-ART 00 09
cacheElec. —4— K S
Contact Porte e ® Q
B.P de Sortie ‘Z Q)o)
S
&
@
S-ART 01 @
E-typ 61 < Q)@\
Stpsog | QQ
g )
N
@
&
S-ART 02 ®®
Qupos o ) ) \}
S-typ = Type Logiciel de Sortie % ' boc

E-typ = Type Logiciel d'Entrée

(=) &

P

3.8 Fonction d'inter- verroL#ﬂIage des portes

Comme décrit dans I'option 13 du Menu 82, @Qest possu ble de créer un inter-verrouillage de 2 portes, la
deuxiéme porte ne pouvant étre ouverte si lgjpremiére n'est pas fermeée, et inversement dans le sens de la
sortie. Les 2 portes ne peuvent jamais étre:uvertes simultanément. Si I'autre porte est maintenue ouverte,
le lecteur indiquera PORTE BLOQUEE®t vous devrez lire le badge a nouveau quand I'autre porte sera
refermée pour pouvoir ouvrir la premiés§porte.

O/Egg 1 o@ Le schéma ci-contre représente l'installation de 2
= Q)@’ portes avec inter-verrouillage:
# Bp2 ZONE 1 ,5\@ Les 2 portes pourront étre contrélées par 1 Lecteur
— .é}_ i (entrée) ou par 2 lecteurs (entrée et sortie) selon le
® S besoin, mais les S-arts controlant les portes seront
PORTE 2 S . - :
B.P1 § EnReciSTREVENT  CONNECEES Sur e méme lecteur et ce lecteur sera celui
ayant |'adresse la plus haute des 2 (ADRESSE +1).
N Sur le lecteur d'adresse basse I'option 3 devra étre a
& 1.
‘Q ENREGISTREMENT , .
N Les portes forcées et portes maintenue peuvent
%P PoRTEY v provenir des 2 portes.
=W S Dans le cas dutilisation dA()MS, le logicie
% FONE 0 indiquera quelle porte est en alarme (porte 1 ou 2),
: ¥ les 2 portes pourront étre commandées séparément
33)?1 dans la boite de dialogue " Controle des Portes".
o
Q

Le o e de la porte n'est enregistré dans I'historique qu'une fois la seconde porte franchie, ceci est

le dans les 2 sens. Si la porte intérieure n'est pas contrélée par un lecteur mais seulement par un

é{@o'uton poussoir (entrée et sortie), l'entrée du badge sera également enregistrée dans I'historique a
%Q’ ‘ouverture de la porte.




Le tableau ci-dessous représente les types logiciels a utiliser sur les différents S-art contrélant la porte: ‘Z)co5

N° Porte || Contact de Porte | B.P de Sortie | Commande Gache Commande Géache
(Type.Log Entr ée) (Type.Log Sortie)

1 30 32 80 83 22

2 31 40/41 81 84 S

Les différents typeslogiciels utilisés dans ce tableau sont décrits en détail aux chapitres 1.4 eb‘i 5.

La fonction inter-verrouilage peut étre auss utilisée dans les installations utilisant J@ntl retour. La
vérification de |'anti-retour se feraalalecture du badge avant I'ouverture de la premiére g@rte

3.9 Controle de 2 Portes par 1 Lecteur Q\\'UQ

Si I'option 13 du Menu 82 est a 0 (pas dinter-verrouillage), il est possible de g%rer 2 portes de facon
indépendante avec les mémes types logiciels que dans le cas précédent. Dans I'ékemple suivant le lecteur
contrble 2 portes situées de part et d'autre de celui-ci. \oo’

La programmatlon de%?jroup&s de personnel permet
de décider s le gro de personnel (sur ce lecteur)
pourra avoir acces&la porte 1 (premiére porte), ala
porte 2 (seconde @rte) ou aux 2 portes.

Attention: Cg?e fonction n'est programmable
qu'au moyenzﬁu logiciel A(I)MS.

PORTE 1 PORTE 2

L e tableau ci-dessous represente lestypeslogiciels autiliser sug‘t& différents S-arts contrélant les portes:

N° Porte [ Contact de Porte [ B.P de Sortie ||Commande Géche Commande Géche
(Type.Log Entrée) (Type.Log Sorti€)

1 30 32 80 83

2 31 40 81 gﬁg 84

N
Lesdifférents typeslogiciels utilisés dans ce tablegasont décrits en détail aux chapitres 1.4 et 1.5.

Priéredenoter leslimitations de cette conflgu@atlon

Dans cette configuration, I' hlstorlque des événgments n'est pas toujours correct a 100%. Si 2 badges ayant
accés aux 2 portes sont lus a la suite (avanbfu'aucune porte ne soit ouverte), le lecteur est incapable de
savoir qui est entré sur quelle porte. 11 exm@d autre cas ou I'historique peut étre faux.

C'est pourquoi, il ne faut pas utiliser g@‘te possibilité en cas de nécessité absolue d'enregistrer tous les
mouvements des porteurs de badges.

Cette fonction ne devra pas étre utﬁl’lsee s le lecteur est un lecteur d'Entrée (ou de Sortie) d'une zone

d'Anti-retour.
&
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3.10 Programmation des deéfinitions ascenseur ¢
Les sorties ascenseur sont utilisées pour controler les étages ou les différents groupes de person\@ ont
acces. &

N.B.: Cette foncgéz)n ne peut
étre programmég qu'a l'aide
du logiciel g configuration
5| 90T AICS gu du logiciel de

Prog. Groupes de Perso. Définitions AscenseurDefinitions Sorties geStI on Cq%réle dlmCéS 90T
AMS.
75 Eiage o5 ol Par (§X [ d
iR =@ &ex:  le groupe de

Sorties - Matrices des Groupes de Personnel

. ‘Typ Logiciel 44 5 3
GrapecePers. 4 e e 4 pergannel 004 = département
Growpe e Pers 3 Matriice Asc. 31~ *31?7 Q@]merﬂal, apréS avoir lu
. Eta
o _ ) et &on badge sur le lecteur
pe de Pers. 2 Matrice Asc. 2- [~ o o d
| 2 Eoge @’ pourra utiliser les boutons
Groupe de Pers. 1 - e r\? ,
e e o desetages12et3,

Le logiciel des lecteurs est
capable de gérer 30 étages,
mais du fait quil n'existe
gu'une adresse par S-art,
seuls 15 types logiciel
pourront étre utilisés.

Pour chague groupe de personnel (250) un groé‘?ae d'ascenseur sera programmé. Les différents groupes

d'étages (définitions ascenseurs) seront crées @ moyen des logiciel AICS ou AMS et restaurés dans les
lecteurs. De plus, la programmation dans chague groupe de personnel des groupes d'étages ou il a acces est
programmé dans le PC. Y

Jusgu'a 250 groupes d'étages peuvent égg\;b programmeés. Pour chaque étage une sortie est réservée, 40 pour
le ler, 41 pour le 2éme, etc. jusqu'a 6%\pour le 30eme étage.

Un type logiciel de sortie pourra étg)@%liredement programmé sur le lecteur ou par le logiciel AICS.
Ladurée d'activation de la sortie gera fixée par le type d'activation choisi.

Priére de noter que si I'entrée gh badge doit étre enregistrée dans I'historique des événements, un contact
indiquant I'utilisation d'un hdtiton de I'ascenseur devra étre utilisée et raccordée sur une entrée de s-art
avec le type logiciel 30 (cgﬁtact de porte). Si cela n'est pas réalisé aucune entrée ne sera mémorisée dans
I'historique des événem\ :

Les sorties ascenseur@%nt mémorisées dans la base de données locale. Une copie de base de données
locale ne copie pa@&: informations d'un lecteur a l'autre. Un lecteur peut étre uniguement programme
avec dessortiesaggénseur par lelogiciel AICS.
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4 Exploitation ¢

0@)
. . : - . {\g)
4.1 Principe d'utilisation &
Le lecteur de badges gsosséde 4
Vi ; voyants spéciaux d'étatquui peuvent
) Qy@m s étre controlés par Iac@‘%ralelntrusion
indicateurs HISEC, quand Ieoé\lecteur est un

Afficheur LCD éément intégré al{#%/stéme d'Intrusion
= retro-éclairé HISEC. La d ption de toutes les
fonctions de G5 voyants dans chaque
cas est dgprite dans la NOTICE
TECHNIQ@INTRUSION HISEC.

- Touches de ~ . _
- Les voygts indicateurs peuvent aussi

d’état

fonction ~ oy
- . étre cofitrolés par le lecteur de badges
7= pouks indiquer les alarmes, défauts,
¥ ét@\ de I'armement etc.
Qo@ Les indications des voyants
sont |es suivantes: 2

@
Voyant Secteur (Vert) : Allumé en permanence, i indique que le secteur est présent, le
—  clignotement indique un défaut de I'alimentation secjtgar.

Voyant Alarme (Rouge) : Indiquera qu'un type Igﬁl ciel dentrée d'alarme est actif, par ex. sur un

systéme d'Intrusion externe avec alarme connectge sur le Controle d/Acces HISEC. Ce voyant est
((o)) actif tant que le type logiciel dentrée est act'gﬁ’*Le type de message d'alarme peut étre consulté

dans I'historique des alarmes. &

Sz

Voyant état d'armement (Jaune) : Indigue I'état d'armement d'un systéme d'intrusion connecté

9 au lecteur. Sera seulement actif aprés I@Fecture et I'acceptation d'un badge. Indiquera aussi |'état

du lecteur quand le systeme est util isé@&ec lafonction "Premier entré/Dernier sorti" des badges.

Voyant défaut systéme (Jaune) : c§h>dique un défaut batterie ou un défaut systéme. Ce voyant est
=/=&ctif tant que le défaut est pré@qt. Le type de défaut peut étre consulté dans I'historique des

alarmes. N2

Afficheur: Deux lignes de 16 caragféres affichent I'état du systéme et les instructions d'utilisation. Au
repos la date et I'heure sont affichéds. Le rétro-éclairage est allumé a chague fois que le clavier est utilisé
ou qu'un badge est lu et est autor)zzﬁiquement éteint aprés un délai de 2 minutes (environ).

Buzzer: Utilisé pour indiquer ffe facon sonore un défaut ou une alarme. Aussi activé pour un temps bref
pour indiquer les erreurs de A@ani pulation ou pour attirer |'attention de I'utilisateur.

Clavier: leclavier est co@osé des touches numériques de 0 a 9 utilisées pour le code etc. et de 6 touches
de fonctions. Ry

.\Q"
@ Utilisée pour a@ner (si connexion a un systéme dintrusion).

Q
>
@ Utilisée pouf désarmer (si connexion a un systeme d'intrusion).

O
UtiliséeSpour acquitter un(e) défaut/alarme (seulement en systéme Intégré a l'intrusion HISEC) ainsi
queéggur se déplacer a droite dans |les menus de programmation.

@
@ Qm\te touche est utilisée pour sélectionner les fonctions des menus affichés.
Q
@%ette touche est utilisée pour revenir en arriére ou quitter une session.
@ Cette touche est utilisée pour avancer dans les différents menus.

Q
@
>
N
s

b




-

4.2 Utilisation Générale R

La procédure d'utilisation du HISEC est basée sur le principe de Menus, de cette facon, toutes Iegétap&s
sont affichées et |'utilisateur a juste a répondre aux questions par OUI (touche@)) ou NON (touchg‘)
Le Menu est scindé en 9 sous-menus pour permettre I'affichage des états des badges, la prograng%atl on des

badges, le test du systéme et les programmations diverses. Toutes ces opérations nécessiteritiun badge et
un Code Personnel a4 ou 6 chiffres entré au clavier. Les menus ou fonctions affichés depe@%ent du niveau

de priorité de I'utilisateur du badge (5 niveaux). c§'$
L
4.2.1 Contrdle de la Porte &
La fonction principale du Controle d'Acces HISEC est de gérer les mouvements d§ personnes au travers
des portes, barrieres etc. (oﬂ
L'accés est autorisé a chacun par I'usage d'un badge valide, par I'association d' q?badge valide et d'un Code
Personnel ou par I'entrée d'un code seul. @

Les portes sont complétement supervisées, et le Controle d'Acces HISF&’ exécutera des alarmes, s les
portes sont forcées, ouvertes sans autorisation ou maintenues ouvertes trgP longtemps.

4.2.2 Franchissement Normal d'une Porte &
L es opérations quotidiennes sont typiquement des entrées normal@au travers des portes par I'acceptation
d'un badge avec la possibilité d'associer un Code Personnel. .é)‘@

L'afficheur avec rétro-éclairage et la commande du "buzzer" dgﬁnent al'utilisateur une information guidée

tout au long de I'utilisation du systéme. é\

Au repos, I'afficheur indique I'heure et |a date (rétro-éclai ra@e éteint).
La figure, ci-dessous, représente les 3 différents cas dg%age normal du lecteur. Quand un badge est Iu,

I'afficheur s'éclaire dans le méme temps. *Q
LISEZ BADGE LISE&BADGE LISEZ BADGE

PORTE OUVERTE DEFAUT LECTURE
ESSAYEZ ENCORE

\(b PORTE OUVERTE
¥ | |

Si le badge a été |u correctement et # | est sans Code Personnel, le premier affichage apparaitra.
Si le badge a été lu correctement %@qu il est avec Code Personnel, le deuxiéme affichage apparaitra.

L'utilisateur pourra de plus se \@r notifier une situation de défaut avec un message a l'écran et un "beep"
sonore. En cas de mauvaise I@Ure le troisiéme affichage apparéitra.

Un autre cas de situation deddéfaut est une répétition de tentatives erronées de Code Personnel. Le lecteur
n'affichera pas une autresmage mais le défaut sera signalé par I'émission de 4 "beep" et le badge sera
bloqué apres 10 tentativisg infructueuses.

Un badge peut de pl,gg étre refusé par le lecteur si ce badge a été définitivement bloqué ou le lecteur lui
méme a été bloquq etc. L'utilisateur se verra dans ce cas présenter un nouveau message expliquant la
raison du refus dlaSY)adge (Voir 4.2.1 Indications d'Alarme).

Lalectured' u@adge non créé (avec le bon code site) afficherale message BADGE N 00016 NON CREE
par ex. Indi t que le badge N°16 n'est pas programmeé dans |'installation. Cela permet de retrouver un
badge norgrogramme et éventuellement si la sérigraphie est effacée le numéro du badge, cette fonction
n'est po_{;s@ble gue sur les badges standards HISEC (pas sur les cartes de crédit, format libres, etc.).
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Prise en compte du franchissement de porte @&Q’
1) Porte avec contact: ,@$
La prise en compte et |'enregistrement du franchissement de porte dans I'historique se fai‘%é[\uand la

porte est ouverte aprés une lecture de badge. S

]
Cette procédure permet de sassurer que I'événement est bien pris en compte et le badéé changé de
zone, ceci est valable aussi pour I'historique. Par cette méthode e badge n'est pas c.lg#ngé de zone s
le porteur change d'avis aprés avoir lu son badge et ne franchit pas la porte. c§'$

Il est aussi possible de lire un autre badge avant que la porte ne soit refermé .J\Si le badge est lu
pendant que la porte est ouverte, la position du badge sera changée. Cela Qe\nne la possibilité de
résoudre les passages de flux de personnesimportants sur certaines portes a ées heures précises.

Priére de remarquer que cette particularité impose dinstaller un contact g? ﬂporte, si le contrdle des
mouvements de badges est désiré. N
)
1) Porte sans contact: &
En cas dimpossibilité dinstaler un contact de porte, il est poﬁ%le de programmer Il'option 11
(Menu 82) pour indiquer que la transaction doit étre immédiglement enregistrée sans attendre
I'activation d'un contact. OQ)@‘
Dans cette configuration, I'historique des événements n'est @s toujours correct a 100%. Le lecteur
est incapable de savoir qui est entré sur quelle porte. I %iaste d'autre cas ou I'historique peut étre
faux. <
(7]
C'est pourquoi, il ne faut pas utiliser cette possi bilité &K cas de nécessité absolue d'enregistrer tous
les mouvements des porteurs de badges. bo°

Cette fonction ne devra pas étre utilisée si |e lecteyfest un lecteur d'Entrée (ou de Sortie) d'une zone
d'Anti-retour. N

. X
4.2.3 Programmation du Code PerggSnnel
L 'utilisateur sera automatiquement guidé pour eng@r le Code Personnel ala premiére utilisation du badge.

1 Entrez le Code Personnel
2 Vérifiez le Code Personn

)
Le lecteur répéterales étapes 1 et 2 jusqu'aEe que le méme code soit entré deux fois.
Une fois le code accepté le lecteur est @@( a accepter le badge en état d'assurer I'ouverture normale de la
porte. S

4.2.4 Changement de C%d@e Personnel

Le propriétaire d'un badge av &in Code Personnel peut changer ce Code Personnel sur le lecteur en
effectuant les manipulations syivantes :

1 Entrez le €ode Personnel spécial 1111 (aprés lecture du badge)
2 Entrez I'gﬁwcien Code Personnel

3 Entre%‘?e nouveau Code Personnel (méme nombre de chiffres)
4 Vérifiez le nouveau Code Personnel

Le lecteur répéteral ﬁ\ opérations 3 et 4 jusqu'a ce que le méme code soit entré deux fois.

Une fois le codeg:QCepté le lecteur est prét a accepter le badge en état d'assurer I'ouverture normale de la

porte. $

4.2.5 Codeéi\f:ontrainte

Le code c@ﬁ?rai nte "Hold-Up" est défini (comme sur le systéme d'intrusion HISEC) comme étant |le Code
PersonngP+1, mais cette fonction est valide seulement si elle a été autorisée pendant la programmation des
Groupgs Personnel. On remarquera que les Groupes de Personnel sont locaux, et donc sont individuels
d'un_fecteur & I'autre. L'usage du code Contrainte commandera une sortie d'alarme dédiée, et un message
qg\transmis au systeme d'intrusion HISEC.

&
N
@
>
N
s




-

4.2.6 Indication d'Alarme &

—— o o
Alarmes du Contrdle d'Accés Q}v*

Les alarmes Contrdle d'Acces du genre porte forcée etc. seront seulement indiquées sur le Iecteuu;ngu eles
sont apparues. Toutes les alarmes seront enregistrées dans I'historique global - commun a tous @ lecteurs

- et pourront étre visualisées ou imprimées au moyen des menus correspondants. Q?
L es messages d'alarme seront indiqués par |'excitation du buzzer et par un message sur | aff@leur
L es messages d'alarme pouvant étre donnés sont les suivants : é‘s\
Affichage lere Ligne Affichage 2eme Ligne Commentaires Q
PORTE FORCEE ,\;\\
ATTENTION......coveirnn. FERMEZ LA PORTE .............. Avertissement avant alarme®
PT.MAINTENUE ofo“
NON ACCES.......c.cccevrinnne. BADGE BLOQUE
HORS TEMPS........ccccceevernnen. Badge bloqué par uneab?age horaire
BADGE ILLEGAL .........cc........ Badge pas au formatgdH1 SEC
PORTE BLOQUEE.................. Porte bloquée par & Menu 71
BADGE NON CREE. @‘b
CODE ERRONE
ERREUR DONN.BADGE Le code Intrt@on HISEC n'existe pas
N° DEFAUT SYSTEME :..... 15t e Connexion qﬂterrompue ou problémes de
commun@%tl on avec |le systeme HISEC Intrusion
Date et Heure ...........ccooeeeennee. PAS DE COMMUNIC. ............ Pas de gommunication sur le bus
dans@ systéme multilecteurs, ou intégré
PORTE OUVERTE.......... SABOTAGE .......cccoevvvene. Sahétage du lecteur ou sabotage venant
dh S-ART avec le type logiciel 07
PORTE OUVERTE.......... ALARME.......ccovvirrerernne, dgiarme venant dun S-ART avec letypelogiciel 36
PORTE OUVERTE.......... MAINTENANCE ............., 0 L e systéme contrble d'accés est en maintenance
L'indication d'aarme disparaitra quand la porte?rew endra & sa position normale et le message ne
nécessitera pas d'acquittement. é@

Les messages ALARME et SABOTAGE actl\(eront le voyant (¢)) du lecteur.
Message d'alarme venant d'un systeme d’ Intrusuon

LISEZBADGE g |e lecteur est connectéur un systéme d'Intrusion HISEC ou si le type logiciel d'entrée

36 (entrée d'alarme vénant d'un systéme dintrusion non HISEC) est défini dans la

ENTREZCODE | programmation du I@eur et s le systéme dadarme est en condition daarme, aors

""" I'afficheur presenter@ un texte d'Alarme et donnera un court "bip" sonore a chague fois que

la porte sera ou>5§te par le lecteur. Le texte sera affiché jusqu'a ce que la condition

comraovern  dalarme soit r@se a zé&o sur la centrale d'intrusion HISEC ou la condition d'alarme du

aarvES) | typelogiciel g@ soit remise a zéro.

N

Pendant cette condition. dﬁarme le badge Maintenance est autorisé avec le niveau de priorité le plus faible
sans l'autorisation du gﬁmt

Apres lalecture du @dge de Maintenance la porte sera ouverte et le lecteur ira directement dans le menu
Intrusion HISEC answte la personne chargée de la Maintenance devra entrer son code Maintenance
Intrusion HISEG0u |e code Gardien.

Quand le wsté\ne Intrusion HISEC est en condition d'alarme, il est possible d'utiliser les menus Contrdle
d'Acces, "Aﬁcher les Etats Systeme" et "Test du Systéme” en utilisant le code Maintenance Contrdle
d'Accés. @b\




4.2.7 Messages destinés a |'Utilisateur &
Le lecteur peut afficher des messages personnels destinés a l'utilisateur. Q?@
L ecteur " standard” ‘@{\‘
Le message est présenté aprés la lecture d'un badge, et I'attention de I'utilisateur est attirée paf un court
"bip" sonore. &

Un exemple de message pouvant étre : "APPELEZ DOMICILE" ou "CONTACTEZ DEPT. P.$SONNEL“.
N

3
Le message est affiché sur 2 lignes de 16 caractéres; (P PERsomE ACCEPT. LEWESS |

@
L'affichage aternera entre le message et le texte standard dans un second affichagge\ Quand le message a
€té acquitté par pression sur la touche @ il est possible dafficher un autre mesdage ou de réaliser un

franchissement normal de la porte. 09”"

Aprés acquittement, le message est enlevé du badge. Sil n'est pas acquitté, i%sera enlevé aprés avoir été
affiché plusieurs fois, mais sera présenté la prochaine fois que le badge sergi lisé.

15 messages standards (sur 31 au total, qui peuvent étre programmés au,\d%oyen du logiciel PC) sont pré-

programmés dans le lecteur. @Q’

L ecteur " téte déportée” &
Si un message a été associé a un badge qui est lu par le lecteur e;g\@rieur, la procédure suivante devra étre
utilisée: &
1: Laporte est ouverte normalement quand le badge est .
2: Leterminal 90T RKP ER attire votre attention en @?Ettant un signal (Buzzer discontinu) pendant

1 minute ou jusqu'a la lecture du badge suivanj,”Le message sera en méme temps présenté sur
|'afficheur. &

S

3: Le message pourra étre accepté par la mémegiméthode que celle du lecteur classique au moyen de
la touche @), mais sans code personn uisque la porte souvre toujours). Le message sera
affiché a nouveau sur le prochain Iecte@ gui sera utilisé avec ce badge, si le message n'a pas été
acquitte. &

4: Quand le message est acquitté par A)ﬁ\tilisateur sur le lecteur ERC, la porte ne sera PAS ouverte
mais |'afficheur reviendra simplenfent al'heure et la date comme au repos de ce dernier.

5: Si le systéme intégré a I'intrug’l(ubn HISEC est armé et qu'un message soit attribué au badge, la
procédure de désarmement &rite précédemment ne devra pas étre tentée avant acquittement du
message. Celadevra étre en compte quand on calculerala temporisation d'entrée.
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4.2.8 Armement/Désarmement Intrusion HISEC a partir du Lecteurg
4.2.8.1 Lecteur en mode standard
Désar mement:

Q@
S
Dans les systémes intégrés HISEC, le texte d'état du systéme peut étre "TERRITOIRE &RME" ou
"SYSTEME ARME" suivant I'état courant de latotalité du systeme. Cela seraaussi indiqué pag{% lecteur.

U
2$
o
O

Situation normale  Situation avec alarme Situation Territoire Partiellegiéent Armé
LISEZ BADGE LISEZ BADGE Q'\\
. 1 §

{ ENTREZ CODE | ENTREZ CODE | Ny

| coooos | Poesees i LISEZ BADéé‘
9

SYSTEME ARM
APPUYEZ @/C

ENTREZ CODE
SYSTEME ARME| BUZzZERET | ...

INDICATEUR
ALARME(S) ) paLARME @ ()
EN MARCHE Q)o,
N
,,,,,,,,,,,,,,,,,, . (Dk TERRITOIRE 2 SEC. | ARM= @ DESARM=i
ENTREZ CODE &£ PART. ARME OUVREZ PORTE =4

PORTE OUVERTH
RRIT. DESARMH

Dans les systemes intégrés HISEC, il est auss possible d'a\L&r un territoire partiellement armé. Dans ce
cas, l'utilisateur peut faire le choix de désarmer le territog% complet ou d'accepter I'état du territoire et
d'ouvrir la porte (voir ci-dessus). 2
Armement: Q{\\o‘
Quand une tentative d'armement est réussie sans d@%ut d'armement, I'affichage du lecteur sera le méme
pour HISEC ou non HISEC systémes d'intrusion.\@ans les systemes dintrusion non HISEC, c'est le type
logiciel d'entrée 35 qui dit au lecteur s I'essai éﬁarmement par le type logiciel de sortie 75 est réussi ou
non. I
Si le type logiciel d'entrée 35 n'a pas donnédin signal d'armement dans les 10 secondes apres |'armement,
le lecteur HISEC affichera un défaut d‘arr;bﬁment et il est alors nécessaire d'aler sur la centrale dintrusion

)

PORTE OUVERTE
TERRIT.DESARME

pour voir |les défauts d'armements. b@\
Procedure d'armement norgeale Procedure d'armement avec defauts :
LISEZ BADGE Qo LISEZ BADGE
-
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, \ IS
ENTREZ CODE \(b
<4
o
s}
ARMEMENT ARMEMENT
_(DATTENDEZ B ATTENDEZ S.V.P
-
3
@@
THOR ARMEE
& [SYSTEME ARME] [ TERRIT: ARME] lMENU DEFAUTSI

&
N
@
>
N
s

léi\
vEsy

N TERNATIONRAL




Dans un systeme intégré HISEC, le systéme d'intrusion HISEC prendra la main sur le contrdle d'accé

affichera une procédure de défaut d'armement normale sur le lecteur jusgua ce que la proc@fiure

d'armement soit terminée ou une fin de session réalisée par I'appui sur (@) @
Q

4.2.8.2 Lecteur "téte déportée” ok

Etant donné que la téte de lecture est placée al'extérieur de la porte a contréler et que le termi a,a avec son

clavier/afficheur incorporé de I'autre coté de la porte, un certain nombre de procédures secqo)ﬁzf différentes

de celles du lecteur de badges standard RKP AC. ;\@‘

En général on peut dire que le lecteur se comporte comme un terminal intrusion cl assi,\cﬁe, S une touche

est appuyée sans lecture préalable d'un badge. La description suivante explique ces pr\@ﬁédures qui sont un

peu différentes de celle du lecteur classique ou du terminal standard. §
Désar mement: o
LISEZ BADGE 1: Lire le badge sur latéte de lecture extérieure. \009
OUVRIR LA PORTE 2: a): Laporte souvrirasi le groupe de personnét auquel appartient le badge
LA TEMPO DENTREE EST LANCEE possede la fonction de verrouillage (voir cggp 4.6) puis la temporisation

d'entrée sera lancée. Le buzzer fonctionne&r le lecteur RKP ERC durant la
temporisation d'entrée comme sur les tefiminaux classiques ou les lecteurs
classiques. La temporisation dentré peut étre lancée au moyen de

23 AOUT 91 11:02

APPUYEZ SUR NIMPORTE I'ouverture de la porte ou par un getecteur (Infrarouge par exemple) en
QUELLE TOUCHE . s s oSN z
entrant dans la zone considérée cogﬁme route d'entrée.
{23 AOUT 91 11;on b): La porte restera fermée si Ie,zp\ossesseur du badge appartient a un groupe
ENTREZOCIE ... de personnel n'ayant pas Iafor@tion verrouillage(AS).
3: Leterminal RKP ERC travaillera alors comme un terminal intrusion classique

et acceptera directement & code intrusion (soit en entrant directement son

SYSTEME ARME d e N el he de foncti ite & quoi
im code ou en appuyant sdf nimporte quelle touche de fonction suite a quoi

I'afficheur demandera(é"entrer son code. Le territoire correspondant au code
pourra étre dewrm\é? Etant donné que le termina RKP ERC est placé a

. S N , . \ . , . N
[TERRIT. DESARME l'intérieur de la éione a protéger, il n'est pas possible d'avoir accés a
G O 5 l'intrusion sans gédge.

S
Armement boo
23 AOUT 95 11:02 1: Composepson code Intrusion.

2: PresserYa touche "cadenas fermé”. La temporisation de sortie est aors
Ianc@”et le buzzer est actif pendant cette temporisation comme sur les
terghinaux déportés ou les lecteurs classiques.
PPUYEZ @g/C

3: \Lﬁl\liser le bouton poussoir de sortie pour ouvrir la porte. L'information
s Pporte forcée peut étre programmée pour donner une alarme immédiate sur

o N X
‘ S |e systémeintrusion.

SYSTEME ARME N

5

LA TEMPO DE SORTIEQr
J EST LANCEE i\

ERRIT. DESARM

APPUYEZ SUR LE BOUTON \\0

POUSSOIR DE SORTIE §
\}Q
S
S
PORTE OUVERTEY
SORTEZ ¢
O
R
S
Ny
\"‘b
(%)
N
$

c)O

&
N
@
>
N
s




4.2.9 Armement/Désarmement Intrusion a partir d'une porte avg

lecteur d'entrée et sortie 5

Quand I'on utilise un lecteur avec téte extérieure (RKP ERC) et un lecteur standard (RKP Q{é) pour
controler laméme porte, des fonctions spéciales doivent étre accomplies en programmant les optfons 3 et 6

durant l'initialisation du lecteur comme représente sur la figure ci-dessous. bq?
LECTER ENMOLE "S0RTIE" Normalement si le lecteur est de type intérieur spg@ption 3devra

étre a"1". Priere de remarquer aussi que le lectgr externe devra
étre celui qui contrdle la porte par un SART 45? devraauss avoir
I'adresse supérieure de 1 sur le bus RS 485.\\’0

Le terminal du lecteur "externe" n@)é\sera pas utilise en
fonctionnement quotidien et pour gette raison pourra étre
"caché'. Cette configuration spéci@@ permet une association
avec |'éat darmement/désarmenggnt du systéme intrusion
HISEC. g

Le lecteur programmé avec Ieﬁoptions 3=1letoption6=1
fonctionnera dans un mode gﬂo\@ci al de"lecteur de sortie'".

Ce fonctionnement spécia "lecteur de sortie" est seulement vaIide@%ur le systeme intégré HISEC [Mode
03]. Dans les modes 01 et 02 le fonctionnement suit les regles cl Q\ﬁques et habituelles.

Le lecteur controlant la téte extérieure (caché) fonctionne norggé\lement excepté quand un message a été
attribué a un badge, il n'attire pas |'attention avec son buzzer,gémme c'est le cas sur un lecteur seul sur une
Q

orte.
P S
Désar mement: - Armement
LISEZ BADGE (LECTEUR EXTERIEUR) é\o‘
| $
9
OUVRIR LA PORTE Q>
LANCEMENT DE LA \\,o
TEMPO D'ENTREE >
é\' LISEZ BADGE (LECTEUR INTERIEUR)
| ¢ |
s
LISEZ BADGE (LECTEUR |N@‘R|EUR) { 9
3 | ENTREZ CODE |
| S | ‘
T AT Y O
{ ENTREZ CODE | Q)\
------- ; S

PRSI SR R — /

{ ENTREZ CODE |

LANCEMENT DE LA
TEMPO DE SORTIE

PORTE FERMEE
0 OUVRIR LA PORTE
Aprés avoir arrr@%n territoire du systéme intrusion HISEC, le lecteur activeralalibération dela porte et le
texte PORTE .SRJVERTE sera affiché sur leterminal (un lecteur classique RKP ACM bloquerai |a porte).

Evidement #le systéme intrusion HISEC est armé, le lecteur activera la libération de porte pour vous
éviter de rester bloguer dans e batiment si vous n'étes pas autorisé a désarmer le systéme intrusion HISEC.
Sur I'aff,ggﬁeur le message TERRITOIRE ARME seraindiqué.

Si urkf”erritoi re du systéme intrusion HISEC est désarmé a partir du lecteur, le lecteur fermera la porte et
indo'@}ueraTERRITOI RE DESARME, PORTE FERMEE.
O
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4.2.10 Armement/Désarmement Intrusion non HISEC a partir gu

Lecteur
4.2.10.1 Lecteur standard
Désar mement: b

Quand un systéme dintrusion doit étre désarmé (ou armé) le lecteur HISEC vous demanda%l toujours le
Code Personnel appartenant au badge, méme dans le cas ou le systéme est programmé poug,@he pas utiliser
le Code Personnel en relation avec les procédures d'ouverture de la porte. Le code peut ége entré avant ou
aprés |'appui des touches cadenas ouvert/fermé en fonction du fait que le badge est programmé pour

utiliser le Code Personnel ou non. Dans tous les cas, il est nécessaire de n'entrer qu Lg% seule fois le Code
Personnel. o)o

Un lecteur peut indiquer ou controler I'état d'armement d'un systéme d'intrusion peh HISEC par différentes
méthodes dépendantes de la définition du type logiciel d'entrée. Quand le lecteiit est connecté au systéme
d'Intrusion HISEC, il est possible de réaliser le désarmement du systéme dlﬁtruson HISEC s le Groupe
de Personnel a été programmé pour pouvoir entrer en session sur Iegsysteme dintrusion (Fonction
Verrouillage = Oui) avec un code correspondant au badge. &0‘

Le type logiciel dentrée 33 est un signal d'armement/désarmement vﬁant d'un systéme dintrusion ou le
terminal de controle est placé en dehors de la zone surveillée. Si e gfsteme d'intrusion est armé, le lecteur
afficherale message " SYSTEME ARME" mais n'ouvrira pas la pgerte comme représenté ci-dessous. Il est
nécessaire d'aller sur le terminal de contréle pour désarmer la c@w rale avant que |'accés ne soit donné par
le lecteur HISEC. &

o@
g
&
xS
()

Type logiciel d'entrée 33:
(terminal de contréle en
dehors de |a zone surveillée)

Type logiciel d'entrée 34:
(terminal de contrle a
I'intérieur de la zone surveillée)

Typelogiciel d'entrée 35/ Type logiciel de sortie 75
ou THOR intrusion:

LISEZ BADGE

.

| ENTREZ CODE !

LISEZ BADGE LISEZ BADGE é\ LISEZ BADGE

A L

ENTREZ CODE

SYSTEME ARM
APPUYEZ @/C

| SYSTEME ARM%

FIN TEMPO
ouc

BUZZER ET
INDICATEUR
D'ALARME

EN MARCHE

SYSTEME ARME]
ALARME(S)

SYSTEME ARME
APPUYEZ @ /C

TYPELOGCIH. DE SORTIE75
ZERO

PORTE OUVERTH
TERRIT. DESARMH

REMSA

RRIT. DESARMH
Le type logiciel dentreesﬁ est un signal d'armement/désarmement venant d'un systéme d'intrusion ou le
terminal de contréle et place a l'intérieur de la zone surveillée. Si le systéme dintrusion est armé, le
lecteur affichera le mgssage "SYSTEME ARME" mais ouvrira la porte - comme représenté ci-dessus - par

appui sur la toucheJcadenas ouvert”. |l est alors nécessaire daller sur le terminal de contrdle et d'entrer
dans la zone poukgesarmer le systeme.
Le type qumleb°d entrée 35 est utilisé simultanément avec le type logiciel de sortie 75 ou il est possible

d'armer et d%armer un systéme d'intrusion avec un signal marche/arrét. Le lecteur HISEC agira alors dans
ce mode dgfa méme fagon quintégré au systéme dintrusion HISEC. Quand un badge (et code) est accepté,

le lecteys, demandera a |'opérateur de presser la touche "cadenas ouvert" pour désarmer le systeme
dintrugion et apres le désarmement, la porte sera ouvrable.
Q
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Armement: @

Quand une tentative d'armement est réussie sans défaut d'armement, |'affichage du lecteur sera Iez?neme
pour HISEC ou non HISEC systémes d'intrusion. Dans les systemes d'intrusion non HISEC, ceé\\le type
logiciel d'entrée 35 qui dit au lecteur si I'essai d'armement par le type logiciel de sortie 75 e@reusﬂ ou

non. &
Si le type logiciel d'entrée 35 n'a pas donné un signal d'armement dans les 10 secondes api®s I'armement,
le lecteur HISEC affichera un défaut darmement et il est alors nécessaire d'aler sur la c%?trale d'intrusion
pour voir les défauts d'armements. é\

Dans un systeme intégré HISEC, le systéme d'intrusion HISEC prendra la main w@'@ contréle d'acces et
affichera une procédure de défaut d'armement normale sur le lecteur jusqu'gce que la procédure

d'armement soit terminée ou une fin de session réalisée par I'appui sur "C". &
Procédure d'armement normale : Procédure d'armement ﬁéc défauts :
QJ
@03
LISET BADGE I\&ISEZ BADGE
ENTREZ CODE |

LA PORTE EST FERMEE

ARMEMENT
ATTENDEZ S.V.P)

FIN TEMPO
oucC

4.2.10.2 Lecteur "téte déportéel

v
Il n'est pas possible de d'agmer / désarmer un systeme dintrusion externe (NON HISEC) avec le
lecteur de contréle d'acc?atéte déportée en utilisant les types logiciel d'armement-désarmement.
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4.2.11 Verrouillage/Déverrouillage du lecteur sans Intrusion &

Il est possible pour des configurations sans systeme d'alarme de créer quelques badges avec la fosai on

"premier entré/dernier sorti" en donnant a ces groupes de personnel I'autorisation - fonction verroy

Ooul -.

age =
&

Par ce moyen, c'est le lecteur qui sera bloqué par |'utilisation de la touche Cadenas fermé | us%b% cequela
touche Cadenas ouvert soit appuyée par I'utilisation d'un badge avec un groupe de person
fonctions verrouillage.

Procédure de verrouillage Procédure de déverrouillage
LISEZ BADGE

LISEZ BADGE

PORTE OUVERTE

LA PORTE EST FERMEE

| SYSTEME ARME I

LECTEUR BLOQUE
JUSQU'A APPUI

&
¥
&
Q)g’o
&
N
F
(&)
&b
N
N
i\(b
O
S
\}Q
Qb
N
2
O
R
S
N4
\"‘b
(%)
@@
@90
&
NG
o
N
r@o

incluant les

LECTEUR NORMAL
JUSQU'A APPUI
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4.2.12 "Carte de crédit" pour ouverture de porte "sas bancaire" ¢

Le groupe de personnel 250 permet d'autoriser |'utilisation des badges "cartes de crédit" pour ouv(ﬁ? une
porte. Cette fonction peut étre utilisée dans les applications bancaires pour ouvrir la porte princigale des
accés aux "distributeurs de billets' par les clients de la banque. Dans le méme temps le per e dela
banque peut ouvrir la porte en utilisant des badges HI SEC encryptés. Le groupe de personngl 250 peut
comme les autres groupes de personnel étre programmé avec des limitations et des restricti‘ghs horaires s

nécessaire. ;\@,\

Il est trés important que le programme hebdomadaire associé au groupe de personn@9250 ne soit pas
programmé pour utiliser un code personnel, cela veut dire que la programmation FNQZ—ﬁ ne devra pas étre
utilisée. De plus le programme hebdomadaire 1 (pré-programmé acces permanent avec code) ne devra pas
étre utilisé. Au cas contraire le lecteur refusera les badges au format "carte de crégoiﬂ :

Si le groupe de personnel 250 est programmé avec pas d'acces (programme hebgpmadaire 0) alors tous les
badges au format "carte de crédit" seront refusés . Apres initialisation du | ?eur, les badges "cartes de
crédit" sont bloqués et doivent étres validés suivant la composition du groupe de personnel 250.

Le groupe de personnel 250 devra étre programmeé avec les paramétres a%@%nts

. PH = N° du programme hebdomadaire. Si |e programme h%tgg\omadai re est 02 les badges "cartes

de crédit" seront acceptes 24 h sur 24. &L
<

o
. AS = Fonction verrouillage. Si programmée a 1 Ia@%rte souvrira indépendamment de I'état
d'armement désarmement du systéme intrusion HISEC . Si AS = 0 |la porte pourra seulement
~ . L. N " . N .
étre ouverte si le territoire du systéme dintrusion gst désarme.
o

. HU = Validation du code contrainte. Doit éreprogramme a0.
X

S
CU = N° dutilisateur dans le systéme i@?usion. Doit ére programmé en relation avec un
numéro d'utilisateur intrusion HISEC. L{e‘zhuméro dutilisateur de I'intrusion n'aura acces a rien
s lafonction AS a éé programmée a%o
~

. TE = Enregistre les acces normau QSi ce parameétre est programmeé a 1, tous les usages des
badges "cartes de crédit" seront ehregistrés. Quand un badge "carte de crédit" sera accepté une
ligne sera imprimée avec les 6 Gerniers chiffres de Ia "carte de crédit" avec le texte CRED. S
cette fonction est programmgg a "0" I'utilisation d'une carte de crédit ne sera pas enregistrée
dans I'historique et sur lI'imprimante. Cette fonction est aussi liée au programme hebdomadaire
31 "définition des enregistrements" et ceci pour tous les groupes de personnel.

Si le groupe de personnel (N° 25Q¥’de$ badges "cartes de crédit" est utilisé sur un lecteur intérieur de type
RKP AC l'ouverture dela porte%ﬂ%pendra toujours de I'état d'armement/désarmement du systéme intrusion.
¢
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clavier du lecteur : ‘@Q
Message N°00 :  pasde message a l'utilisateur @b@
Message N°01 : CONTACTEZ LE DPT. PERSONNEL o4
Message N°02 : CONTACTEZ VOTRE DOMICILE Q»;@
Message N°03 : CONTACTEZ LE DPT. SECURITE N
Message N°04 : CONTACTEZ LA RECEPTION é\o
Message N°05 :  IMPORTANT MESSA. TELEPHONIQUE N
Message N°06 : CONTACTEZ VOTRE SUPERIEUR o)o’\\
Message N°07 : R.D.V DEPLACEMENT ANNULE o
Message N°08 : REUNION ANNULEE 009
Message N°09 : RAPPELEZ LE SIEGE (,}\
Message N°10 : CONTACTEZ VOTRE SECRETAIRE &
Message N°11 : REVISION VEHICULE @
Message N°12 : DEPANNAGE URGENT @’Z’
Message N°13 :  VISITE MEDICALE &
Message N°14 : COURRIER IMPORTANT é\o
MessageN°15 : DOCUMENT A SIGNER ;\q}

L e message programmé pour |e badge sera automati quement eg‘reve (message = 00) quand il sera acquitté
par le porteur du badge.

Nota: Ces messages (31) peuvent uniguement étre modlflee;%tvec lelogiciel PC.
Remarque: Ces messages appartiennent a la base de dg@nees Globale et de ce fait sont identiques pour
tous |es lecteurs du systéme. N

¢)
Menu 10 : Edition Message N
(50\\'

()

10

ENTREZ NO BADGE
PRG= 4

Le Menu 10 vous permet d'envoyer uy meswge a destination de n‘importe quel badge. Aprés appui sur la
touche @) le numéro du badge sekﬁentre sur le clavier et apres appui sur la touche @ le numéro de

m%&age associé au badge appar@lt. Un nouveau numéro de message choisi dans la liste du chapitre
précédent sera entré suivi para@l touche @ Apres programmation du message, l'afficheur propose le

prochain badge appartenant ﬁmeme Groupe de Personnel.
Pour quitter ce menu on ug@sera latouche @




-

4.5 Sous-menu 2 - Badges visiteurs &

1)
Les badges de programmation avec n'importe quelle priorité peuvent étre utilisés pour valider ou ,@%quer
un badge visiteur (badges appartenant toujours au Groupe de Personnel N° 1). Tous les badge‘%ﬁsiteurs
délivrés seront automatiquement blogués & 24:00 heures e méme jour, mais peuvent aussi étre biqués ala
demande si nécessaire. P

Menu 21 : Validation d'un Badge Visiteur ,\\Q,’@’
Ce Menu permet de valider (activer) un badge%isiteur.

Vous devez préciser le Numéro de Q@Ige (5 chiffres) et
appuyer sur latouche (@). (/_,OQ

21

Ensuite, le badge sera vaide jusqu@24H00 par défaut, mais

pourra étre bloqué manuellement a@%oyen du Menu 22.

o Priére de noter que le badge devra avoir été préalablement (au démarrag)édu systeme) défini comme
appartenant au groupe de personnel des visiteurs (groupe de personnel N°§b

Pour quitter ce menu on utiliseralatouche (@) @é\

Menu 22 : Blocage d'un Badge Visiteur &

O
Ce Menu vous perme;@i% bloquer de fagon manuelle un badge
visiteur. Vous devez@?)’réciser le Numéro de badge (5 chiffres)

et appuyer sur Iatgache (V)
QOu® Aprés cela, le t@ge ne sera plus accepté sur aucun lecteur du

22

systeme. K
Pour quitter ce menu on utiliseralatouche (@) N
\Q
Menu 23 : Création "Carte de créd|t"0\ Isiteur
(;5\-0 C123456 CREE Ce Menu vous permet de
carTE D \RETOURCIY programmer les "cartes de
%3 [Eoi. cARTE CRED. LIRE CARTE cRED| — & crédit" en badges visiteurs.
CARTE NON OK Quand cette fonction est
NON CREE ,
Q)\‘Z’ l RETOUR C/4 appelée le lecteur vous
S (OFEM:) demande de lire la "carte de
§ crédit" sur le lecteur.
4 Cette opération

réalisée, I'afficheur indique quepta carte a été créée et donne son numéro (les 6 derniers chiffres). Le
numéro peut étre alors noté avg@ le nom du visiteur.

L utilisation d'une "carte de g%dit" sur un des lecteurs commandera |l'ouverture de la porte, le numéro de la
carte de crédit seraimpri rgé‘et enregistré dans I'historique avec la mention CRED.

Attention :Vous ne poffvez créer plus de 50 badges visiteurs par systéme, en cas de dépassement
I'afficheur indiquera NON CREE.

Pour quitter ce mer@gon utiliseralatouche @
N
Menu 24 : EffaCement "Carte de crédit" Visiteur

)
Ny

& Ce Menu vous permet de bloquer de fagon manuelle un badge

visiteur au format carte de crédit.

Non-{ ous - Si le visiteur quitte I'établissement avant la fin du programme
0 hebdomadaire correspondant, il est possible d'effacer un badge

&L visiteur "carte de credit" par ce Menu.

ch)ﬁd ce Menu est appelé le numéro de la carte doit étre entré suivi par latouche @ Il est aussi possible

g@ ne pas entrer le numéro de la"carte de crédit” et de lire directement la " carte de crédit" sur le lecteur.

(ﬁA prés cela, |a " carte de crédit" ne sera plus accepté sur aucun lecteur du systeme.
S

24
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4.6 Sous-menu 3 - Affichage des Etats du Systeme&

Avec les niveaux de priorités Utilisateur 2 & 3 et le niveau de priorité Maintenance, il est posgﬁle de
visualiser la programmation des configurations systeme de la base de données des badg@\ et des

enregistrements d'historique. ¥
]

Menu 31 : Visualiser I'historique Local b‘z’

L'historique local comprend les transactions normales de porte, les lectures de badges e¢@1es aarmes du
lecteur sur lequel on opére. Chaque lecteur possede un historique de 2300 événements. @uand I'historique
est plein, les plus vieux événements sont écrasés. \q,

31 |VOIR EVEN.LOCAL? Oo',
NON=! oul= — Oo)
@ @ NO. D'EVENE%ENT
ou
| g

Il est possible d'appeler un événement en tapant directement au clavier S@?‘numero ou obtenir |'événement
suivant par appui sur latouche @ Ledernier (le plus récent) evenemeﬁ est affiché en premier (001).

L es événements, pouvant étre enregistrés dans le lecteur, sont les suggénts

Texte Explication Paragfetres
ENTREE.P  Entrée sur porte........ccccceevceeeneeeniiee e Nur@ro de Badge (B) ........... Lecteur N° (L)
SORTIE.P  Sortie Sur porte .........cccoeveeeerieeiniieeniiee e Ngméro de Badge (B) ........... Lecteur N° (L)

Changement de jour "nouvelle date"

MAR.INSTA Armement du systéme d'intrusion ............... &umero de Badge (B) ........... Lecteur N° (L)
ARR.INST  Désarmement du systéme d'intrusion ........ @ @.Numero de Badge (B) ........... Lecteur N° (L)
TEST.ENT  Testd'entrée........ccccoeviiiriiiiiiiiciiiieenes 0\?""N° de S-ART....cccceeviiiiiieeene Etat de I'Entrée (E)
EN.SESS Entrée en session........cccceeveeeeiieeenees, e Numéro de Badge (B) ........... Lecteur N° (L)
HOR.SESS Sortie de sessSion.........cccocvvervveeennen, S Numéro de Badge (B) ........... Lecteur N° (L)
EDI.BADG Edition de badges........ccccocoeeennernnnss &, Numéro de Badge (B) ........... Lecteur N° (L)
EFF.BADG Effacement de badge ................... .\QQ. .............. Numéro de Badge (B) ........... Lecteur N° (L)
BLO.BADG Blocage de badges.................... @ ................. Numéro de Badge (B) ........... Lecteur N° (L)
VAL.BADG Validation de badge................. Q? .................... Numéro de Badge (B) ........... Lecteur N° (L)
ANC.HEUR Ancienne heure (changementfeure).............. Date et Heure

NOU.HEUR Nouvelle heure (changementheure)............... Date et Heure

EXE.MENU Exécution d'un Menu....... o TS Numéro de Badge (B) ........... Menu N° (M)
BADG.REF Badge refusé ................s N Lecteur N° (L)

PORT.FER Porte fermée (aprés pQ@e maintenue) ............ Lecteur N° (L)

Le N° du lecteur apparaitra seulemgnt sur la sortie sur imprimante de I'historique mais ne sera pas
visualisé dans ce Menu, étant donngque cet historique est valable seulement pour le lecteur ou |'on opere.

Pour chaque événement, I'heure gﬁ a date sont affichées.

Toutes les alarmes locales du t‘,écteur seront aussi visualisées dans I'historique des événements. Voir plus
avant pour une explication cg’nplete de chacun de ces événements.

Pour quitter ce menu on utifisera latouche (@).
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Menu 32 : Visualisation de Toutes les Alarmes &

<
L'historique des alarmes est un historique global contenant toutes les alarmes/sabotages etc. p@ﬁr le
systéme complet. L'historique des alarmes peut contenir un maximum de 100 e«enemmtsé"Quand
I'historique est plein, les plus vieux événements sont écraseés. o

9
S ¥
o |
2 : 2

VOIR TOUT ALARM?| 10100 ENTRE.PO g\ ‘Q)
DA Y

NON={ OUl= b6:3 ou é\\
NO. D'EVENEMENT O

Ny

~
Il est possible d'appeler un événement en entrant directement son numéro au clavierdu obtenir I'événement
suivant par appui sur latouche @ Le dernier (le plus récent) événement est affi 84;}e en premier (001).

Texte Explication Paramétres

HOLD-UP.......... Utilisation du code Contrainte.............ccccce....... N° de Badge (B):......... N° de Lecteur (L)
SAB. LECT........ Sabotage du lecteur ..........ccceoiviiiiiiiiiiis N° de Lecteug-(L)

SAB. SART ....... Sabotage de S-ART .......ccccviiiiiiniieieee e N° de Lectegr (L) ........ N° de S-ART
PO. FORCE....... Porte forcée ouverte ............cccocoviiiniiiinne, N° de Legfeur (L)

PO. MAINT........ Porte maintenue ..........c.ccocoiiien N° de LeEteur (L )

DEF. BATT........ Défaut batterie ... N° de lzecteur (L)

DEF. SYST........ Défaut systeme........coccvveviiiiiieee e N° dﬁcteur L) ........ N° d'Erreur (F)
DEF. SECT ....... Défaut secteur d'une heure ............cccccoeveenee N°@e Lecteur (L)

ALARM. EX....... Systéeme d'intrusion externe en alarme............ NZe Lecteur ({9 I N° de S-ART
BADG.BLO........ Utilisation d'un badge bloqué.............c.cc........., de Badge (B).......... N° de Lecteur (L)
BADG.ILL.......... Utilisation d'un badge invalide ..................... ,\0‘N° de Badge (B).......... N° de Lecteur (L)
MAUV. COD...... Mauvais Code Personnel (10 fois)............. &:.. N° de Badge (B).......... N° de Lecteur (L)
NOUV.B.D........ Base de données changée...................... ... N° de Lecteur (L)

MAINTENA........ Utilisation d'un badge Maintenance...... .$z; ........ N° de Badge (B).......... N° de Lecteur (L)
COUP. ALIM ..... Coupure d'alimentation....................... XS O N° de Lecteur (L)

PROG.SYS ....... Programmation syst avec le menu @57 ........ N° de Lecteur (L) ........ N° de Menu (M)
P.P. OUVE......... Porte ouverte en permanence......, S N° de Lecteur (L)

P. NORMAL ...... Porte revenue a son fonction. no{ﬁﬁal .............. N° de Lecteur (L)

INIT LECT ......... Initialisation du lecteur............ .Q.O .................... N° de Lecteur (L)

Pour chague événement, la date et I'heure sont @ﬁ chées.
Pour quitter ce menu on utiliseralatouche @f

Menu 33 : Visualisation de Ia?\/ersmn du Programme et du code Site

Dans ce menu, il est possible de wsﬁ’lser les informations sur la version du logicidl, le code site du
systéme, les Options sél ectionnées eg%”M ode programmé pour le lecteur.
O

33

VER: PXXXXX.XX
SITE YYY YYY YYY,

OPTIONS:00000111
ODE:01

Le numéro de Iaverson@ logiciel est égal a celui indiqué sur I'EPROM a l'intérieur du lecteur et le code
Site est le numéro Dig r‘Fbuteur (3 chiffres), Installateur (3 chiffres) et le numéro de Client (3 chiffres). Par
I'appui sur latouche @ les Options et Mode du lecteur seront affichés.

Pour quitter ce mgnu on utiliseralatouche (@)
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Menu 35 : Visualisation de Tous les Badges &

BLQ = Badge bloqué ou non 09(0
GRP.P = Numéro de Groupe de Personnel associé au badge 0
PRI = Priorité de programmation &
MES = Numéro de message attribue & ce badge pour l'instant (si existght)

4 = Numéro de la zone d'anti-retour ou est le badge au moment @nné.

Par I'utilisation de la touche @ le prochain badge programmé sera )g%,lalisé. Par entrée du numéro de
badge, le premier des badges suivants sera affiché. Quand la listg#ést terminée, I'afficheur revient au
premier badge a nouveau. Par l'intermédiaire de la touche @ I%é’oncti on daffichage est stoppée et un
retour au Menu 35 est effectué. &

)
Badges en format Libre (mode 06 & 14) : 0@\
N
Dans tous les menus de visualisation de badges en utilisagf\\latouche @ il est possible de visualiser le

contenu du format libre de chaque badge. )

N
O Cet écran est affiché uniquement
1

ou si les formats (BFORM) 06 ou 14
L O BADGE N° ont été choisis
9221 @ BLQ=N GRP.P.=022 NOUV. NO BADGE

> 000245022544225

35

BADGE NO: 0
INFO=—> SUITES

PRI=2 M=02 Z=012

N
Priére de remarquer gque le menu afficr@(ioujours 16 caracteres méme s l'on en utilise moins, les
caractéres non utilisés seront remplacés par des zéros.

Menu 36 : Visualisation dg??Badges Bloques

Par ce menu, il est possible de viwgt%er toutes les informations sur les badges bloqués.

Q&
Quand cette foncti ongﬁfichage est appelée, I'afficheur propose le premier badge bloqué.
L es informations suiantes seront affichées par I'utilisation de la touche ©:

BLQ = Baglge bloqué ou non

GRP.P = Numéro de Groupe de Personnel associe au badge

PRI ;‘\z@riorité de programmation

MES & Numéro de message attribue a ce badge pour l'instant (si existant)

4 .@Q= Numéro de la zone d'anti-retour ou est le badge au moment donné.

Par I'uti Ij@gti on de latouche @ le prochain badge bloqué sera visualisé. Par entrée du numéro de badge,
le presdfer des badges bloqués suivants sera affiché. Quand la liste est terminée I'afficheur revient au
premigr badge a nouveau. Par l'intermédiaire de la touche @ la fonction d'affichage est stoppée et un
re&éﬁr au Menu 36 est effectué.

&
N
@
Q>
N
<.OO

o
léi\
vEsy

N TERNATIONRAL




Menu 37 : Visualisation des Badges de Programmation é
;
© D

NO:09221
FO=—" SUITES,
(C)
Quand ce menu est appelé, I'afficheur vous demande quel niveau de priorité des badges qéz’programmation
doit étre visualisé. L'afficheur proposera alors le premier numéro de badge a@c un niveau de
programmation égal au N° entré. Le PR.PRG. indique la priorité de programmation. \\’U

Les informations suivantes seront affichées par I'utilisation de latouche : OJOQ

37

BLQ=N GRP.P.=22
PRI=2 MES=02 712

BLQ = Badge bloqué ou non &
GRP.P = Numéro de Groupe de Personnel associé au badge OO)
PRI = Priorité de programmation o
MES = Numéro de message associé a ce badge pour l'instant (si existant) . @

4 = Numéro de la zone d'anti-retour ou est le badge au moment donn§)

Par |'utilisation de la touche @ le prochain badge de programmation sesg“ visualisé. Par entrée du numéro
de badge, le premier des badges de programmation suivants avec la meme priorité sera affiché. Quand la
liste est terminée, I'afficheur revient au premier badge a nouveau. R&r I'intermédiaire de la touche @ la
fonction d'affichage est stoppée et un retour au Menu 37 est effec&@

Menu 38 : Visualisation des Groupes de RPérsonnel

. Q@ L ogn s S
Par ce menu, tous les badges avec le numéro de Groupe de @?sonnel spécifié sont affichés.
bo ou
IGRP. DE PERSO? NO GRP.P.:-—
NON={ oul= ONTREZ=

Y
Quand ce menu est appel &, I'afficheur vous der@%?nde guel numéro de groupe de personnel doit étre affiché.
L'afficheur présente alors le premier numér@%le badge avec un numéro de groupe de personnel égal au
numeéro entré. Le GRP.P. indique le numér@%u Groupe de Personnel.

Les informations suivantes seront affi chg& par I'utilisation de latouche @ :

38 BLQ=N GRP.P.=22

PRI=2 MES=02 712

BLQ = Badge bloqué ou an

GRP.P = Numéro de Gro@e de Personnel associé au badge

PRI = Priorité de progfammation

NO.MES = Numéro de miEssage associé a ce badge pour l'instant (si existant)
z = Numeéro d@ zone d'anti-retour ou est le badge au moment donné.

Par |'utilisation de la touche @ le prochain numéro de badge, avec le huméro de groupe de personnel
égal au numéro déja entré, sera visualisé. Par entrée du numéro de badge, le premier des badges suivants
avec ce numéro de group§de personnel sera affichée. Quand la liste est terminée, |'afficheur revient au
premier numéro & nouvedu. Au moyen de la touche @ lafonction d'affichage est stoppée et un retour au
Menu 38 est effectué.$”

Q
Menu 39 : Viséls?alisation du total des personnes

Par ce menuil es? possible de savoir combien de badges sont présents - a ce moment - dans chague zone et
combien de badiges sont al'intérieur du batiment (pas en zone 00).

O
&
q,b ﬂ
N 39 |TOTAL PERSONNES? 00512 EN ZONE 03[, [ @
\,{b NON=J OUl= — TOT:11500 SUIT={ ou
Q NO ZONE
S
&
O L, , . L.
Seuls les badges de priorité 2 (ou plus élevée) peuvent utiliser ce Menu.
&
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4.7 Sous-Menu 4 - Programmation des Badges &
La programmation des badges consiste en I'ensemble des points suivants: {\@$

Création et effacement des badges, maodifications des informations des badges, par ex : changefient des
Groupes de Personnel, des états des badges ayant été bloqués ou non. La programmation des badges

pourra seulement étre réalisée avec des badges ayant un niveau de priorité privilégié. be?
.. )
Menu 41 : Edition des Badges &
Par ce menu, il est possible de créer un badge et en méme temps de lui attribuer un nugﬁgto de Groupe de
Personnel. 2
Badges en format Standard : o)o*\
1 o
= O
41 |EDITION BADGE? BA N-1029 ‘~ @ \\00)
Vo
© NO. B§DGE
{0

Quand cette fonction est appel ée, |'afficheur vous propose le premier eﬁnéro de badge libre. A ce moment
le numéro de groupe de personnel peut étre entré, et |la touche @ gglide la programmation. Si le numéro
de badge n'est pas correct, un houveau numéro de badge peut étrg\é?é\ppé avant |'appui sur latouche @.

Apreés la programmation du badge en utilisant la touche @), 1€ lecteur propose le prochain badge libre
avec le méme numéro de Groupe de Personnel. Il est alorg%\cile de programmer un groupe de badges
simplement en appuyant sur la touche @) a chaque badge. bo°

Par appui sur latouche @ I'afficheur revient au Menu éf’&ans avoir effectué de programmation.

N

Badges en format Libre (mode 06 & 14) : éS

Les badges en format libre seront programmés au#oyen du méme menu que les badges standards. Le
badge sera programmeé en le lisant directement sila téte de lecture, il est impossible de les programmer
en entrant directement les données au clavier. éb

@Q) Cet écran est affiché uniquement
S si les formats (BFORM) 06 ou 14
($)
¥

ont été choisis
NOUV. NO BADGE
PASSEZ BADGE

NOUV. NO BADGE
000245022544225

RAYCE NO 100 i
BADGE NO: 10209 ||~
GRP.P.=-—- PGR=l

utilisés seront remplacés p§§des Zéros.

Menu 42 : Efface@fent d'un Badge

Par ce menu, il est pgssible d'effacer un badge de la base de données. Toutes les données programmeées
précédemment dan%i% badge seront perdues.
>

S

42 |[ANNUL. BADGE?
NON=! oul= —
NO. BADGE

Quan(ggette fonction est appelée, I'afficheur demande le numéro du badge a effacer. Apres gue ce numéro

- s

ait &€ 'entré, 1'appui sur latouche @ efface le badge. Si e numéro du badge n'est pas correct, un nouveau
numéro de badge peut étre entré avant I'appui sur latouche @.
'
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Apres que le badge ait été effacé par utilisation de la touche @ le lecteur vous propose le proc?#
numéro de badge appartenant au méme Groupe de Personnel. Il est alors facile d'effacer une serté de

badges, simplement en appuyant sur la touche @) & chague badge. \Q}’
Par appui sur latouche @ I'afficheur revient au Menu 42 sans avoir effectué d'effacement. bé’@&\
Menu 43 : Blocage d'un Badge &
Par ce menu, il est possible de bloguer un badge. Toutes les données programmées preced,#hment dansle
badge a bloquer pourront étre remises dans la base de données. é‘g
L
\’UQ
~
43 [BLOQUEZ BADGE? N
NON={ OUl= @

Quand cette fonction est appel ée, |'afficheur demande le numéro du badge é@rﬁf oquer. Apres que ce numeéro
ait éé entré, 'appui sur la touche @) bloque le badge. Si le numéro du bagge n'est pas correct, un nouveau

numéro de badge peut étre entré avant I'appui sur latouche @. sy

Aprés que le badge ait été bloqué par I'utilisation de la touche @g.ie lecteur vous propose le prochain
numéro de badge appartenant au méme Groupe de Personnel. 1| #’al ors facile de bloquer un groupe de
badges, simplement en pressant la touche @) a chaque badge. \0

Par appui sur latouche @ I'afficheur revient au Menu 43 &anggavow effectué de blocage.

Menu 44 : Validation d'un Badge bé”
Par ce menu, il est possible de valider un badge prééédemment blogué. Les données programmées
précédemment dans le badge blogué seront remises dan'scTa base de données.

44

NO. BADGE

Quand cette fonction est appelée, I'affi@%ur propose le numéro du premier badge blogué a valider et
I'appui sur la touche @ valide le badg@ Si e numéro du badge n'est pas correct, un nouveau nUMeEro de
badge peut étre entré avant |'appui sur@atouche O©.

Aprés que le badge ait été valldqu%r utilisation de la touche @), le lecteur vous proposera le prochain
numéro de badge bloqué apparterﬁnt au méme Groupe de Personnel. Il est alors facile de valider une série
de badges, simplement en appL@ant latouche @ a chague badge.

Par appui sur latouche @ $§f| cheur revient au Menu 44 sans avoir effectué de validation.

Menu 45 : Changement de Zone d'anti-retour
Par ce menuil est po%ﬁ e de passer un badge d'une zone d'anti-retour a une autre.

*Q

Q
8\" 45 |CHANGE ZONE AR?
NON=V OUl= —*

<
N
2
$

Aprés | am%l de ce Menu le numéro du badge et le numéro de la zone doivent étres entrés. Quand la
touche @ est appuyée pour valider la programmation, le badge peut étre utilisé dans la zone choisie ou
pour g«tter lazone.

Seu\ks les badges de priorité 2 (ou plus élevée) peuvent utiliser ce Menu.
%5? appui sur latouche @ I'afficheur revient au Menu 45 sans avoir effectué de validation.
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4.8 Sous-Menu 5 - Programmation Systeme &

Par programmation systéme, on entend : création des groupes de personnel, périodes d'accés @’Jours
spéciaux. La commande pour réaliser la programmation sera effectuée par un badge ayant ur]@}\pn orité

élevee. ¥
]
Menu 51 : Edition des Groupes de Personnel b‘z’
Cette fonction permet a |'utilisateur de créer ou de modifier les Groupes de Personnel. @h nombre de 3
chiffres doit étre entré et validé par latouche @. é\§
Apres cela, les paramétres relatifs a ce groupe seront entrés. Le systeme est pre—progf&nme avec lavaleur
par défaut "0" pour tous les paramétres. 09

51

EDIT GRPS.PERSO?
NON=L oul= —

PH = N° de Programme Hebdomadaire @Q’

AS = Armement permis sur le systéme d'intrusion (fonction verroull}gge)‘7 (1=0Ul, 0=NON)
HU = Code Hold-Up autorisé pour ce groupe ? (1=0UIl, 0=NON) ¥

CU = N° de code utilisateur du systéme d'intrusion (1-250) >

TE = Enregistrement des transactions normales ? (1=0Ul, OxﬁbN)

Aprés que ces paramétres aient été entrés, la touche @) devra gﬁ% utilisée pour mémoriser les données.
La base de données des Groupes de Personnel est une base@é données locale, ceci est important car elle
devra étre programmée pour chague lecteur ou copiée man&l lement d'un lecteur & un autre.

Menu 52 : Edition des Programmes I-tébdomadalres

Cette fonction est utilisée pour créer, modifier ou effﬁer des Programmes Hebdomadaires, un Programme
Hebdomadaire possede 7 jours normaux (Lundi = %,é’ jour) et deux jours spéciaux (jours 8 & 9) se référant
alaliste desjours de congés.

EDIT. PRG. HEBD.?
NON= Ooul=

52 0 PRG. HEBD:

g
N

“-VERS COPIE JOUR 1----------

Deux chiffres sont nécessaires pourﬁi nir le numéro du Programme Hebdomadaire (max.: 35) aprés quoi

le jour 1 est affiché avec son heur@de départ 00:00. La premiére période sera alors de 00:00 a xx:x0 ou x
est le chiffre a entrer. L'heure xx¢X0 sera automatiquement transférée vers I'heure de départ de la prochaine
période horaire pour le JOU Rdé"pour éviter al'utilisateur de créer un programme horaires avec des "creux"

ou des chevauchements de g&riodes. Un jour est terminé quand 24:00, est programmé comme période de
fin et le jour suivant JOLéQ 2 est proposé sur l'afficheur. Si la touche @ est appuyée a cet endroit une
copie du jour précédent;@ra effectuée pour ce jour.

Si un de ces menus@st quitté par appui sur la touche @ le programme "Edition des Programmes
Hebdomadaires' eg%uitté sans mémorisation des données pour ce Programme Hebdomadaire.

Par I'entrée de Iaﬁ%riode 00:00 a00:00, le Programme Hebdomadaire est effacé.

Il est seulemenfpossible de programmer les intervalles avec une résolution de 10 minutes. De ce fait, il est
seulement n@‘é&i re d'entrer 3 chiffres. Le dernier chiffre seratoujoursun 0.

Le champé?NC est programmé avec les numéros des fonctions décrites au Chapitre 1.7.3. Cela gjoutera
une fon%l%n spécifique devant étre exécutée durant les périodes décrites dans les programmes horaires.




Menu 53 : Edition de la liste des périodes de Congés &
Cette fonction est utilisée pour créer ou modifier une liste de jours de congés avec référeng% au

Programme Hebdomadaire décrit ci-dessus. é\@
66'
%
53 |EDIT. J. CONGES? . bq)
NON={ OUl= — ‘Q’}'Q)
N
é\c?
La liste possede au maximum 25 périodes commencant a une date de départ et fi niﬁ'\t a une date de fin
pour chaque période. La période comprend la date de départ et 1a date de fin. o)o*\
Menu 54 : Mise a la Date et Heure s
Y

54

AA MM.DD=900727
HEURE=? PRG=1,

H:MM= 14:03
DATE— PRGH,

DATE & HEURE?
NON={ OUl=  —

La date est changée en entrant année, mois et jour. Quand le derqrysg)r chiffre est entré suivi de la touche
@), I'heure apparéit automatiquement et demande un rgj ustemggbpar entrée des heures et minutes. Si la
date ne doit pas étre changée, I'heure est affichée directement pg?aopui sur latouche @ laquelle est aussi
utilisée pour revenir a la date. La date et I'neure ne sont pas’modifiées jusqu'a I'appui sur la touche @),
suite a cela, les secondes seront remises a zéro et |'affi chagg?evi endra.

Par appui sur latouche @ un retour au Menu 54 est effg,‘tué.

N

Nota: Cette fonction n'est pas accessible dans les syg&nes en mode Intégré HISEC - Mode 03-, dans ce
cas lamise al'heure et date se feradans le menu Intrdsion (Menu 41).

. N
Menu 55 : Ajustement de I'Horloge

Dans une configuration avec intégration, la cgﬁrale Intrusion HISEC sera |'horloge maitre et I'heure sera
remise a jour toutes les minutes. Pour les>configurations Autonomes ou Multi-lecteurs, il peut étre
nécessaire d'gjuster la vitesse de I'horlogeﬁvec un facteur calculé par ex. pendant une semaine. Sur un
systéme a bus il est seulement nécessaigéz’d'aj uster un seul lecteur. Cet gjustement sera automatiquement
téléchargé dans le lecteur O, qui est I‘h(gﬁoge maitre dans un systeme Multi-lecteurs.

@%5 ENTREZ COR.
N
D FACTEUR-- PRGS,

&
4 chiffres peuvent étre erl\&% apres appel de ce menu. Le premier chiffre peut seulement ére O ou 1 et il
indique si I'norloge doit:&tre ajustée en avance (positive) ou en retard (négative).

0:indique égqe correction négative (I'horloge tournera plus lentement).

1: indiquéijne correction positive (I'horloge tournera plus vite).

Les 3 chiffres sgﬁ??ants sont la quantité de secondes a incorporer a l'horloge pour I'accélérer ou la ralentir
pendant une sghaine. L'ajustement maximum sera de 999 secondes.

L'horloge @% automatiquement ajustée une fois par jour (a minuit) avec le nombre de secondes
précédemrgént entré divisé par 7.
Nota: Géﬁe fonction n'est pas accessible dans les systemes en mode Intégré HISEC - Mode 03-, dans ce

cas I%éhise al'heure étant assurée par la centrale HISEC Intrusion et ne nécessite pas de correction.
$
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Menu 56 : Blocage et Autorisation du mode Maintenance &

Quand le Menu 56 est appelé, le texte affiché déprendra des conditions du systéme, principal emeqt)&@su le

mode Maintenance est autorisé ou non. é\\
‘PERM.MAINTENAN.? bé}'
%6 | MAINT. BLOQUEE? (s &
NON=, QU= b
Si le mode Maintenance est autorisé, le texte "MAINT.BLOQUEE?" apparditra et par la re;ﬁ‘lse OUI-@ le
texte sera changé et la Maintenance ne sera pas plus autorisée. @Q

Si e mode Maintenance n'est pas autorisé, le texte "PERM. MAINTENAN.?" apparaﬁ?a et par la réponse
OUI—@ le texte sera changé et le mode Maintenance sera maintenant autorisé. §

9
Menu 57 : Edition des Badges de Programmation ¢

Cette fonction est utilisée pour attribuer ou changer la priorité affectée a un g%?dge de programmation. Un
badge de programmation ayant été créé précédemment par le Menu 41 gput étre affecté d'une nouvelle
priorité.

57

EDIT BADGE PRG.?
NON=, oul= —

!o
Un badge avec un niveau de priorité supérieur &0 est appel éBadge de Programmation et peut avoir accés
a certains menus. Dans le Panorama des Menus Chapitre@ est indiqué sur chaque menu la priorité (Px)

minimum nécessaire pour accéder a ce menu. $
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4.9 Sous-Menu 6 - Impressions &

Une sortie imprimante de I'historique des événements locaux, des alarmes globales, des Gro@\es de
Personnel et de la programmation compléte peut étre demandée par la priorité Maintenance @Dand le
mode Maintenance est autorisé) et par le plus haut niveau de priorité utilisateur. b

S I'imprimante du systéme dIntrusion est utilisée les lignes ayant trait au Contréle dglcc&s seront
précédées de lalettre " A" pour préciser qu'il Sagit de transactions ayant trait au Contréle d4§76ces
$

Menu 61 : Historique Local S
\’UQ
~

614 o_,oQ
o
O
\00)
&
Voir Menu 31 pour explication sur le format des sorties imprimante. §,°J
Par appui sur latouche @ la sortie imprimante sera interrompue. ,59
. . &
Menu 62 : Historique des Alarmes ;

O
Voir Menu 32 pour explication sur le format des sorties i@primante.
Par appui sur latouche @ la sortie imprimante sera [{;rz\@rompue.

Menu 63 : Liste des Badges >

0@
O
N3

>

63

Tous les badges programmés seront trigs et imprimés aprés les N° de Groupe de Personnel. En premier
tous les badges relatifs au groupe N° g@nsulte les badges relatifs au groupe N°2 etc.
Par appui sur Iatouche@ Iasortél\@cimprlmante serainterrompue.

Menu 64 : Programmagion
@)

3
$§ 64 | PROGRAMMATION ATTENDEZ S.V.P
< NON={ oul= SUITES STOP=C
i\(b
NS

Si aucune action r@t faite suite a I'appel de ce Menu, il est quitté automatiquement au bout de 10s et
l'impression est |acée en tache de fond.

L'appui sur Ia@che @) permet de passer ala programmation suivante de fagon & obtenir I'impression des
parties uti Iesgbe la programmation seulement.

L'appui s.:g% touche@ provogue l'interruption de I'impression.

Les touches (@ et @ peuvent ére réutilisées avec les fonctions précédentes en cours dimpression en

redemgndant le Menu 64 a nouveau, le fait de redemander le Menu 64 en cours d'impression ne relance pas
une{d'j%pr on mais permet I'accés a ces deux touches.
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4.10 Sous-Menu 7 - Controle Manuel de Porte f

Avec un badge Maintenance (quand le mode Maintenance est autoris€) ou avec un b@e de
programmation ayant un niveau de priorité élevé, il est possible d'outrepasser les fonctions deg?ontrole

automatique de la porte. ¥
]
Menu 71 : Blocage de la Porte &
71 |BLOQUEZ PORTE?, PORTE BLOQUEE Q‘\o
NON={ OUl= — APPUYER C @
~
(C) S

Quand la porte est bloquée en permanence, le message "PORTE BLOQUE@roéera affiché comme un
message de défaut a toute personne qui essayera de réaliser un franchi ssemeng%rmal de laporte.

Menu 72 : Ouverture Permanente de la Porte K
:9

PT.OUVERTE PERM
APPUYER C
RC)

‘(7

Quand la porte est ouverte en permanence, le message “PT\@UVERTE PERM." sera affiché comme un
message de défaut a toute personne qui essayera de réaliser ® passage normal de la porte.

Menu 73 : Contréle Normal de la Port@

72

73

PORTE NORMALE
APPUYEZ C

&
Aprés|'usage des Menus 71 et 72, il est nec@ redutiliser le Menu 73 pour revenir au contrle normal de
laporte. Y
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4.11 Sous-Menu 8 - Configuration du Systeme &
Le badge de Maintenance posséde des priorités spéciales de programmation, lesquelles perm@ént la
réalisation de la configuration du systéme comme les temporisations de porte, la définition d@?entrees
(type logiciel), la définition des sorties (type logiciel), et la copie de la base de données d'un l&€teur vers
un autre. Les menus de configurations peuvent seulement étre utilisés quand le mode Mag?tenance est
autorisé par |'Utilisateur. @

&
Menu 82 : Initialisation du Lecteur @c'i
La procédure dinitialisation dépendra du fait que I'on fonctionne en configuration s;@me Autonome ou
intégré al'Intrusion HISEC. Q

1. Choisir le menu Initialisation. Les codes Distributeur et Installateur seront gp?eglstr% alalecture du
badge Maintenance durant I'entrée en session au Menu Contréle d'Acces. §afficheur demandera les
Options du lecteur Le Mode de fonctionnement et le format des Badgegl%FORM).

2. Entrer et les diverses Options désirées, le Mode, le BFORM. &
2a. Configuration en mode Autonome ou multilecteurs: L' afflcheuﬁ’jemande alorsle Code
Client.
2b. Configuration systéme intégré aHISEC INTRUSION : L' agﬁcheur demanderalalecture du
badge Maitre. Q,

3. Entrer le Code Client ou lire le badge Maitre \Q)

L e code Distributeur du badge Maintenance et le code Cgvent seront programmés dans le lecteur et
labase de donnée seraremise a zéro, si latouche @ g@ appuyée. Le code Distributeur et le code du
badge M aintenance sont comparés et Sils sont dlffeg)%ts le badge sera refusé.
La procédure dinitialisation, décrite ci-dessus, peut etre@epr&entee par le diagramme suivant :
U L'adresse du lecteur Q)c?

a2
L'adresse du lecteur doit étre programmée agne valeur comprise entre 00 et 31.

N
&
Q
Q
§
OC)
S

O’@/a

b




U La Langue

entrant |'indicatif téléphonique international .

-

Q)
Le lecteur supporte les différentes langues du contrdle d'accés HI SEC. Le choix se feradi rectemgnt
@
&
82 |INITIALISATION? &
@b
&
.@\.
ADD LECTEUR:__ é\
©)
N
Q
Ny
.
$
)
Oof‘
NON THOR INTRUSION THOR INTRUSION 0_)
(MODE 01 ou 02) (MODE 03) \o
&
CODE CLIENT: LIRE BADGE MAITRE 0@‘0)
limm 2i-m- SVP &

LIRE BADGE

Ce Menu est affiché uniquement
.FCB DIGITLEN 16 /SI les formats (BFORM) 06 ou 14
\FCB OFFSET : 00 ont été choisis

RA.Z DATABASE?
NON= |  ou=—

boo @ ou
:
b@ NON= + Oul=
& 00
00

PAYS Code @Qf

Netherland |031 (}é\

France 033 t§§)

Spain 034

Italy 039

England 044

Denmark 045

Sweden 046

Norway 047

Poland 048

Germany 049

N
2
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U Les Options @fos
Les 16 paramétres de la liste des OPTIONS représentent chacun une option qui peut étre sélecti ongée (D]
ou non (0), elles sont les suivantes:

&
OPTION 16: Fonction Gestion des ouvants = 1, Mode normal = 0 ‘\@)

OPTION 15: Imprimante sur Bus 00 = 1, Imprimante sur bus Local =0 b@
OPTION 14: Porte forcée invalide= 1, Porte forcée validée = 0 (Z)%
OPTION 13: Inter-verrouillage = 1, Pas d'Inter-verrouillage. = 0 >
OPTION 12: Pas de Changement été/hiver = 1, Changement été/hiver = 0 .,g)
OPTION 11: Contact de Porte = 0, Pas de Contact de Porte = 1 ’\Q)
OPTION 10: RS485 COM. Encryptée = 1, RS485 COM. NON-Encryptée = 0 QI\

OPTION 9: 90T GPI-PC présente = 1, Pas d'interface 90T GPI-PC =0 ,\0

OPTION 8: Enregistrer uniq. les badges avec Code = 1, Historique normal =0 Q

OPTION 7: PISTE ENCRYPTEE (OUI=0 NON=1) \(Z)

OPTION 6: TETE "DEPORTEE" (OUI=1 NON=0) x~
OPTION 5: IMPRESSION AU FIL DE L'EAU (OUI=1 NON=0) §
OPTION 4: IMPRIMANTE LOCALE OU SUR THOR INTRUSION @
OPTION 3: CONTROLEUR EXTERNE DE PORTE (POUR 2 LECTEUR® SUR UNE SEULE PORTE)
OPTION 2: REACTION A UNE ALARME GLOBALE (OUI=1 NON= O)QO

OPTION 1: CODE PERSONNEL A 4 CHIFFRES (0) \O
16 CODE PERSONNEL A 6 CHIFFRES (1) é\,
1 MODE de COMMUNICATION 9
- FORMAT DES BADGES 00
X

o Option 1. Code Personnel a4 ou 6 chiffres peut étre choisi. @’5\

0 =4 chiffres &

1= 6 chiffres &
o Option 2: Letype de réaction Locale ou Globale peut étr @hoisi.

0 = Reéaction Locale 09

1 = Réaction Globale N
o Option 3: Contréleur externe ala porte. Deux | tg@?s sont utilisés pour gérer une seule porte

0 = Controleur local dela porte \6?

1= Controleur externeala porge
o Option 4: Imprl mante Acces ou sur le syste@e intrusion HISEC.

= Imprimante Acces (’z}‘
= Imprimante systemeqthtrus on HISEC

o Option 5: L'imprlmante peut impri mogpalademande ou en tempsréd (fil del'eau).
0 = Impression &la femande
= Impression ag,\fll del'eau
o Option 6: L ecteur avec téte dedecture déportée ou standard:

0 = Lecteur gF%ssi que (téte de lecture incorporée au lecteur)
1= Lecteuftete de lecture déportée.
o Option 7: Utllmtlon d@adges non encrypteés.
ges Encryptés (HiSec).
1 :SBadges Non Encryptés.
o Option 8: Enregigtrement Badge + Code seul.
\CO Enregistrement normal.
Qo 1 = Seul les badges ayant nécessité un code sont enregistrés dans I’ historique..
o Option 9: Exploitation du contréle d'accés par logiciel PC (AMS ou AIMS).
,\\\OQ 0 = Pasdinterface 90T GPI PC présente sur le bus RS 485.
& = Interface 90T GPI PC présente sur le bus RS 485.
Q N
o Option 30 Encryptage des communications sur le bus RS 485.
.,z,\q’ 0 = Communication non-encryptée (mode standard).
1 = Communication encryptée.
o ggtlon 11: Prise en compte des transactions.
0 = Enregistrement aprés ouverture de la porte (contact de position obligatoire).

o
(é@ 1 = Enregistrement apres lecture du badge (porte avec ou sans contact de position).
S
\\;v
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o Option 12:  Changement automatique Heure d'été/hiver. ES

o
0 = Changement automatique (mode standard). \}@&
1 = Pas de Changement automatique. {\@

o Option13:  Activation du mode inter-verrouillage. gg,@’

0 = Pas d'activation du mode inter-verrouillage (mode standard). &
1 = Activation du mode inter-verrouillage (sas par ex.) S

(]
o Option 14:  Gestion des portes forcées. é\é’\
0 = Porte forcée valide (mode standard). $
1 = Porte forcéeinvalide. N
o Option 15:  Emplacement de I'lmprimante fil de |'eau. o)o*\
= Imprimante fil de I'eau sur bus local (mode standard). 09‘0“

= Imprimante fil de I'eau sur bus principal 9
o Option 16:  Validation de lafonction Gestion des ouvrants. @of”
0 = Lecteur en mode standard. §

1 = Lecteur avec des fonctions Gestion des ouvr@lts le lecteur garde ses fonctions
controle d'accés et intrusion (s existantes). ¢,
La Notice du lecteur fonctionnant en gestion de ouvrants est disponible sous forme d'un document
séparé " Gestion des Ouvrants' réf. 18-006-09F.

Pour de plusamples détails sur toutes les options precedentesse reporter au Chapitre 1.7.5.
U Le Mode de fonctionnement
Les 3 Modes disponibles sont les suivants :

Mode 00: Lecteur non initialisé 0\?@
Mode 01: Lecteur en mode Autonome N
Mode 02: Systéeme Multi-lecteurs é\

Mode 03: Lecteur intégré a HISEC Intrug’bn
emarque: Les Modes 02 et 03 peuvent COhabIter@,lr la méme installation, cela permet de définir des
Iecteurs n'ayant pasledroit al'intrusion et d' aufPes oui. Par ex. Pour des lecteurs placés a I'extérieur.




U Le Format des Badges S

@
Il est nécessaire de sélectionner le format des badges (dans le cas de badges standard HISEC, le I@%eur
reconnaitra automatiquement le format). ,g?
Dans le cas d'un format speual on devra obligatoirement entrer ce format (par défaut le Iectwr@gra dans
le format du badge ayant servi al'initialisation). gb‘z’

Les formats suivants sont disponibles: ‘ ¥

00 Lecteur non-initialisé @@’

01 | Format magnétique encrypté HISEC ,\Oé\

02 Format Wiegand HISEC be

03 | Format proximité COTAG/DEISTER -HISEC (\\\

04  Format proximité¢ HUGES-HISEC S

05 | Format magnétique non-encrypté HISEC 09(”"

06 Format programmable Libre ISO Code BCD 16 digits max. \\0

07 | Format magnétique BCD spécial LOREAL. of’

08 Format proximité DEISTER — HISEC (PC 114) §;

09 | Format magnétique BCD spécial La CHARTE

10 Format magnétique BCD spécial ville de STRASBOURG o
11 | Format magnétique BCD spécial TELEMECANIQUE (ancien) QOQJ
12 Format magnétique BCD spécial TELEMECANIQUE (nouveau) p
13 | Format magnétique BCD spécial (NCS)

14 Format programmable Libre Bit 64 bits max.

15 | Format Wiegand 26 bits, N° de badge au début (NCS)

16 Format Wiegand 26 bits, N° Installateur au début (ID Solutions)

17 Format Cotag spécial

18 Format Wiegand 26 bits, avec code site + 128 (Format 15)

19 Format spécial AIRTEL

20 Format Wiegand 32 bits pour badges 1040 Westhinghouse

21 Format CardKey HID

22 Format spécial wiegand Kredit Bank

23 Format spécial magnétique Aéroport de Copenhague

24 Format magnétique encrypté HISEC avec N° de Version

@
Important: les formats libres 6 (forma? BCD) et 14 (format Bits) limitent a 4000 le nombre de badges
possible sur e systéme (contre 1600@dans |es autres formats).

U Le Code Site §’
A l'initialisation du lecteur il estgﬁossl ble d'entrer deux codes sites différents
l@ code site N°1 est automatiquement pris dans le badge maitre si le systéme

%st intégré a l'intrusion (mode 03), dans les autres cas il devra étre entré ala

§ main de laméme facon que le 2° code site.
Badges N° 5 4 59999 Badges N° 60000 & 655@

Quand on initialise I@ecteur avec un badge Maditre, le code site N° 1 est automatiquement pris dans le
badge maitre et ne t pas étre édité, seul le code site N°2 pourra étre programmeé.

L es badges compgbs entre 5 et 59999 devront avoir le code site N°1 et les badges compris entre 60000 et
65500 seront agi:eptes avec le Code site N°2. De cette fagon, les badges compris entre 60000 et 65500
avec le codecﬁte N°1 seront refusés. Différents sites, avec différents codes sites, pourront utiliser des
badges Ioca§b< (entre 5 et 60000 chacun) et avoir un 2eme code site general (badges globaux entre 60000
et 655 pour toutes les instalations, les badges seront communs a toutes les installations (s
progran%ﬁ% bien ).

Priere%ie noter que:

cﬁ Le badge maitre devra avoir le code site N°1, de la méme facon le logiciel AIMS devra avair le
“code site N°1.

U Les 2 codes sites devront avoir obligatoirement le méme code distributeur et le méme code

CODE CLIENT:
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installateur qui seront ceux du badge de maintenance (service).
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U Le format libre (BFORM 06 & 14) @@5

Si leformat 6 ou 14 a été sélectionné un nouvel écran permet de définir le nombre de caractéres (DIGT
LENGTH) en format magnétique (BFORM =6) ou le nombre de bits en format wiegand (BFORM=34) alire
ainsi que laposition du premier caractéere (bit) alire (OFFSET). Les autres formats ne permettent @s
d'accéder a ce menu.

@
o
FCBDIGITLEN: 16| DIGIT LENGTH : correspond alaligne Di gi t Len=XX de AIMS.Ini ‘Q,b
FCB OFFSET: 00

OFFSET : correspond alaligne Fi r st Format positi on=xx deAIMQ$INI

Priere de noter quelaligne: Def aul t For mat =XXXXXXXXXXXXXXXX du fichier AQE]E/ISINI ne peut pas
étre paramétrée sur le lecteur. i\‘\
U Les Fonctions Locales (of)o
Les 9 paramétres de la liste des FONCTIONS LOCALES représentent chac Lo@une option qui peut étre
N
x
o

sélectionnée (1) ou non (0), elles sont les suivantes :

: . . 9
@= Option suivante O?QJ
N
Laliste suivante rappelle toutes les fonctions local es existantes a partir de IaveLé”on 114.0202.
Fonction L ocale 1: Désactivation du code personnel par défaut (1111{)@55’.\

Q&
0: I' utilisation du code personnel par défaut 1111(11) su%iz’del entrée de son ancien code permet au
porteur du badge de changer son code personnel (val eu@ar défaut).

1: Le code personnel par défaut 1111(11) ne peut pas?gtre utilisé sur ce lecteur. Le code personnel du
porteur du badge pourra étre changé sur un autre I@teur

Fonction L ocale 2: Porte maintenue en gestion des ouvrq?es comme Sabotage.

0: L’ ouverture de la porte coffre sera transm@ alacentrale intrusion dans |’ adresse correspondante a
chaque fois que la porte sera ouverte. (vaI@&F par défaut).

1: : Le maintien ouvert de la porte cofft&aprés la temporisation max. d’ ouverture seratransmis ala
centrale intrusion dans |’ adresse corr@ondante alafin dela période d’ ouverture comme un sabotage.

Fonction L ocale 3: Fonction « Simple Park@ ».

0: Leslecteurs delazone du Pat% ng vérifieront |’ état d’ Anti-retour pour chaque badge Iu sur le lecteur
(valeur par défaut).. b@\

1: Leslecteurs de lazone du Parking ne vérifieront pas|’ état I'Anti-retour pour une badge lu sur ce
lecteur. Celaveut dire qge 1a zone de comptage sera augmenté ou sera diminué chaque fois qu'un badge

seralu sur le lecteur [gasedant cette option.

Fonction L ocale 4: “Badgeuﬁahd avec fin de tempo. forcée.

0: Letypeloglotg de sortie 74 — Badge refusé — seraremis a zéro alalecture du prochain badge
valide; ou pardafin d activation d’ une horloge. L a sortie ne sera pasréactivée avant lalectured’un
badgevalqumemes I"horloge a remisla sortie au repos.

1 Lety;@jogluel de sortie 74 — Badge refusé — seraremis a zéro alalecture du prochain badge
valldtfa:é&)u par lafin d activation d’ une horloge. La sortie pourra étreréactivée sans|’attente dela
Iectg d’un badge valide.

Fonction L §al e 5: “Configuration transmission”.

0}3 Pas de transmission des événements du |ecteur.

b@Q 1: Tous les événements du lecteur (par ex. les événements portes forcées) seront transmis al’interface
&  GPl modem (hors com.) ou interface « Host ».

K
o Cette fonction ne sera utilisable qu’ a partir de laversion d EPROM 5.04 de la carte GPI COM.
$
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Fonction L ocale 6: Fonction gestion des ouvrants (Obturateur de serrure) fos

@
N
Voir Note de Service 006-061. \5@
Fonction L ocale 7: Utilisation du frontal vidéo HISEC placé sur le bus principal (00). é\@
0: Lelecteur placé sur un sous bus n’ enverra pas les événements au frontal de gestion de vté\eo HISEC
placé sur le bus principal. b@@

1: Lelecteur placé sur un sous bus enverratous les événements au frontal de gestion g@ vidéo HISEC

placé sur le bus principal. é\
O
Fonction L ocale 8: Temps minimum entre lecture du badge. {bé\
0: Mode de fonctionnement normal, le badge peut ouvrir la porte autant de fooéet avec lafréquence

qu'il veut.

9"
1: Le badge est bloqué aprés |’ ouverture de porte pour une durée progr able. Cette fonction permet
de fixer un temps minimum entre deux utilisations du méme badge sug;l‘a méme porte.

Cette option se valide dans chaque lecteur, la durée se programme a@rmoyen d’ AICSV 6.03 ou sup. au
moyen du menu Service — Onglet Setup — Paramétre « Card Blocl@u mer » = valeur comprise entre O et
250 mn, elle peut étre différente sur chague lecteur. @

Fonction L ocale 9: Pas de lecture de badge avant re-fermeture de la p@p?é.

C
0: Mode de fonctionnement normal, pendant I’ ouverture‘ggrmal e delaportesuitealalectured un
premier badge, les badges suivants entre dans la mémek saction.

1: Lalecture d’un premier badge ouvre la porte et Qt&que lalecture de tous les badges tant que la porte
n'apas été fermée. bo

Cette fonction permet de s assurer de |’ unité dQﬁassﬁge et de gérer plus efficacement |les tourniquets ou
équivalents. Q\

Fonction L ocale 10: Blocage du terminal en cas d’ uﬁ? sation d’ un code personnel erroné.

0: Mode de fonctionnement normal, | eé?ree d’un mauvais code personnel associée au badge provoque
le blocage du badge au bout de 10 te@(gnves infructueuses par contre le lecteur continue d’ avoir son
mode de fonctionnement claﬂqu%@ avier et afficheur actif, etc.).

1: I'entrée d’ un mauvais code pg%onnel associée au badge provoque le blocage du badge au bout de 10
tentatives infructueuses et blagee |’ utilisation du terminal pendant une durée programmable au moyen
d’AICSV 6.03 ou sup. au ngyen du menu Service — Onglet Options — Paramétre « Panel Block

Timer » = valeur compnsgentre 0 et 250 mn, elle peut étre différente sur chague lecteur.

Fonction L ocale 11: Code contr@ﬁte programmable librement.

0: Le code Contrai Q& est le code personnel du Badges +1.

1: Le code Cont (hte peut étre programmé a une valeur libre.
&3

Fonction | ocale 12: Slé@r ion du buzzer interne du lecteur.
0: Mode dg}ioncti onnement normal, le buzzer est activé sur n'importe quelle alarme du lecteur.

lLe buéter du lecteur est bloqué pour toute dlarme, par contreil est actif pour le bip des touches du

cIawgo

Fonction Lo&i e 13: Désactivation de I inter-verrouillage en fonction gestion des ouvrants.

(03_ Mode de fonctionnement normal, il n’est possible de commander I’ ouverture d’ un seul ouvrant ala
Pfais.

@Q

S 1: L’inter-verrouillage est inhibé, de cette fagon il est possible de lancer I’ ouverture de plusieurs

o ouvrants dans la méme période.

@
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Fonction L ocale 14: Blocage du bouton poussoir de sortie en cas de porte Bloquée. Cos

@
<
0: Mode de fonctionnement normal, il est possible d’ utiliser e bouton poussoir de sortie en cas g@ porte
bloquée. Q\\
. . . . . , o
1: L’ utilisation du bouton poussoir de sortie est impossible en cas de porte Bloquée. g},‘

Fonction L ocale 15: Validation du lecteur avec lafonction AIR (Accés Image Reconnai ssance). b
0: Mode de fonctionnement normal, le lecteur ouvre la porte aprés vérification du baﬁe

1: Lelecteur 0’ ouvre pas directement la porte, mais attends un ordre de I’ operateu\@Jr AIMS pour
ouvrir laporte. ,b
o
Le mode 01 active le fonctionnement de AIR pour tous les badges. N
%

Il est possible d' utiliser le mode O pour fonctionner avec AIR dans ce cas, #°est nécessaire de créer des
programmes Hebdomadaires avec lafonction AIR et de les attribuer di r@ement aux groupes de
personnel qui doivent fonctionner en mode Air (voir chapitre 1.7.3). &

Fonction L ocale 16: Envoi des événements vers GPI Host sur bus principal ge))

0: Mode de fonctionnement normal, les événements du lecteur @t envoyés alaGPl Host placée sur le
bus principal (BUS 00). &

1:. les événements du lecteur ne sont pas envoyés ala GPI 5?6& placée sur le bus principal (BUS 00).

Fonction L ocale 17: Envoi des événements vers GPI Host sur sorgjg’ropre Bus (sous Bus).

0: Mode de fonctionnement normal, les evenementsqﬁ lecteur sont envoyés ala GPI Host placée sur le

méme bus que le lecteur. §
S
1., les événements du lecteur ne sont pas envoyﬁs alaGPl Host placée sur le méme bus que le lecteur.
>
Fonction L ocale 18: Lecture de badge avec Beep. N

\Q

0: Mode de fonctionnement normal, la Iegt%re du badge n’ active aucun indicateur sonore en cas
d’ acceptation de la transaction. &
N

1: L’ acceptation du badge est mdiqL@ par un double beep.

Fonction L ocale 19: Acceptation de tous Ie@‘badges magnéti ques possédant une piste 1SO.

0: Mode de fonctionnement n@;%al seul les badges avec le format de badges décidé al’initialisation et
par la programmation sont agzeptes

1:.: Touslesbadges magg%tiques possédant une piste 1SO peuvent ouvrir la porte.

.. . N P . oy . . o ’
U Remise a zéro (initialisation)de la base de données

N
Avant de quitter le Menu 82 d pecteur il est maintenant possible d'effectuer une remise a zéro de la base
de données du lecteur, cela pekmet de vider la programmation erronée éventuelle et de recréer les valeurs
par défaut (S-art éll'adr&ssgA , équation 99, etc.).
RAZ DATABASE? Attention ! A la premiéreinitialisation, la base de données devra obligatoirement
Non=+ ou=)  @treremiseazéro!!!
Nota: toutela prograggmation est perdue par cette action.

U Remise a zéro @itialisation) du lecteur

Avant de quitt t?)e Menu 82 du lecteur il est maintenant possible d'effectuer un reset du lecteur, cela
permet de fairgPepartir le lecteur (de laméme fagon qu'une coupure d'alimentation).

2 . o -
0 Attention: nous rappelons que cette opération est obligatoire pour le lecteur 00 pour
LE= gL faire fonctionner la communication du bus RS 485 (cette opération était auparavant
Q réalisée en coupant I'alimentation).
OUTx Reset Lecteur

@é}- Nota: aucune programmation n'est perdue par cette action.
<

{\

@argue Les Options, M odes, Bform, etc. seront a définir pour Chaque L ecteur .
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Menu 83 : Configuration des Temporisations de porte &
L es temporisations pouvant étre utilisées pour le lecteur contrdlant la porte sont les suivantes : Q?@
Temporisation de libération de gache..........c.ccoouevereenenee. =TPO @d\‘
Temporisation d'ouverture de porte avant avertissement.. = OUV. ¥
Tempo d'avertissement avant alarme porte maintenue ..... = PREALR. h@%
ou Bouton poussoir de sortie é\\
é\o
NG
~
Temps max. Q
A/oorn'mnde@d’»e o_,o
o
Tenps d'activetion de la gache \O§
Avertissement
NON=l oU= Il S
ffff Lﬁ&fﬁi@: T
OQ) .
4 S
o
@
& i:l'enps d'avertissement avant i
(%) CCadame” T T

Toutes ces temporisations sont entrées en chiffre par pas degﬁ} secondes et chaque temporisation peut étre
gjustée de 0 2990 sec. Latouche @ enregistreral atemp%bosﬁti on saisie et reviendraau Menu 83.
. S
Menu 84 : Programmation des Entrégs
Chaque adresse de S-ART peut étre programmée avgg,@ types logiciels d'entrée.

Aprésinitialisation, toutes les entrées et toutes I%\\&)rties sont programmées avec le type logiciel 0 (pas de

fonction). éb
Lesrelations entre les adresses des SART et l;eqé numeros d'entrées/sorties sont les suivantes :
N° d'entrée/sortie = 2x adr u S-ART + n° entrée/sortiedu SART (Oou 1)
o

N i}

ENTREE NO: - !!

PEL0dPIPRG=4

15\@ Pol arité du contact ?

Quand ce menu est appelé, I'Qg{f’rée N° 00 est affichée et un nouveau nombre peut étre entré si nécessaire.
Ensuite, le type logiciel d‘e@?ée "TYPEL:" correspondant est frappé (voir lalister au Chapitre 1.4.2) suivi
N

par latouche @) S

Il est possible de choisirfe type de contact utilisé (Px) pour chaque entrée de S-art (contact NO ou NF)
1 = Contact No[gﬁél ement Fermé (NF) [valeur par défaut]
0 = Contact I\\I}@\'mal ement Ouvert (NO)

Ensuite, la procggne adresse peut étre entrée. Le menu est quitté par I'appui sur latouche @

N
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Menu 85 : Programmation des Sorties &

Pour chague sortie de S-ART, deux paramétres doivent étres attribués, type logiciel de sortie egfype
d'activation (priere de se référer au Chapitre 1.5.2 pour laliste destypeslogiciel de sorti€).

PROG; SORTIE? SORTIE-- TYPELOO !!
NON={ OU= —

PEACT~ PRG=4~ TYPEL %
Quand ce menu est appelé, la sortie N°00 est affichée et un nouveau numéro peut ét[@ entré si nécessaire.
Apreés cela, le type logiciel de sortie correspondant et le type dactivation seror;ob%ntrés et suivis de la
touche @). Si le type logiciel de sortie est compris entre 90 et 99, un affichage syipplémentaire apparaitra
ou il sera possible de programmer une équation de sortie (SI/ALORS). Le @méro du type logiciel de
sortie sera affiché en méme temps que les champs pour 9 différents types logigtel s d'entrées.

Lafonction ET seraréalisée par latouche (@) et sera représentée par "*". &

Lafonction OU seraréalisée par latouche @) et sera représentée par "J:'Q;j,g

@
&
xS
\2)
&}

85

Le menu est quitté par appui sur latouche @ &

Pour le calcul du numéro de sortie, se référer au Menu 84. Pour IchART type 90T-S102 seule la sortie
SOR1(OUT1) est utilisable. ‘Qg‘,\e'}

Programmation par défaut des équations vers l'intrusion ®®\

Le type logiciel 99 (équation vers intrusion) est pré-pro @nmé a l'adresse 00 aprés l'initialisation du
lecteur. L'équation SI/ALORS définie en type logiciel 99 pécifie la condition qui sera envoyée a HISEC
Intrusion a 'adresse réservée pour chague lecteur (adress@intrusion de 31 a61).

S
L 'équation pré-programée dans les lecteurs est donc I%ﬁlivante: 9=70+71
70 = porteforcée & 71 =Porte mainterégg
L'éguation donne la possibilité de définir le con@t de porte du contrdle d'acces dans |e systéme intrusion

comme un détecteur en mode de surveillance 28H ou comme un détecteur classique pouvant étre arme et
désarmé avec la zone dans laquelle il se trom§

L'ouverture normale de la porte au moy@? d'un badge ou du bouton poussoir de sortie, n'activera pas
I'entrée intrusion et seules les portes forcﬁs et les portes maintenues activeront |'entrée intrusion.

Attention : avec ce mode de foncti ongement il est impératif de ne pas utiliser I'option 14 !!! (voir chapitre
précédent), au cas contraire il seranégessaire de modifier I'équation en 99 = 30 (30= contact de porte).

La programmation par défaut de I;@ﬁreﬁse 00 pourra de toute fagon étre modifiée au besoin.

NG

&F
¥
Ne pas oublier que I'enteée correspondante (adresse 31 a 61) dans le systéme intrusion devra étre
programmée avec un tyg@ ogiciel adéquat et une zone pour pouvoir fonctionner correctement.




Menu 86 : Copie de la Base de Données (Database) &

Pour réaliser la programmation d'un systéme comprenant plusieurs lecteurs (Multi-lecteurs ou | ntégr&‘i’on),
il est plusfacile, dans la mesure du possible, de copier la base de données locale d'un lecteur vers @%’ autre.
Il est aussi possible de copier la base de données globale a partir d'un lecteur vers un autre en ca'g‘ﬁ'e défaut
de la base de données durant la Maintenance. @

COPIE DATABASE? VERS LECT. NO
NON=+OU= — TYPE COPE- 4,

Type de copie = 0 pour la partie Locale de la base de données
Type de copie = 1 pour la partie Globale de la base de donneeso"J

Priere de remarquer que la base de données existante dans le lecteur de d&cufigﬁ on sera effacée quand la
fonction de copie sera utilisee. o)
Pendant le temps de copie, une ligne apparait a I'écran indiquant | avanr@nent de la copie par une petite
barre. >

@

Lacopie de la partie globale n'est pas utile si tous lecteurs sont présgpts au moment de la programmeation,
mais est seulement utile si I'on gjoute un lecteur sur 'installation ouéﬂ remplacement d'un lecteur.

Menu 87 : Définition des zones d'anti- reto@?

Toutes les fonctions d'anti-retour sont programmées au moyeg "du Menu 87 par le badge Maintenance. Le
numéro de la zone pour DANS et VERS doivent étre @grammees avec 3 chiffres, le NIVEAU de
contréle ayant lui un seul chiffre.

86

DANS:___ VERS:
. PRG=4,

Toutes les données programmeées au moyen dgFl\/Ienu 87 sont mémorisées dans |a base de données |locale et
doivent donc étre programmeées dans chaq%e?l’ecteur

Le niveau de contréle de zone (NIVEAU\?peut étre programmeé avec 4 différentes valeurs comprises entre
0 et 3, qui peuvent étre: ¥

- 0:  Pas de limites au cﬁr()le de I'anti-retour. Le contrdle démarre a la premiére lecture du
badge et est autowlquement lancé.

- 1. Lecontrble de (géntl -retour est effacé chaque jour & minuit (24:00) et le contrdle de zone
démarrera a Jaduveau a la premiére (prochaine) lecture du badge. Le contréle de zone
démarrera gans la zone ol chague badge sera lu.

- 2. Le contrgte de I'anti-retour est effacé chague heure et le contrdle de zone démarrera a
nouveatg}\a la premiére (prochaine) lecture du badge. Le contréle de zone démarreradans la
oneidti chague badge seralu.

CH P@Qﬂe contréle de |'anti-retour par zone. Tous les badges pourront étre utilisés en ignorant
Lé% conflits de zones possibles.
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4.12 Sous-menu 9 - Test du Systeme R
Le badge de Maintenance a acces aux fonctions de test par ex. test des entrées/sorties des S-A R‘l;@§t test
des mémoires. ‘é,@Q
Menu 92 : Test des Voyants By

o
Les 4 voyants indi categ\fg clignotent a
intervalle d'une seconde et I'afficheur
alterne entre deux éosﬁws, le premier en
texte pour permeti@ql ‘arrét du test et un
écran ou tous | ments sont noircis
ceci a interval(loéfde 5 secondes.

Par I'action sur latouche @ le test est stoppé et un retour au Menu 92 est effegtﬁé.
N
Menu 93 : Test des Entrées de S-ART &

Quand une adresse é chiffres est entrée, |'entrée est
transférée vers ur,\b’brogramme de test d'état. Durant
ce test, une rgacti on normae a une aame est
bloquée, au ligtt de cela, une "condition d'alarme” est
indiquée pagFexcitation du "buzzer" interne pendant
1 seconde@Toutes les activations d'entrées pourront
étre répées et seront enregistrées dans I'historique
des évgfiements.

Les états des entrées des S-ART - affichés et rafraichis togﬂb& les 5 secondes - sont :

i ETA:0 : ENT0=0,ENT1=0 (repos) &
i ETA:1: ENTO=1,ENT1=0 (alarme 1)
il ETA:2 : ENT0=0,ENT1=1 (alarme 2) A
U ETA:3 : ENTO=1,ENT1=1 (alarme 1.&?2)
U ETA:4 : pas de communication @

i ETA:5 : erreur de parité &

92

=

ETA3  SUITE=

93 | TEST DENTREE ? )
el

NO. S-ART

©

/7

Une commande de sélection d'une autre adr@’gse se fera en réécrivant le numeéro de la nouvelle entrée ou
par appui sur la touche @ (prochain num@ro). La durée du test est illimitée, mais elle peut étre stoppée
par appui sur Iatouche@ et dans ce cab@\qfe Menu 93 apparait de nouveau.

Menu 94 : Test des Sorties de S-ART
O

Il est possible de mettre a un ou @zéro les deux sorties du S-ART par cette fonction a des fins de test.
Cette commande "écriture” sera\ygrite sur la condition de sortie existante.
I Par I'entrée du N° de S-ART et de la valeur pour les 2
) . q sortiess SORO(OUTO) et SORL(OUT1), les sorties
oS seront activées selon correspondance (1= misealet 0
vo.sar = MiseaO).

La durée de test n'est pas limitée, mais elle
peut étre stoppéepar I'appui sur la touche @ dans ce cas, e Menu 94 apparait a nouveau. Une commande
de sdlection d@ autre N° de SART se fera simplement en réécrivant par-dessus |'ancien la nouvelle
adresse ou pgp I'appui sur la touche @ pour le prochain numéro. Aprés cela, les nouvelles valeurs pour
SORO(oug\aB) et SOR1(OUT1) devront étre entrées.

Ny
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Menu 95 : Test des Mémoires QSOQJ)

<
Par le Menu 95, il est possible de faire une vérification compléte de la mémoire du logiciel pour mf)’ir S
le lecteur est "OK" ou défectueux. Ce test est valable seulement pour le lecteur d'ou il est ap%é'é (test
local). ‘&

TEST MEMOIRE?
NON=+OU= —
N

Apreés e test, un retour au Menu 95 est effectué par appui sur |'une des touches @) gﬁ’@
9

Menu 96 : Test Batterie &

S
Par le Menu 96, il est possible de vérifier les batteries. Tous les S-ART défiflis comme type logiciel de
sortie pour le test batterie seront excités pendant 15 secondes. Le test est va},ﬁble seulement pour le lecteur
d'oll il est appelé (test local). ¢

TEST BATTERIE?
NON=+OU=  —

. . o . ) .

Apres cetest, le résultat sera affiché et I'on reviendra au Meq@% par appui sur les touches @) ou @ Un
défaut batterie activera le voyant indicateur "défaut" pend@ toute la durée ou le défaut existera et le type
logiciel de sortie correspondant. Un nouveau test avec BATTERIE OK" remettra a zéro la condition de
défaut. {\\0‘

Ce menu de test peut seulement étre appelé si une \sé?tie "test batterie” existe dans la programmation du
lecteur. o

QO

S

Menu 97 : Vérification de la Bas@é’de Données (Database)

Cette fonction est utilisée pour vérifier que \l‘,@s bases de données globales sont les mémes dans tous les
lecteurs. Elle permet aussi de vérifier que tg&é les lecteurs communiquent bien.

¥
VERIF. DATABASE? |
NON=J OU= —

0
Ce test affiche un écran vous @nnant une vue générale d'un maximum de 16 lecteurs avec le lecteur 0 a
gauche et le lecteur 15 adroité)

Latouche permet d'afgsé%er les autres lecteurs (adresses comprises entre 16 et 31).

L es codes utilisés sont [€8 suivants :

0 = Bgse de données différente de celle du lecteur a partir duguel le test a été lancé
1 = Base de données identique
- =Pas de réponse du lecteur

NI " R : L
Nota: ce menyfh'affiche que les lecteurs controle d'acces (centrale intrusion, interfaces, etc. ne sont pas

%

95

ENTEST
ATTENDEZ S.V.P!
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Menu 98 : Diagnostics ‘gj

&

Ce menu permet de connalitre directement |'adresse du lecteur (codée sur la carte du lecteur —rﬁi’cro—
interrupteur 1- pour le lecteur 90T) et de surveiller les problémes de communications sur les bus R§'485 et

SART. g
0w © 0lo aura lieu toutes les 5@%condes

¥
DIAGNOSTICS?
NON={  OU=—
\’D

Deux affichages sont #roposés a
Ces deux menus donnent au technicien de maintenance un certain nombre d' mfog?iatl ons sur les divers

%8 ADR:xx xx xx

SPE:xxx BAT:xxx

OFL:xxx  BTE:xxx
RESET=— RETURN=C

I"appel du menu, Iaq,%ommutatl on
automatique entre ces;%leux affichages
problémes de communications sur les bus RS 485 et SART.
ADR : Adresse du lecteur sur le bus RS 485, codée sur la carte proc&weuL&e méme.

Adresse sur le bus XX XX XX &
Maitre 00. ‘ K4
Dg:tsi urll\ﬁoclljs e Adresse sur > Non utilisé
gus €N dusous le Sous Bus. (00).
ETB : Erreur de Transmission sur Bus. Il indique le nombrq@arwrs de transmission sur le bus RS
485 depuis la derniere r.a.z des compteurs. \Q’

EPS : Erreur de Parité S-ART. Il indigue le nombre decgeurs de transmission qui ont eut lieu sur le
bus -local- SART depuisladerniérer.az des cor@pteurs

ABH : Application Bus Hors-temps. Il indique le nogﬁbre d'absences de réponses dans un délai donné
(20 secondes) entre une unite et une autre. &’

DEC : Déconnexion d'une unité. La fonction de& compteur dépend si le lecteur est Maitre (Adresse

= 0) ou Esclave (Adresse > 0). Q\
@ Maitre: Le compteur donne le n@ﬁobre de fois qu'une unité (n'importe laquelle) a eut des

problémes de communication. &

@ Esclave: Le compteur donr@le nombre de fois que Cette unité a eu des probléemes de
communication. Y

. Q . . .
Tous les compteurs peuvent étre remis g?ero en quittant le Menu par I'appui sur la touche @ En quittant
le menu par I'appui sur latouche @ +es compteurs ne sont pas remis a zero.










5 Anciens Matériels &

LESELEMENTSDESTABLEAUX SUIVANTS SONT DES REFERENCES SUPPRIMEES OU EN COURS DE REMPLACEMENT,

POUR DE NOUVELLESETUDESILSNE DOIVENT PAS ETRE PROPOSES.

TYPE N°

DESCRIPTION

>

90T RKPACM

R . 0
Lecteur de Controle dAccés & Termina Intrusigi avec lecteur
magnétique incorporé, afficheur et clavier pour u@ﬁe intérieur.

Ny
005 25 200 M &
&S

[

90T RKPACW

O
Lecteur Controle d'’Acces & Intrusion @?ec les mémes fonctions
gque 90 T RKP ACM mais avec téte de Igécture Wiegand incorporée.
(72}

005 25 080 ¥ w

90T RKP ERC

Contréleur dAccés & Termi n@”&l'lntrusion ainstaler al'intérieur
(idem en design au 90 T RI@) incluant 2,5 m de céble blindé et
une boite de jonction 90 '[Q‘;SB , fonctions identiques au 90 T RKP
ACM.

(7]
N
005 25 170 S M/W/PIML/IR

90T CWB

Circuit de chauffag@ pour installation extérieure dans les lecteurs
suivants : 90T E(\ ACW 005 25 265

90T CRP

Capot de protg@ﬁ on contre la pluie pour RKP ERC/ACW
QO
005 25 27Q%
Q

90T EIR

S

Téte d@cture pour badges codes barres infrarouge
¥
0

088 25 xxx IR

90T CSC

90T CSC

INTERFACE
1 ANTENNA

| Interface Simple pour antenne Proximité/Mains libres. Nécessite

toujours 1 x 90 (95) T ERC connecté
005 25 180 COTAG

’A\qs.; —

90T CDC

INTERFACE
2 ANTENNAS

Interface Double pour deux antennes Proximité/Mains libres.
Nécessite toujours deux 90 (95) T ERC connectés.

005 25 190 COTAG

_ = =

Ampli boucle pour des Antennes sur mesure > 70 cm < 120 cm.
L'ampli boucle nécessite toujours une interface/contréleur simple
OTCSCet1x90TERC.

005 25 250 COTAG




-

D
TYPE N° DESCRIPTION |
O
Antenne Proximité. Lecture jusgu'a 20 cm. gi‘
= ]
¥
90T CPA == | 005 25 240 COTAGQ’;@’
R
= Antenne Mains Libres. Lecturejusqua7ocm. &
2
S

90T CHA = 005 25 245 SOTAG

Badge actif Proximité/Mains libres 8 logo HI SEC, non
90T CT programmé o2

@
007 08 045 & COTAG
@
&
@
IS
&2
@
0)@
¥
$
Q
N}
&
$
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5.1 Le Lecteur de Badges 90T &

&
5.1.1 Dimensions Mécaniques et Disposition »@’

L'unité Lecteur de badges souvre en enlevant les deux vis de type I/n situées au-dessous du coff é? Lesvis
doivent étre retirées sur environ 1 cm, ensuite le couvercle peut étre séparé de la plaque de fo‘gé. Lecéble

plat reliant la carte d'interface avec la carte Processeur est débrochable de son support. ‘Q)b

Apres enlevement de la partie avant du lecteur, la plague de fond peut étre fixée au mu(@vec 3 vistype
M4 ou similaires. Les trous de fixations du clavier déporté et du lecteur de badges so@QpIaces au méme
endroit. q,

N

Quand vous fixez la plague de fond, il doit étre pris en considération qu§‘\ le couvercle prend
approximativement 3 mm d'espace en pI us dans tous les sens par rapport ala surfg%’e de la plague de fond.
Pour le démontage, il est aussi nécessaire de prévoir un espace libre de 2 cm e@dus de l'unité lecteur

de badges. (}}
La hauteur de fixation recommandée pour les appareils est approxmatlve@ent de 1m50 a 1m55 pour le
coté supérieur du boitier. ,\0
L ecteur standard Lecteu@rfﬁour téte déportée:
0 — IO L ENCOCHES

DE FIXATION

ENCOCHES 0 —
— DE FIXATION

% ¥ (}/

CONNECTEUR CABLE il
PLAT POUR LA CARTE 25
PROCESSEUR

CONNECTEUR CABLE
AT POUR LA CARTE
PROCESSEUR

RESISTANCE DE
TERMINAISON ET

RESISTANCE DE CAVALIER

N
TERMINAISON ET \0~
CAVALIER Q BORNIERS DE
Q& RACCORDEMENT POUR
Q)O S-ART ET RS 485
&

BORNIERS DE
RACCORDEMEN UR
S-ARTETRS
\.
Q

COLLIE|
SERR ABLE
A EE

173 ¥

173
Q\BLE
| ] |:| ENCOCHE 200 ¥

2007 \~ DE FIXATION

COLLIER
SERRE-CABLE

ARRIVEE

ECRAN DU CABLE

CONNECTEUR
POUR CABLE PLAT

&

o§ |

‘ , , Ko ,
0 25 7 b@?s 145

Letermina 90T RKP ER(‘§éct fourni avec un cable avec écran de 2m50 sortant par le passe fils arriére du

lecteur. Le connecteur dercable plat devra étre enlevé de son support avant de séparer le clavier de la

plague de fond. La disposition mécanique et la fixation sont les mémes que celles du terminal intrusion

240 ¥

90T RKP. 0\\0
Caractéristiquessy’
Tension @alimentation : ................ 10-30 V Continu
Conso&matlon ............................ 90 mA en 24V + 60 mA avec le rétro- eclalrage en marche
Longﬁeur descables :.................. Bus RS485 Maximum 1000m- écran, paire torsadée
Q Bus S-ART Maximum 500m- sans écran, paire torsadée
250m - écran, paire torsadée
\zgamme de température 0-55°C
\"‘b
Q
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5.1.2 Installation en extérieur des Lecteurs 90T &
L'utilisation des terminaux et lecteurs THOR en environnement extérieur impose I'emploi d'un ﬁ’t de
chauffage. Ce kit pour extérieur peut étre installé sur les appareils suivants : é’\\

90T RKP Terminal Intrusion standard bé}'

90T RKP ACM  Lecteur magnétique standard (Pas de protection a la pluie possible) (2

90T RKP ACW  Lecteur Wiegand standard b‘z’

90T RKP ERC  Contrdleur pour téte extérieure :g)
Le Kit est composé de deux ééments, un circuit de chauffage (90T CWB) et un capot @ protection a la
pluie (90T CRP). '\

Le circuit de chauffage (90T CWB) est utilisé pour protéger les appareils listés ci- cb%.ls dans les basses
températures. Son utilisation permet d'atteindre des températures allant jusgu'a -25°,

Le rétro-éclairage de I'afficheur est automatiquement allumé quand la températufe descend en dessous de
10°C (+/- 10°). En méme temps le circuit de chauffage est activé pour chauffes&ffi cheur.

Installation du circuit 90T CWB: @of’
1. Séparer le termigal de son fond en enlevant le
cable plat. @’Z’
2. Dévisser leg"4 vis de maintien du circuit
Carte de ch_auffage eleCtronlqlé)é)
00T CWB ™.

3. Faire .g?ectuer un demi-tour au circuit
électraique et déconnecter le cable limande du
claviéf’. Noter le sens de ce dernier avant de la
dé@?nnecter.

4. arer |'afficheur de la carte CPU en dévissant
interface vl €S 4 Vis de maintien.

ﬂ @ Insérer le connecteur venant de |'afficheur dans

© 45 celui delacarte 90T CWB (repéré P3).
éc 6. Insérer P2 de la carte 90T CWB dans P5 de la
o
&£ carte CPU.
bo" 7. Insérer P1 de la carte 90T CWB dans P6 de la
carte CPU. Q@

8. Remonter I'afficheur et le circuit de chauffag‘g sur la carte CPU en saidant du schéma ci-dessous.

9
La carte 90T CWB devra étre placé&’au-dessus du circuit de I'afficheur au moyen des vis existantes.
Caractéristiques techniques: &

Gamme de température:,(z.’ ....................................... -25°C/24V
S -15°C/12V
Consommation: §§ ............................................ max. 500 mA (élément en chauffe)
S sous 24V DC (inclue consom. terminal)
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Protection a la pluie: co5

QO
Si leterminal (Lecteur) est installé en extérieur sans protection contre lapluieil est nécessaire d'utiliger un
capot de protection anti-pluie référencé 90T CRP. Ce capot de protection sera fixé par les mémes ﬂ&atl ons
gue le terminal (Lecteur). é)@
L e schéma ci-dessous represente Ies d| mensions du capot et le mode de montage. @@b
Couleur : gris (RAL 7023) b

Attention : Le lecteur magnétique de type QO@RKP ACM ne

peut pas étre utilisé avec un capot de protch@ﬂ anti-pluie, étant

donné que la téte de lecture n'est sont pas ue pour un usage

4  enextérieur et n'est pas étanche. Si des |geteurs de technologie

magnétique doivent étre installés a | ‘extétieur ont devra utiliser

le terminal (contr6leur) 90T RKP E§C et une téte de lecture
\

FEREEFEEEE]
(LA LLL}
]

"
i
®

mi magnétique 90T EMR. N
— (O o2
L Q
\ | e ,5\0?
giiiwgiiiJH nig;si;ﬂ @
5.1.3 Conflgzuratlon 90T RKP ERC
pour le choix de téte de lecture \q)

L'utilisation des lecteurs THOR avec différentes tétes de Iectgg,é impose de configurer les interfaces pour
adapter l'interface de latéte de lecture avec le type de téte utlllse

Deux catégories de signaux existent Magnétique et ngh?]d toutes les technologies se raccorderont sur
un de ces 2 modes.

o
Debix cavaliers permettent de choisir la technologie
- 00000 - é’apteealatetedelecture
_ b\\o Magnétique : Magnétique (90T EMR)
} Wiegand : Toutes les autres (proximité, mains
N libres, infrarouges)
($)
¥
NS
¥
E)@ppﬂ

- /‘,‘j;::s\fw/; téte de lecture

© ©

> A
ttention : La confi gurati on par défaut est du type Wiegand.
S
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’o}‘\o
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5.1.4 Interrupteurs du Lecteur de Badges 90 T &
Quatr e micro-interrupteurs sont utilisés pour programmer |'adresse de chaque unité sur le bus. Ces @C'I’cro—
interrupteurs sont placés sur la carte Processeur du lecteur de badges. {\@

CARTE INTERFACE TETE DELECTURE PILE cCONNECTEE e cavalier connectant la pile de &auvegardegég la carte
Processeur alamémoire RAM doit étre enggosition ON
‘ i gF, CARTE PROCESSE( = PILE . sur le lecteur de badges. Sil est en pegﬁion OFF, la

e programmation sera perdue en cas g\é} disparition de

>\/ |'alimentation. I
CODAGE ADRESSE PILE NON CONNECTEE Q
@
~

<
o)
e DTes (DTS TS (NS, IR O sinifie e Mintemupten et en
1234 1234 1234

1234 1234 1234 pOSitiOﬂo@N".

00-16  01-17 02-18 03-19 04 -20 05 - 21 @?
1 siggifie que l'interrupteur est en
D00 o O0MWor IR O 0 oF A
1234OFF ‘1234‘0':': ‘1234‘0':': 1234 OFF 1234OFF 1234 OFF posgon OFF "
06 - 22 07 -23 08 - 24 09 - 25 10-26 11-27 (5,9
IWor [0 DWos (KGN §
1234 1234 1234 1234 ®@
12-28 13-29 14 -30 15-31 &L
Q p
&> Les adresses sont codées

&
en binaires, de 00 & 15 (ou de 16 & 31 avec le bit d'option 8 & 1%@’

L'adresse du lecteur est donnée par le micro-interrupteur etﬁé\r une option de programmation du lecteur
(option 8), qui permet de décider si I'adresse sera compriseb&tre 00 et ou entre 16 et 31.

Option 8 = 0 adresse comprise entre 00 et 15. &?

Option 8 = 1 adresse comprise entre 16 et 31¢\§

L'Adresse 00 est réservée au contréleur principal. @o

Dans un systéme avec intégration a la centrale Ingfﬁsi on THOR, I'adresse 00 ne devra pas étre utilisée par
un lecteur de badges. Dans un systeme Mulﬁiﬂ ecteurs sans intégration, un des lecteurs devra étre
programmé a l'adresse 00, a cette adresse il sgﬁ’ automatiquement considéré comme le Maitre du protocole

Multi-maitres. S
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5.2 Proximite et Mains libres ACTIF (COTAG) @‘*J

Lafigure ci-dessous représente une configuration simple et une configuration avec des lecteurs d'e@?ee et
de sortie (Anti-retour possible) sur la méme porte.

Q
RS485 &}

4

Q

CONTROLEUR CONTROLEU | CONTROLEUR . [S;

95T RKP ERC 95T RKP ERC H - 95;|' RKP ERC 'QY)\'Q)
N

[E— —L

N

S
S
Q
N4
X~
S
%

“

0T S102

90T S102

S-ART ¢——CONTACT de PORTE
© ©———BOUTON de SORTIE
—>GACHE ELECTRIQUE

4+——CONTACT de PORTE
N S|¢+——BOUTON de SORTIE
—>GACHE ELECTRIQUE

WHQV DC (500mA) 90T CDC #——12V DC (500mA)
INTERFACE INTERFACE
1 ANTENNE 2 ANTENNES
N
S
1 90T CPA
=] o oo | =
:?‘AT,LENNL’\IERE" "MAIN LIBRE! L PROXIMITE
¢
— N
(@)
Un contr6le "simple porte" sera constitué gés ééments suivants:
1 Terminal/Lecteur........c.ccco...., N 95T ERC
1 S-art pour le contréle de la p%@ ................................................ 90T S102
1 Interface 1 Antenne............ et e 90T CSC
1 Antenne Praximité porte max. 20 cm................... 90T CPA
ou Qg n libre portée max. 70 cm................ 90T CHA
Un contr6le Anti-Retour "dow§le sens' sera constitué des éléments suivants:
2 TermiNAUX/LECIEULSY .....c.ceveeeeiirieeie s et 95T ERC
1 S-art pour le contgole de 1aporte .........cceveeererenenene e 90T S102
1Interface 2 ANEANES .........oocvveeceveeseese e 90T CDC
2Antenne & Proximité porte max. 20 cm................... 90T CPA
QSQ ou Main libre portée max. 70 cm................ 90T CHA
>
S

Il est recomm,q@?ié d'utiliser des alimentations 12V séparées pour chague unité contréleur "simple/double
Zone" pour g@franchir des coupures d'alimentation sur les cébles etc.
Nota :les lgéteurs 95T ERC devront étre configurés en interface Wiegand.
@
>
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5.2.1 Dimensions mécaniques et fixation des tétes de lecture &
Proximité 90T CPA

123
N
4
)

N —= Caractéristiques:
SN B\
x Portée : 20 cm @
° Taille : 80x40xé§3 mm
T Poids : 45g &
. v . Tem @ - >
2 p. de¢fonct.: -40 a
ﬂ Q +70°C (IPS5)
[ | 8 Leds d)\(ﬁlcatlon : rouge et
[ ] ver‘[e(bQ
N g o~
$
. %
O i O s
o
O o O O O O ||
P o o O O Q]2
H 1 2 3 4 5 6\
J ’\ 1 /7

Toutes les cdtes sont données en mm Entrées d@’ﬁéble
Mains libres 90 T CHA ‘@Q
Toutes les cotes sont donne%en mm
00.)
\ S
Q
Points de ﬁx\ n (diam. 5mm)
ég 190 260
K
&
@
Q
(%)
&
— $
[s;
o |
&
Q)g:o 220

Caractéristiques: N

Portée N

Taille iucceeeeeeieiee,

Poids :

Température de fogStionnement : ................. -40 a +70°C (IP 54)

Leds d'indication =X.......ccccoiiiiiiiiie rouge et verte et jaune

A\(b
.O"
S
QQ
Qb
N
2
O
R
S
Ny
\"‘b
(%)
@@
Q)c')o
&
N
O
N
<.OO

léi\
vEsy

N TERNATIONRAL




2

<

5.2.2 Dimensions mécaniques et fixation des interfaces 90T CSC

1)
90T CDC S
- @
< 240 Caractéristigues communes: @Q
« 2 © © = TaIE © oo 300x240x5F
PoidS: ... 22Kg 2
Q Température de fonctionnement :.. 0 a +45
Humidité: ..o, 90 %é,%n condensée
N i v i i 3
- Alimentation : 12V DC (+25%,—1Q§%) 500 mA, une
aimentation a régulation série (pa(gije découpage) est
conseillée. o

<
I Distance max. Interface - tétesde lecture : 300m.

8 Cette longueur de céble @(%pose du céble faradisé
(type BELDENA), de pLD% les cébles transmission et
réception doivent étrq)e torsadés avec des écrans
séparés de talle 0.57mm? (20AWG, 16/0.2). Cela
correspond a un (;\@Ie Beldenad 9154 ou équivalent

U— pour un céble 1®¢seule paire torsadée, ou BELDENa

9154 ou équivghent pour deux paires torsadées avec

I8 écrans sépar@?’

v Attention : Fés écrans des cables devront étre reliés

Toutes les ctes sont données en mm. uniquemg@t du coté du l'interface et surtout pas du

coté dedfantenne, ou ils devront étre coupés au plus

court g;ISO|éS.

I Distance maximum entre Interface et termina 9@ ERC : 150m, céble standard paires torsadées (5
fils) avec écran. @é\
Attention : L'écran du cable devra étre rel§é uniquement du coté du Contréleur 95T ERC et
- . . S A . . ~
surtout pas du coté de l'interface, ouil degﬁ étre coupé au plus court et isolé.

Remarque : les interfaces sont configurées e@si ne pour fonctionner directement sur le systéme HISEC,
en conséquence ne pas modifier les caval iergﬂ nterrupteurs, et autres potentiometres.

5.1.2.1 Description et raccordements d\q,?interface "simple antenne" 90T CSC
(%))

[s]
&
OU
QO Rx Tx
& © O T e,
(S} ngd P d'émission
> o b Connecteur
KN 2 ! LT — P
§$ é >80 P non-utilisé
W o | |
O
AN Oor
§~ @ stat
N
0Q SW1 Sw2 sSw3 Sw4
te) reset °
R SIMLL
\\9 .Info
0} SW5  SW6
o°Connecteur de s Connecteur de
@Q raccordement —— | | | raccordement
‘Db du controleur sz des antennes
A
o
&
& CONN3 CONN2
$
$ T T
Serre-cables Serre-cables

Entrée des cables




Seul le potentiométre RV 1 peut étre modifié pour réduire la portée de I'antenne (par défaut max.).

-

&

Nota: le pilotage des voyants sur les tétes de lecture proximités (90T CPA) impose de raccordep sur
chacune de ces deux connexions une résistance de 470 W 1/2 W de rappel a l'aimentation de I'i{@?erface
o

90T CSC CONN3-1.

Fonction

Interface simple antenne 90T CSC

Données (DO0)

CONN3-3

Données (D1) CONN3-4
0 Volt CONN3-2
Téte Proximité CPA | Téte "mains libres"
CHA
Led Verte (porte ouverte) |4 *(voir Nota) TB1-5 D3
Led Rouge (porte fermée) | 3 *(Voir Nota) TB1-3 D1

Indicateurs a LED:

gr}.
bq)@

Q
&
S
S
L
Q
Ny
~
S
9

2]
S

o
Rx et Tx : (jaunes) voyants indicateurs des informations transmises et@égu&e par |'antenne.

Dans des conditions de bruits normales (pas de badge préeentégo,’ laLED Rx doit salumer trés
faiblement. Elle doit sallumer briévement ala présentation g}?ln badge devant I'antenne.

Un niveau élevé de bruit provoquera un allumage plus brw%nt en |'absence de badge.

Op : (jaune) Indicateur de communication entre l'interface eté%
a chaque lecture d'un badge reconnu.

&

lecteur HISEC, salume briévement
%)

Sta (verte) et Info (rouge): Utilisées uniquement penda@n?l& testsen usine.
Raccordement de l'interface "simple antenne" 90T g%c sur une antenne 90T CPA

+ Alim 12
)V S ©
écran
écran O """"""""" 90T CPA
DO | 1 ANTENNE )
; PROXIMITE
D1 O 3 90TCSCEH—+———
P 4 9 écran
Vo INTERFACE 10 o
ov O 2|  1ANTENNE 117 1
12 écran| | t-—— 2
Led Verte (O)——— { CONN3 CONN2| ~  i——% g =
470 ohms| O 4
Led rouge O 12 W o@ 3
il
P

S
Raccordement de I'int\gs%ace "simple antenne" 90T CSC sur une antenne 90T CHA

+ Am 12
< ov S S
.0
o
écran @
NG —
gb O— 1 CONN2
& e 3 7]
& D1 ! % 90T CSCls o
R 4| INTERFACE |3,
S ovO 2| 1ANTENNE 11—
\(D 1L ecran
Q-,\q’ Led Verte (J)——— CONN3 PO A ==
2
N Led rouge —
Ko

90T CHA

ANTENNE
"MAIN LIBRE"

(=]
TB1

i
WUIRNNO® ©
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5.2.2.2 Description et Raccordement de l'interface "double antenne" 90T CDC

Seuls les potentiométres R‘gsé et
RV4 peuvent étre modlf@ pour
réduire la portée de I'antéﬁne (par
RV Rv2 défaut max.), r tivement
Jus
K = RV3 = Antenne {&et RV4 =
O O Antenne 2. 2
D17 D20 4\\@
S
S
Q
Niveaux Q{b
d'émission OQ
_ 9
2 ‘ o"’f‘
S
N
LI_Da_ta_\Q O Jus &
| Power | O | @ﬁ )
- ut §’
Ju2 &
o Qo
AB £ IS
EE E @ AimAC ¢
®
‘ CONN31 ‘@@‘ CONN33‘ cowu‘@wa CONN3® ‘E Alim DCQ
Rx et Tx ] Rx %@?
Antenne 1 AntgRrie 2
g | N NI o
Antenne 1 Serre-cables w Serre-cables Ltenne 2
Données \Donnees
Contréleur 1 Entrée des cables bo Controleur 2
| &
Indicateursa L ED: N

\Q
Rx1(D17) et Rx2(D18) : (jaunes) voyants indicagéars des informations transmises regues des antennes,
respectivement Rx1 = antenne 1 et Rx2 = ar@nne 2.

Dans des conditions de bruits normal%cﬁbas de badge présenté), ces Leds doivent sallumer trés

faiblement. Elles doivent salumer brké?/ement a la présentation d'un badge devant les antennes
respectives. o

Un niveau élevé de bruit provoquq@%n allumage plus brillant en I'absence de badge.

Statuts (D23) et (D25) : (jaune) LES destinée aux tests a l'installation. En fonctionnement normal elle
clignote ala méme cadence qugta LED Power, respectivement D23 = antenne 1 et D25 = antenne 2.

Data (D24) et (D26) : (jaun Sndicateur de communication entre I'interface et le lecteur HISEC,

sallume brievement ach e lecture d'un badge reconnu, respectivement D24 = antenne 1 et D26 =
antenne 2. (SD

- O . . p .
Power (verte) : indique @r son clignotement |a scrutation des antennes, quand un badge est présenté
sur une des anten@ elle salume pour 1/2 seconde et clignote a nouveau. Cette séquence est

répétée autant de.t@mps gue le badge est présent devant une des antennes.

Céablage : &

L e tableau suivant @r%ente la connexion entre l'interface et les lecteurs 95T ERC.
Fonction Antenne 1 Antenne 2
Données (D0) & CONN34 DO CONN33 D0
Données (D1) & CONN34 D1 CONN33 D1
0 Volt & CONN34 0V CONN33

Téte Proximité CPA | Téte Proximité CPA | Téte mains libres CHA | Téte mains libres
CHA

Led Vertg-(porte ouverte) | 4 *(voir Nota) 4 *(voir Nota) TB1-5 D3 TB1-5 D3
Led RQG‘ge (porte fermée) | 3 *(Voir Nota) 3 *(Voir Nota) TB1-3 D1 TB1-3 D1

a le pilotage des voyants sur les tétes de lecture proximités (90T CPA) impose de raccorder sur
acune de ces deux connexions une résistance de 470 w 1/2 W de rappel a l'alimentation de |'interface

90T CDC, CONN32 V pour I'antenne 1 et CONN35 V pour |'antenne 2.




Schéma de raccordement de |

‘interface "double antenne” 90T CDC sur une antenne ag
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5.2.3.3 Le Coupleur de boucle 90T CLC fos

Le coupleur d'antenne sera utilisé partout ou la portée des antennes standard n'est pas sufflsante&aéela
permet de réaiser des antennes aériennes (encadrement de portes, entrées de parkings, etc) oU des

antennes encastrées sous tubes dans |a cloison. ‘ Q,)g;
S
90T CSC e COUPLEURDE BOUCLE &
{ 90T CLC b@
! IAMPLI
INTERFACE | IPeRroRANCES
1 ANTENNE 13

95T ERC

Alim 12V 500mA

Caractéristiques: &
N
Taille : L
Température de fonctionnement : ............cccceeieeinnnnn. § ..........
Humidité §; .............. 0-90% non condensée
Distance max. Entre Coupleur CLC et Boucle : ...... XS R 10 m (paire torsadées)
Distance max. Entre Interface CSC et coupleur CJ@ ................. 300 m (paires torsadées, écran, 0,5mm)
AlIMENAtON T ..o @Q ..................... 12V
Consommation: .........cccceriiiiinieeeiee e Qereeeremenreeaneeieens max. 500mA (pas d'alim. a découpage)

. O p . s L
Nota: I'amplificateur hautes performances est uo@ﬁuement nécessaire quand la boucle est a proximité d'une
surface métallique ou d'une porte métalliqu{g?Dans la plupart des ingtalations l'interface CSC et le

coupleur CLC sont suffisants. N
Raccordements: Y
+ Alim 12V
ov S S
écran O-W,,?E'f?ﬂ
DO CONN2
<H(§7’5\ : 90T CSCiy
D1 1
o INTERFACE ;L ]
v O TANTENNE |5 7]
Led Verte CONN3
L s
Led rou@ O
.O°
R
\}Q
Qb BOUCLE
N
2
O
R
S}
Attention : le coupleur de boucles 90T CLC ne fonctionne pas avec le contrdleur double antenne
(90T CDC)
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5.1.2.4 Equipements de test fos

QO
Afin de faciliter l'installation des systémes proximités et mains libres COTAG propose une srie

d'équipement pour I'alignement et |a recherche des perturbations. ,@$
Badge Test @Q

Ce badge est similaire a un badge classique excepté guiil est en matiéere plastique transpareﬁte ce qui
permet de voir laLED de réception (rouge) qui a été inclue al'intérieur. b

Cette LED sdlume quand le badge est dans le champ de la téte de lecture, cela perm\@t de vérifier la
portée, l'interaction des tétes entre elles (entrée-sortie par exemple) etc. Il est partlcuh@%ment utile pour
les antennes personnalisées. @

Attention : Ne pas utiliser ce badge pour mesurer la portée espérée avec un bangOQ'Elassique car laLED
indique la réception du champ uniquement alors qu'un badge rédl ne sera peut etf’é pas capable d'emettre

assez pour étre reconnu par latéte de lecture. 09
o
Mesureur d'alignement \\

Cet appareil trés complet permet d'optimiser le réglage des antennes §°d effectuer un diagnostic de
I'installation, il pourra étre utilisé pour mesurer le bruit, localiser les sourges de bruit, détecter le métal et
finaliser les réglages des antennes personnalisées. Il est fourni a\& une sonde de bruit et divers

accessoires de mesures. oq)w
Mesureur de champs Q?

Cet appareil permet d'optimiser le réglage des antennes standargg’au moyen d'un capteur sans contact qui
permet uniquement de mesurer le champ des tétes de Iectures




5.3 Codes a barres Infrarouges 90T EIR &

)
i . . . S
5.3.1 Présentation et dimensions @
Caractéristiques complémentaires g},@
Poids : 40 g &
Température de fonctionnement : -20 & +50°C R

Humidité : 0 a 80% non condensée Q‘)g’
Leds d'indication : rouge et verte é\\
Consommation : 150 mA S
Dimensions: 51 x 80 x 89 mm \(UQ

'S

Il n'existe pas de badge Maditre et Maintenance @(0 ﬂformat Infrarouge, c'est
pourquoi il est impératif dinitialiser le lecteur (Menu 82) au moyen d'une té})e?nagnéti gue temporaire (ne
pas oublier de programmer le format libre BFORM=06), donc il faudra posgeder les badges précédemment

cités avec le méme code site que le logiciel (si existant). @?
. . .. . . QO
5.3.2 Configuration et Initialisation &

o . ) .
Il est impératif de configurer |a té&téde lecture au moyen de l'interrupteur
en fonction de la tension d'alei‘\mentation, voir les deux céblages ci-
dessous suivant le schéma ci-cgntre.

A la mise sous tension les@Leds clignotent alternativement pendant 3
L

secondes. S

Ne pas oublier que pog;binitialiser la téte de lecture I.R il est impératif
de posséder un b dinitilisation infrarouge, 3 types différents
existent, celui autitlb&r serarepéré ABA-WIEGAND.

Aprés e de ce badge dans la téte, les deux LED
clignotent ensemble 3 secondes pour indiquer la @h se en compte de l'initialisation.
Ne pas oublier qu'a chague coupure d'aliment #n cette initialisation sera arefaire.
Téte de lecture a moins de 3m du corg?éleur (alim 5V)

éoan -~ Dans cette configuration I'alimentation (5V) de latéte

+5U >—\1 [\ Rouge de lecture est fournie par le contréleur 90T RKP ERC
Do O 1 Blanc
P Vet
b1 O : i Noir |
Led Rouge O———
Téte de lecture entre® et 30 m du contrdleur (alim 8-12V) :
A§’3-12V Dans cette configuration I'alimentation (12V) de la
DQ‘b ov téte de lecture est fournie par une aimentation
, > extérieure (ou par le bus RS 485, si celui-ci est en
écran -,
.,,,\,,\\&,,,,/ 12V).
oo & :;:ie Attention : La téte de lecture IR ne peut pas ére
Q.\VJQ e alimentée au-dessus de 12V, dans le cas dune
b1 (P - alimentation/chargeur fournissant du 14 V (non
oV réglable), il est nécessaire dinsérer dans le + alim

une sé&rie de 4 diodes 1IN 4000, pour baisser la
tension.




5.4 Magnetique 90T EMR1 &

1)
. : . . S
Présentation et dimensions @0
Q
Trousde ‘Q”,g’
25 mm fixation 16mm  am o
-~ ¥
%)
&
<
S
N
Q
2m50 de NG
céble N
multibrins f’
avec écran &
S
»
)
§’0J
&
@
97121501a
Caractéristiques :
Poids : 40 g &\?’
Température de fonctionnement : -30 a +70°C N
Humidité : sans importance S
Leds d'indication : rouge ou verte 9
A <
Cablage 9

~ . Ay XD , . .
La téte de lecture est fournie avec un cabge*avec écran de 2,5 m de longueur. Si la distance entre la
téte de lecture et le terminal est supérieg% un céble avec écran (max 50m) complémentaire peut étre
connecté. boo

o . A N
O ' écran 5 Important !!! Les écrans des deux cables devront étre

\ | @
"V Opouge @7 /0] reliésensembles.
!

Données P ; O)
(DATA) (OMarron | ; o

Horloge (= Jaune
(CLOCK)

ov

‘; ¢
Présence OgBleu Vi foy) ﬂﬁ

\

Badge Orange &s\
Led Verte N
i\(b

@ Remarque : le signal présence badge (fil bleu) n'est
1,5\@ ) pas utilisé par lelecteur 95T ERC.
'?

Noir

N TERNATIONRAL




5.5 Codes a barres Infrarouges 95T EIR g

5.3.5.1 Présentation et dimensions

Poids : 350 g Q@
Température de fonctionnement : -30 4&70°C
Matériau : Alliage aluminium
Leds d'indication : rouge .
Consommation : 100 mA ‘Qv)@
Dimensions: 152 x 50 x 44 mm

N

o
LED o
O
Types de codes barres infrarouges acceptés (max. 16 caractér &s%sz%ode 39, 2 parmi 5, Codabar, UPC-A,
UPC-E, EAN, Code 11, Code 93, Code 128, MSlI. @}
5.3.5.2 Configuration et Initialisation \qf’

Il n'existe pas de badge Maitre et Maintenance au forn@ Infrarouge, c'est pourquoi il est impératif
dinitialiser le lecteur (Menu 82) au moyen dune tég magnétique temporaire (ne pas oublier de
programmer le format libre BFORM=06), donc il faug\.gg posséder les badges précédemment cités avec le

méme code site que lelogiciel (s existant). $

Pour les lecteurs 95T, il est intéressant d'utiliser d@?nodéles 95T ACM, de cette fagon la téte magnétique

incorporée est toujours disponible pour les opérggggns de maintenance.

Les Lecteurs devront étre en position cabl age@egand:
90T:J12-3etJ22-3 Oc? 95T : HAenlevé
Téte de lecture a moins de 10m du\g,%ntr(‘)leur (alim 5V)
écran - bQ)
5VDC ROUGE N

DO
D10
ov

Led

Rouge U i

.O°
S
oQ
S
N
2
O
2
S
Q@
N
Q
@@
Q)c')o
&
@
o
N
r@O













6 FICHES DE PROGRAMMATION

Fiche de programmation #1A
Fiche de programmation #1B
Fiche de programmation #2A
Fiche de programmation #2B
Fiche de programmation #3A

Fiche de programmation #3B
Fiche de programmation #4A

Fiche de programmation #4B
Fiche de programmation #5

Fiche de programmation #6A
Fiche de programmation #6B
Fiche de programmation #6C
Fiche de programmation #7A
Fiche de programmation #7B
Fiche de programmation #8A
Fiche de programmation #8B
Fiche de programmation #9

Configuration du lecteur o
Configuration du lecteur...suite

Configuration des entrées/sorties
Configuration de I'anti-retour Q
Programmes hebdomadaires 03 a 30 (ngbal)

Programmes hebdomadaires 03 a 30 (Global)...suite
Programmes hebdomadaires 31 & 34°(Local)

Programmes hebdomadaires 31 %}34 (Local)...suite
Liste des jours de congés §,@

Programmation des badges {5\0*

Programmation des badgeg§.suite

Programmation des bad ...Suite

Programmation des gg@ﬁpes de Personnel
Programmation des g?oupes de Personnel ...suite
Programmation d%sg’messages

Programmation @es messages ...suite

. @ S
Programmatlg\g?des types d'activation

Q
$
®
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FICHE DE PROGRAMMATION # 1A

@
CONFIGURATION DU LECTEUR -Menu 82- \5@&
Q)
LECTELRRN° K - I~ &S
%)
MODE: K I 01: Autonome Q)@b
02: Multi-Lecteurs 'Q,b
P , o>
03: Intégre g
OPTIONS : &
Option Définition
Option 1 (0) 0 = Code personnel. a 4 chiffres 1 = Code pers. a 6 chiffggs
Option 2 (0) 0 = Réaction sur alarme locale 1 = Réac. sur alarme\gobale
Option 3 0 = Contréle local de la porte 1 = Cont. externe 34a porte
Option 4 (0) 0 = Imprim. contrble d'accés 1 = Imprim. systéme intrusion
Option 5 (0) 0 = Impression a la demande 1 = Impression au fil de I'eau
Option 6 (0) 0 = Lecteur mode standard 1 = Lecteur mgde téte déportée
Option 7 (0) 0 = Badge standard (encryptés) 1 = Badges fidn-encryptés
Option 8 (0) 0 = Enregistrement Histo. standard |1 = Enre%%ﬁrement Badge + Code seul
Option 9 (0) 0 = Pas d'exploitation PC 1 = Explgttation par PC
Option 10 (0) 0 = Communication non-encryptée | 1 = Ca@m. encryptée
Option 11 (0) 0 = Contact de Porte 1 = B&s de Contact de Porte
Option 12 (0) 0 = Changement Heure Eté/Hiver 1 =Pas de changement Heure Eté/Hiver
Option 13 (0) 0 = Pas d'Inter-verrouillage 1= Inter-verrouillage (sas)
Option 14 (0) 0 = Gestion porte forcée {9 = Pas de porte forcée
Option 15 (0) 0 = Imprimante sur bus Local | 1 = Imprimante sur bus principal (00)
Option 16 (0) 0 = Contrdle d'accés normal ;& [ 1 = Gestion des ouvrants
S
FONCTION LOCALE : ,S\
Option Définition
Fonction 1 (0) 0 = Code personnel modifiable 1 = Code personnel non modifiable
Fonction2 | (0) 0 = Porte maintenue nogmale 1 = Porte maintenue en sabotage
Fonction 3 (0) 0 = Fonction normaled 1 = Fonction Parking simple
Fonction4 | (0) 0 = Badge invalide vformal 1 = Badge Invalide avec fin de Tempo.
Fonction5 [(0) 0 = Pas de trans. ¥ers GPI-M| 1 = Tous les événements vers GPI-MI.
Fonction 6 | (0) 0 = Gestion des®uvrants classique | 1 = Obturateur de Serrure
Fonction 7 | (0) 0 = Pas de tras. Vers Vidéo. 1 = Transmission vers Vidéo.
Fonction 8 | (0) 0 = Pas de temps mini. 1 = Tempo. mini. entre lecture badge.
Fonction9 [(0) 0 = Lecturé@de badge porte ouverte. | 1 = Pas de lecture de badge porte ouverte.
Fonction 10 | (0) 0 = Pas && blocage terminal 1 = Blocage terminal aprés faux codes
Fonction 11 [ (0) 0=C contrainte = Code + 1 1 = Code Contrainte librement prog.
Fonction 12 | (0) 0 = Buzzer actif 1 = Buzzer hors service
Fonction 13 | (0) 0 zInter-verrouillage en gestion des|1 = Pas d'inter-verrouillage en gestion des
og\/rants ouvrants
Fonction 14 | (0) 1’5’5’ = Bouton poussoir de sortie|1 = Lecteur bloqué, impossible d'utiliser le
A1 toujours opérationnel. B.P de sortie
Fonction 15 | (0) | & [0 = AIR n’est pas obligatoire 1 = AIR obligatoire pour tous les badges
Fonction 16 | (0) ¢ 0 = Les événements sont transmis a [ 1 = Les événements ne sont pas transmis a
BN GPI HOST bus principal (00) GPI HOST bus principal (00)
Fonction 17 éﬁ) 0 = Les événements sont transmis a [ 1 = Les événements ne sont pas transmis a
<3 GPI HOST de son propre BUS GPI HOST de son propre BUS
Fonction 1871 (0) 0 = Lecture de badge silencieuse 1 = Lecture de badge avec BEEP
Fonctionéjig (0) 0 = Accepte les Dbadges|1 = Accepte tous les badges magnét. ISO
@@ programmeés
@90
&
\\;b
r@o

A,
aﬁn
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FICHE DE PROGRAMMATION # 1B ES

QO
<
CONFIGURATION DU LECTEUR -Menu 82- \5@
9
BFORM : 3
I~ 00: Lecteur non-initialisé &
I~ 01: Format magnétique encrypté HISEC ;g)b
I~ 02: Format Wiegand HISEC é\@
I~ 03: Format proximité COTAG-DEISTER HISEC é\o
I~ 04: Format proximité HUGES-HISEC ’:\\\(b
I~ 05: Format magnétique non-encrypté HISEC o_,o
I~ 06: Format programmable Libre ISO Code BCD 16 digits max. 090’”
I~ 07: Format magnétique BCD spécial LOREAL. q}\o
I~ 08: Format HI SEC Proximité DEISTER &
I~ 09: Format magnétique BCD spécial La CHARTE é\§
I~ 10: Format magnétique BCD spécial ville de STRASBOURG N
o
I~ 11: Format magnétique BCD spécial TELEMECANIQUE (ancien) &
S
I~ 12: Format magnétique BCD spécial TELEMECANIQUE (nouveau) 6\‘2’
BN

I 13: Format magnétique BCD spécial (NCS) "

(%)
I~ 14: Format programmable Libre Bit 64 bits max. Q‘Z’
I~ 15: Format Wiegand 26 bits, N° de badge au début (NCS) on
I~ 16: Format Wiegand 26 bits, N° Installateur au début (ID ngﬁtions)
I~ 17: Format Cotag spécial @

O
I~ 18: Format Wiegand 26 bits, avec code site + 128 (Fg@hat 15).
I~ 19: Format spécial AIRTEL (§O
I~ 20: Format Wiegand 32 bits pour badges 1040 \%%sthlnghouse
I~ 21: Format cardkey HID OQ@
I~ 22: Format spécial kredit Bank Wiegand. bo
I~ 23: Format spécial magnétique Aéroportb@} Copenhague
I~ 24: Format magnétique encrypté HISIZ;G avec N° de Version
Q)g’o
&
N
v
OC)
éb
S
S
i\(b
Q
N
U
< Menu 83:
N
Temps de Iléferatlon de gache (TPO) :u0 __ __ sec.
Temps qbéuverture de porte avant avertissement (OUV) :q0) __ __ sec.
Tempg ‘avertissement avant alarme porte maintenue (PREAL) :t0) __ __ sec.
$
c')O

@
&
@
>
>
rsoO

Iéi\
vEsy
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FICHE DE PROGRAMMATION # 2A @fo
CONFIGURATION DES ENTREES/SORTIES du LECTEURN® = Q@
Menu 84-85: &
Ad. Sart |Entrée |Type Sortie | Type Horloge Equation
N° Logiciel N° Logiciel (Type de sortie 90-99
00 00 30 |00
00 01 32|01 183 2
01 02 02
01 03 03
02 04 04
02 05 05
03 06 06
03 07 07
04 08 80
04 09 09
05 10 10
05 11 11
06 12 12
06 13 13 5
07 14 14
07 15 15 S
08 16 16
08 17 17 &
09 18 18
09 19 19 S
10 20 20
10 21 21 4
11 22 22 ¢
11 23 23¢
12 24 22
12 25 825
13 26 2|26
13 27 |27
14 28 3 28
14 29 > 29




FICHE DE PROGRAMMATION # 2B ES

QO
<
CONFIGURATION DE L'ANTI-RETOUR Q@
()
o
Menu 87: 6@5\
DANS @b
- 8
VERS @
9
_— N
S
Rappel des Zones : é\
Zone 0 : Extérieur du site. \\(b
Zone 1-15: Lecteurs de sortie connectés au bus maitre au Niveau Oé\\
Zone 16-30 : Lecteurs de sortie connectés au sous-bus N°1 (GPI BR.adresse 1)
Zone 31-45: Lecteurs de sortie connectés au sous-bus N°2 (GPI@Q adresse 2)
Zone 46-60 : Lecteurs de sortie connectés au sous-bus N°3 (G@ R adresse 3)
! !
! ! (2]
Zone 466-480 : Lecteurs de sortie connectés au sous-bus N°§(GPI BR adresse 31)
Q
@
NIVEAU D'Anti-Retour: 00: Anti-Retour permanenf

01: Anti-Retour R.a.Z cgﬁ’due jour
02: Anti-Retour R.a.Zéhaque heure
03: Pas de contrélekgé I'Anti-Retour

Iéi\
vEsy
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FICHE DE PROGRAMMATION # 3A &
PROGRAMMES HEBDOMADAIRES N° 03 a 30 Q@&
PROGRAMME HEBDOMADAIRE N° _ /BUSN° @g)
%)
Menu 52: gb
JOUR 1 LUNDI
o0 joo | _jo | | _f_ fo |- | |- [o/ | _ | &]_ |0
FNC: _ FNC: _ FNC: _ FNC: 6\0
- fo - - oo [ [ f_ o | _ B O] [0
FNC: FNC: _ FNC: _ FNC.9
%
JOUR 2 MARDI
00 joo |__fo |__ | _f_ Jo |_ | _]._ [og4% | _ | _ [0
FNC: _ FNC: _ FNC: _ & |FNC: _
- jo -] Jo | [ |[&[_ [ ]_ [0
FNC: FNC: _ FNC: _ & FNC: _
<
JOUR 3 MERCREDI
o0 joo | _jo | | _f_ o |- | _Je [0 _ | _ J_ |O
FNC: _ FNC: _ FNC:_ & FNC: _
- jeo - Jo |- [ of - o | - [ .- [0
FNC: FNC: FNC: & FNC: _
S
JOUR 4 JEUDI
0 foo | Jo | [ ] Jo [& [ [ _ [of_ | _ | _ [oO
FNC: _ FNC: 4 NC: FNC: _
o o oo o o[ oo [ oo oo oo oo [0
FNC: FNC: mb FNC: FNC: _
JOUR 5 . VENDREDI
0 joo | _jo | | _fJofo || |- [oj_ | _ | _ [0
FNC: _ FNC & FNC: _ FNC: _
- Jeo -4 Jo | [ [ _ o _ [ _ [._ [oO
FNC: FNC:_ & FNC: _ FNC: _
N
JOUR 6 SAMEDI
0 joo | _]O0 || |- fo || | _ [oj_ | _ | _ [0
FNC: _ BRC: FNC: _ FNC: _
oy [ ]-- Jo | _ [ [ _ [of_ [ _ [ _ [oO
FNC: .\\§ FNC: _ FNC: _ FNC: _
2
JOUR 7 DIMANCHE
00 Joo | o |__ | | fo | _ | _|[_ Jof_ | _ | _ [0
FNC: _ > FNC: _ FNC: _ FNC: _
4o - Jo |- [ [ o _ .- [._ o
FNC: _ FNC: _ FNC: _




FICHE DE PROGRAMMATION # 3B

Q
PROGRAMMES HEBDOMADAIRES N° 03 & 30 \}@k
PROGRAMME HEBDOMADAIRE N° _ /BUSN° @4\4”
%)
Menu 52: @b
(%)
.. o
&
JOUR 8 JOUR SPECIAL 1
oo joo | _fo | [ | Jo [ _ | _f._ [of_ |& J_ [o
FNC: _ FNC: _ FNC: _ FNC:ﬁo’\
- Jo 1 o | ] | Joj & | _ ]oO
FNC: _ FNC: _ FNC: _ Fgﬁ:‘ﬁ _
[<2)
JOUR 9 JOUR SPECIAL 2 =
00 Joo [__Jo [ [ _J_ Jo [ _[_[_ [&[_ [ _ [_ ]9
FNC: _ FNC: _ FNC: _ & FNC: _
- jeo - Jo |- [ [ _&]o | _ [ ] [0
FNC: _ FNC: _ FNC: _ @,“’ FNC:

Rappel des fonctions :
00 Pasd'acces

01  Accés avec Code Personnel

N
02  Accés sans Code Personnel &
03  Fonction de bascule avec Code Personnel {S
04  Fonction de bascule sans Code Personnel Q)O
05 Fonction AIR sans Code Personnel Q\
06 Fonction AIR avec Code Personnel ,\\O
@
Q
Q
$
OO
o
<z:‘\‘27
<]
(@)
@
&
N
F
o)
<
\$
N
A\(b
~\\0“
N
\}Q
S
<
N
2
O
R
S
Ny
\’fb
(%)
@@
c)O
@
&
N
o
N
r@o




FICHE DE PROGRAMMATION # 4A &
PROGRAMMES HEBDOMADAIRES N° 31 a 34 Q@&
PROGRAMME HEBDOMADAIRE N°3 _ -LECTEURN°®: ‘@g)
Menu 52: gb@
JOUR 1 LUNDI
o0 joo | _jo | | _f_ fo |- | |- [o/ | _ | &]_ |0
FNC: _ FNC: _ FNC: _ FNC: 6\0
- fo - - oo [ [ f_ o | _ B O] [0
FNC: FNC: _ FNC: _ FNC.9
Aoroﬂ
JOUR 2 MARDI
oo joo J _fo | [ |- Jo [ | _[._ Jog _ [ _ | _ [0
FNC: _ FNC: _ FNC: _ A&’ FNC: _
e oo - oo |- [ - & ] [ .. [.0
FNC: _ FNC: _ FNC: _ & FNC: _
@
JOUR 3 MERCREDI
o0 joo | _jo | | _f_ fo || _J& Jo | _ | _ J_ |O
FNC: _ FNC: _ FNC: _ § FNC: _
- fo b - o |- [ef_ o _ |._ J_ [0
FNC: FNC: _ FNC: & FNC: _
@Q
JOUR 4 JEUDI
oo joo J o | [ _J_ Jogg& | _f._ [of_ | _ J_ [o0
FNC: _ FNC: _ SFNC: _ FNC: _
o o[- e - [ o - - J_ oo
FNC: _ FNC: _ @\‘D FNC: _ FNC: _
(8]
JOUR 5 = VENDREDI
0 joo | _Jo \_| _|& fo | _ [ _|_ Jol_ | _ |]_ [0
FNC: _ FNC:_ & FNC: _ FNC: _
[ o [ o | _ | _f_ fof_ [ _ | _ |O
FNC: _ FNC: & FNC: _ FNC: _
’\(b
JOUR 6 SAMEDI
0o joo J._Jo o [-_ |- Jo [ _ | _f._ [of_ | _ J_ [o0
FNC: _ FNC FNC: _ FNC: _
e - fo |- [ |- o] _ [ _ | _ |0
FNC: _ Oo”’ FNC: FNC: _ FNC: _
.b{o
JOUR 7 DIMANCHE
0 joo f& jo | | | _ fo || |- [oj_ | _ | _ [0
FNC:_ & FNC: _ FNC: _ FNC: _
e |- Jo | [ .- Jo | _ [ [ _ [of_ [ _ [._ |o
FNC: & FNC: _ FNC: _ FNC: _
\\so
r@o
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FICHE DE PROGRAMMATION # 4B ES

Q
<
PROGRAMMES HEBDOMADAIRES N° 31 a 34 \5@
%)
PROGRAMME HEBDOMADAIRE N°3 - LECTEURN°: @4\\
- - )
Menu 52: o
i ‘Q)bq’
&
JOUR 8 JOUR SPECIAL 1
o0 foo | _Jo [ _ | _f_ fo | _[_[|_ Jof_ |& |_ [0
FNC: _ FNC: _ FNC: _ FNC:ﬁo’\
e oo oo o [ [ o [of e - |- [0
FNC: _ FNC: _ FNC: _ FNE*
o
O
JOUR 9 JOUR SPECIAL 2
0 Joo [__Jo [ [ [ _Jo ] [ _[_[&[ [ _ [ _ [o
FNC: _ FNC: _ FNC: _ r&" FNC: _
S
o o oo oo [ [ f_gfo |- [._ .- [0
FNC: _ FNC: _ FNC: _ LQ,“’ FNC: _
[2)
Rappel des fonctions : PH 31 é"
10 Pas d'enregistrement §
11 Enregistrement des alarmes seulement. Dans ce cas I'historique locaPhe contiendra que les alarmes locales.
12 Enregistrement de tous les événements excepté les passages de e
13 Enregistrement de tous les événements excepté les passages dgyorte sans utilisation du Code Personnel
14 Enregistrement de tous les événements excepté les limitation finies dans la base de données des Groupes de Personnel
15 Tout enregistrer @
o

Rappel des fonctions : PH 32-33 @
20 Type logiciel d'entrée 76/77 inactif @Q
21 Type logiciel d'entrée 76/77 actif £
o

Rappel des fonctions : PH 34 bu
30 Ouverture permanente (libération) de la porte p&hdant la période horaire spécifiée.
31 Fermeture permanente (blocage) de la portegéndant la période horaire spécifiée.
32 Fonctionnement normal de la porte penda période horaire spécifiée.
33 Utilisation Code Personnel sans badge (DfSICODE).

o
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N
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FICHE DE PROGRAMMATION # 5
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FICHE DE PROGRAMMATION # 6A

o
N
PROGRAMMATION DES BADGES \5@
Menu 41-57: 4
00000 3 255 Badge maitre
00001 3 255 Badge maitre
00002 3 255 Badge maitre
00003 3 255 Badge maitre
00004 3 255 Badge maitre
N
@90 S
&
N
o
4
S




FICHE DE PROGRAMMATION # 6B fos
PROGRAMMATION DES BADGES \}@
Menu 41-57: Q\@
g
¥

[\deBadge [ Priorite | GroupedePersonnel [Nom |




FICHE DE PROGRAMMATION # 6C fos
PROGRAMMATION DES BADGES \}@
Menu 41-57: Q\@
g
¥

[\deBadge [ Priorite | GroupedePersonnel [Nom |




FICHE DE PROGRAMMATION # 7A ES

@
<
PROGRAMMATION DES GROUPES DE PERSONNELS \}@
Menu 51: 4
<0
LECTEURN®: - ¥

Groupe de N° de prog. Fonction |[Contrainte N° Util. Enregistrer Remérques
Personnel Hebdo Verrou Intrusion les accés

(z19)] (019))] normaux (TE) |
001 02 0 0 001 0 Visiteurs
002 01 0 0 001 0 Ne pas modifier
003 02 0 0 002 0 Ne pas modifier
004 2
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o
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FICHE DE PROGRAMMATION # 7B 3
PROGRAMMATION DES GROUPES DE PERSONNEL £
Menu 51: 4
3
2y

LECTEUR N° : - &

Groupe de N° de prog. Fonction |Contrainte N° Util. Enregistrer
Personnel Hebdo Verrou Intrusmn les acces
(z10)} normaux (TE)

(453
\QQ)
. J)\‘Z’
oy
~
9
N
N
P
9
E\\Q
<
c\
Y
O
P
0
IS
N
S
[
\‘U’
Q
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¢
4
o
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i
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FICHE DE PROGRAMMATION # 8A

Q
<
PROGRAMMATION DES MESSAGES &
Menu: Programmation par logiciel PC (90T AICS) 4\@

N°: Défaut MESSAGE
01 CONTACTEZ LE DPT. ]

PERSONNEL 22

L\Q)
02 CONTACTEZ VOTRE R
Q

DOMICILE g

03 CONTACTEZ DEP. g
o

SECURITE Cg

04 CONTACTEZ LA >
(72}
RECEPTION é’b
N
05 IMPORTANT MESS. &
o

TELEPHONIQUE Qc,@

06 | CONTACTEZ VOTRE &
X))
SUPERIEUR o
o

07 R.D.V DEPLACEMENT boc'

ANNULE c )
08 REUNION ANNULEE 6§

Ko
S

09 RAPPELEZ LE @

SIEG @"’Q

IEGE K
10 CONTACTEZ VOTRE O
D

SECRETAIRE b@\

11 REVISION &
O
o

VEHICULE IS

12 DEPANNAGE é}“
S

URGENT &

13 VISITE S
&
MEDICALE =
<

14 COURRIER Q§

IMPORTANTS

<
15 DOCUMER
Ogr

A sm;rg@a

16 |Librg™
X
(%)
&
<
®9
&
N
Q@
N
r@o




FICHE DE PROGRAMMATION # 8B

(%]
<
PROGRAMMATION DES MESSAGES Q@
Menu: Programmation par logiciel PC (90T AICS) 4\@
N°: Défaut MESSAGE
17 Libre ’
‘Q)b
Lé’\
18 Libre é\o
Q@
~
19 Libre S
o
o
K
20 Libre X
(2]
,;9\
21 Libre &
o
(%]
S
22 Libre &
@4‘8’
o
23 Libre boc"
%)
N
24 Libre N
S
N
O

i >

25 Libre c §
N
>
26 Libre S
9
¥
27 Libre N
czf’o
S

. \‘b

28 Libre Ky
S
&
29 Libre N
Ry
S
30 Libre
Ky
S
&
31 Libre o}\\
o
R
[
Q
2
()
&
$
%)
&
NG
@
N
r@o




222 Fiches de programmation

FICHE DE PROGRAMMATION # 9
PROGRAMMATION DES HORLOGES
Menu: Programmation par logiciel PC (90T AICS)

' DUREE RETARD
01 999 000 0 2
02 999 000 1 o
03 999 000 2 @
04 180 000 0 S°
05 180 000 1 @
06 180 000 2 &
07 005 000 0 %
08 005 000 1 v09
09 005 000 2 o~
10 001 000 0 o
11 001 000 1 S
12 999 000 2 L
13 999 000 0 o
14 999 000 o [ @
15 999 000 RS
Y
16 999 000 (()Z; <
3\
S
Nombre de faux codes avant alarme :qo) _ __fois. &
Q

Délai entre lecture du badge et entrée du code 2 _ﬁc.

CONTROLE D'ACCES 18-006-04F
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INTRODUCTION GENERALE &

123
>
X3
N

Intrusion, Contrble d'acces et systeme Intégré

o
hoNs
Ce manuel est destiné aux utilisateurs du systéeme Intrusion HISEC, du systéeme Contréfé d'acces

\

HISEC ou de la combinaison des deux (systéme Intégré). bq?
Ce manuel est divisé en trois parties: .Q*;g’

N
1€r€ partie: Intrusion @Q

Un systeme Intrusion permet de détecter les intrus ou tentatives @%trusion. Quand le
systeme détecte une tentative d'intrusion, il passe en alarme. Cela geut se matérialiser de
différentes facons: au moyen de sirénes (avertisseurs acoustiques), lampes flash
(indicateurs optiques) ou au moyen d'une transmission silengféuse vers un centre de
télésurveillance. La combinaison de ces différents moyens éta@%ossible.

&

28 partie: Contrdle d accés 0@0,

\ . \ o . O~

Un systéme contréle d'acces vérifie et enregistre les mpuvements de personnes entrant
ou sortant d'un batiment. Cela est réalisé au moyef<|°de lecteurs de badges, badges,
contacts de porte, boutons poussoir de sortie. Cela p@rmet d'exclure toutes les personnes
indésirables au site et d'assurer la sécurité de votrgipropre personnel.
&
38 partie: Systéne Intégré 0)@’
— o

N
Un systéme intégré combine intrusion et gontrole d'accés. L'avantage de ce dernier est
d'empécher l'entrée de quiconque tant qU€ le systéme est armé (sous surveillance). En
dehors de cela, le systeme peut étre Exploité au moyen de terminaux et lecteurs de
+ badges avec les possibilités des 2 sy\séﬁmes précédents.

O

1

K
1S
&
&

&

Avant toute utilisation, il est nécessaire %é‘conna?tre les "regles du jeu", ceci est trés important quand on
utilise un systéme d'intrusion ou de coy Ole d'acces.

Le synoptique de la page suivantévous donnera une idée de la méthode de communication des
différents éléments du systeme. LiSéz les pages suivantes avec la plus grande attention avant d'utiliser
le systeme HISEC. 90
&
& Pour I'utilisation du P.C. et gféla carte de communication INCOM, priére de se référer respectivement
aux notices "Manuel UtiIisg%ur AIMS" et "Manuel Utilisateur INCOM".




Synoptique d'un systeme HISEC (Intégre) &

Interface
PC

Secteur
220V

Détecteur e IR
Incendie O :
N

Détecteur de R
mouvement
d

Terminal avec téte
de lecture déportée

Max.31 périphériques: Terminaux déportés,
Lecteurs de badges, interfaces imprimante,
Interface PC,Carte de communication INCOM.
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AVERTISSEMENTS ET CONSEILS N

12
S
Le Code Personnel )2
Q

.

L'utilisation du code personnel est un élément trés important de I'exploitation @systéme
HISEC. &

;
La distinction entre deux opérateurs est faite au moyen de leurs "codes personryq;egs" respectifs.

N
4 Pour opérer sur le systéme intrusion HISEC, chaque opérateur a gésoin d'un code
personnel a 6 chiffres. N

¢ Pour opérer sur le systeme contrble d'acces HISEC, un badge minim.q% est nécessaire. Le
code personnel est optionnel et peut étre programmé pour chaque gﬁdge; il sera de 4 ou 6
chiffres. .
%

4 Dans le cas d'un systeme intégré, il est possible de posséderﬁux codes personnels: un
pour le systéme intrusion et un pour le systeme contrble d'accgé.

Pour éviter toute confusion, vous pouvez utiliser le petit "pegge béte" suivant; quand vous
opérez sur un terminal (voir le chapitre 2.1 pour sa descripti@ﬁ), utiliser votre code personnel
Intrusion;. quand vous opérez sur un lecteur contrdle d'ag&es (voir le chapitre 7.1 pour sa
description), utilisez le code personnel du contréle d'accésw

Le code personnel est une donnée privée qui doit étre u@%’uement connue de vous.

QOO 4

@

. S X

Si par hasard vous entrez un faux code, appu&@z sur la touche @ et recommencez a
N

nouveau. 2
N

Attention! Apres 3 tentatives infructueuses, le terminal %u‘*systéme intrusion est bloqué pendant 5 mn.
Aprés 10 tentatives (valeur programmable) le badg%tmtilisé pour cette opération est bloqué dans le
systeme contrdle d'acces. N

N

Pour éviter les mauvaises surprises avec les code§personnels, il est nécessaire de respecter les
régles suivantes: <@

Q
P
S

N
Ne pas écrire songode personnel sur un morceau de papier.

&

NS . : .
Si votis avez besoin d'un aide mémoire, placer votre code dans un
enb@"oit de sécurité et de préférence fermé a clé.

Y Tenir éloignées les personnes qui ne sont pas (ou plus) autorisées a
exploiter le systeme. De méme, effacer leur programmation dans le
systéme. Voir les Chapitre 5.4 Menu 42, Chapitre 11.2 Menu 24 et Chapitre
11.4 Menu 42.

Ne jamais donner son Code Personnel & une tierce personne.

Ne pas utiliser de combinaisons simples de chiffres, quand ont choisi son

code personnel. Ces derniéres sont trés faciles a découvrir par les
personnes non habilitées.




Conseils pratiques pour éviter les fausses alarmes &

111112
111112

!
25 111
1, g

12
N
)
&
&
3 Faites trés attention en entrant votre code. Vous disposez seulemgﬁt de trois
tentatives! Apres cela le terminal sera bloqué pendant 5 mn. o
@
&
N
R
N
Q
Ny
X~
S
%
&
S
. . N .
3 Ne pas placer d'objets volumineux (meubles, cartos, etc.) dans le faisceau de
détection des détecteurs. §,”
&
o
&
&
'
:> Ne pas installer de panneaux mobileiqgg’u objets oscillants dans le plan des
faisceaux du détecteur. @
&
N
x~
$
O
N

KON
3 Vérifier que les détecteurs ne Q@t pas obturés par de la poussiere ou des toiles

d'araignées. Cela peut étre la c@ée de fausses alarmes.
Q

Y
Y
&

N
N
3 Assurez-vou§(d‘avoir fermé correctement toutes les portes et fenétres, de

méme quedes portes intérieures.
Les portegextérieures doivent étre fermées correctement, un orage pouvant
provoquer leur ouverture partielle et déclencher une alarme.

- g . Q . . .
& sivous avez moindre doute sur le fonctionnement du systéeme HISEC, ou si vous ne comprenez pas
la cause d%ﬁ alarme, contactez toujours votre installateur.

N
M  Nota: Si Bus étes raccordé a un Centre de Télésurveillance, il est nécessaire d'appeler ce dernier en
cas degfa sse alarme. Ceci est important, car le centre de télésurveillance intervient pour toutes les

alarmes.
v

S

c.)O

&
N
@
>
N
S




Conseils pratiques pour utiliser le systéme contrdle d'accés et I&s

badges

QJ))))
B

12
>
X3
S

o

:> Ne pas exposer les badges a des champs magnétiques, ne pas Ieéi\boser sur
les téléphones, haut parleurs, appareils électriques, terminaux g2 payement

de boutique, etc. Les badges peuvent étre endommagés et ng plus pouvoir

étre utilisés. Ne pas laisser les badges proximité (ou mair§)\libres) dans le

champ des tétes de lecture. O
Q
Ny
x~
S
2
:> Ne jamais tordre ou plier un badge. 09(0"
9
&
000)
&
@
&

Ne jamais essayer de réparer un badge eassé avec de la bande adhésive. Un

badge avec un adhésif peut endomm&ger gravement les tétes de lectures.
Pour les mémes raisons ne jamaisZpersonnaliser un badge avec photo,
étiquettes, etc. Faire appel a votre ipgtallateur ou a une société spécialisée.

Ne pas exposer les badgeg&af’d

N
N
N
;\\'0
4
Placez les badgesdnaitres dans un endroit de sécurité.

N
(€
S

@
¥

3 Ne jamais Q@ﬁfier son badge a une tierce personne.

Q

Vérifiez régulierement le bon fonctionnement des systémes de fermeture (grooms)
des portes, vérifiez que les portes se referment correctement.



Les Différents sens de lecture des badges &

0 Lecteurs avec téte incorporée: (Magnétique, Wiegand, Proximité) &
N

&3
N
M Lisez votre badge de droite a gauche; logo dessus (dans le sg'ﬁs de lecture) et piste magnétique

dessous pour les badges magnétiques. &
o
C

W Lisez votre badge de droite a gauche; logo dessus (dan{q')% sens de lecture) et fleches de sens en
haut pour les badges Wiegand. &
\00:
P Lisez votre badge en le présentant dans l'axe et pa@léle (le sens n'a pas d'importance) au plan de
la téte de lecture, attendez la lecture avant de kgnlever.
&
9 Lecteurs avec téte déportée magnétique: Q)(*)é\

N\
Lisez votre badge de haut en bas; Ioggtz‘a droite (dans le sens de lecture) et piste magnétique a
gauche (coté de la fleche indiqué Sl@}a téte de lecture).

Q

9 Lecteurs avec téte déportée Wiegan%@‘z’
o . O
Fixation Verticale: S

Lisez votre badge de haut e@\%as; logo dessus (dans le sens de lecture indiqué par les fleches
sur le badge). N

“

Fixation horizontale: &

-
Lisez votre badge dé\droite a gauche; logo dessus (dans le sens de lecture indiqué par les
fleches sur le bad (9

S -
6 Lecteurs avec téte @%xmlte ou mains libres:

Lisez votre badge en le présentant dans l'axe et paralléle (le sens n'a pas d'importance) au
plan de la @e de lecture, attendez la lecture avant de I'enlever.

N‘agitezsé’és votre badge, la lecture est rapide si le badge est présenté lentement, en cas de
tentati@ infructueuse, retirez le badge du champ et recommencez.

N
6 Lecteurg%vec téte déportée a code barres masqué :
O

B .
gB(atlon Verticale:

'b@QLisez votre badge de haut en bas; logo dessus (dans le sens de lecture indiqué par les fleches
& sur le badge).

(o
o Fixation horizontale:

N Lisez votre badge de droite a gauche; logo dessus (dans le sens de lecture indiqué par les
o fleches sur le badge).










Chapitre 1: Zones, Territoires, Physique et Logiqué:

Ce que vous devez savoir avant de commencer ¢
1.1 Espaces et "Territoires" utilisateur

$
&

¥
9

- X . . - Y

L'exploitation du systéme Intrusion HISEC nécessite de connaitre les quelques pringgpes de bases

expliqués dans ce chapitre. ;\’@

Une Zone est définie comme une surface "matérielle” de batiment, elle comporte q?o%énéral plusieurs
détecteurs. Une zone peut étre constituée d'une piéce (par ex. département venges), mais aussi d'un
groupe de piéces (par ex. direction, département ventes et services techniquesy Le nombre max. de
zones est de 16. Pour les sites importants, cela permet de réaliser des zone$ comprenant de larges
surfaces. La subdivision du batiment en Zones est a la charge de I‘instgx}?éteur pendant la phase

d'installation du systeme. RS

x
Un Territoire est une surface "utilisateur”, il est constitué d'une ouo,‘BIusieurs zones. Le nombre
maximum de territoires est de 250, le nombre max. d'Utilisateurs est aussi de 250, plusieurs utilisateurs
peuvent partager le méme territoire. De cette facon, il est possible,pr ex., d'attribuer 50 utilisateurs a
un méme territoire.

o
Les employés de la production ont, par exemple, le département’production et la réception dans leur
territoire. Ces deux parties (zones) constituent alors leur territq@e. Si le directeur a acces a I'ensemble
du batiment, alors son territoire comprendra toutes les zones \gg@f batiment.

Les différents territoires peuvent se chevaucher (avoir degz,‘barties - Zones - communes). Cela permet
aux différents utilisateurs de partager les zones commungs, par exemple la réception ou le département
achats (voir le plan suivant). S

@
Pour I'armement et le désarmement des zones com\&unes, vous disposez d'une solution qui évite que
ces zones ne soient armeées avant que tout le mon&@ n'ait quitté les locaux.

Toutefois, il existe 2 types de territoires: Ph@?que et Logique. Ces définitions se rapportent aux
procédures d'armement et de désarmement (\f;@( le chapitre suivant).

~
N
1.2 Plan de masse @
$
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Terr,jzl;&re 001: Réception/Achats/Département ventes/Services techniques (Personnel entretien).

T%ér\itoire 002: Réception/Achats/Production (Personnel employé production).

<
S




N
Territoire physique : Si les territoires 001 et 002 sont définis comme territoires phyS|que%@dans

Q)(o

I'exemple ci-dessus, la zone commune 01 fonctionnera de la fagon suivante : i\‘

Le premier code issu du territoire 001 ou 002 va désarmer le territoire correspondambé%’ aussi la
zone commune. Dés qu'un territoire est armé, la zone commune 01 I'est aussi. Si d€s gens de
l'autre territoire doivent partir en traversant la zone commune, cette programmat|oi§’ne sera pas
correcte. Il faudra alors définir ces territoires comme logiques. @

Territoire logique : Si les territoires 001 et 002 sont définis comme territoires Iogmq& dans I'exemple

ci-dessus, la zone commune 01 fonctionnera de la fagon suivante : ,U
\

Le premier code issu du territoire 001 ou 002 va désarmer le territoire coélespondant et aussi la
zone commune. Dés qu'un territoire est armé, le systeme vérifie I'état de t8us les autres territoires
de fagon a ce que la zone commune 01 ne soit armée que Iorsqueﬁs les territoires couvrant
cette zone seront armeés. Dans cette fagon, les personnes peuvent er leur territoire et quitter
le batiment. Les personnes d'un autre territoire peuvent se déplace”dans (ou a travers) la zone
commune sans déclencher d'alarme. L'armement de la zone qu%tura lieu quand la totalité des
territoires sera armée. ,\

De cette facon, il n'y a pas de danger que quelqu'un se trouve@nfermé dans les locaux.
&

@
M Nota : Nous insistons sur la responsabilité individuelle de Qﬁaque utilisateur qui est considérable;

chaque utilisateur doit toujours armer et désarmer pers ellement, étant donné que le systéme
enregistre chaque opération et la personne qui I'a effectl{ée




R ] . . ()
Chapitre 2: Le Terminal Intrusion R
L . N
2.1 Description du terminal Q;\g’
6&)\.
bQ).I
Indicateur alarme - ~— Indicateur d'armemen%ﬁésarmement
. , ) ’ )
Indicateur présence e dﬂdicateur défaut
secteur ~ D s 4
AR N

- 3
Py, . ftr Anlaird
'p b & Affichelr LCD Rétro-éclairé

- 20¢§’gnes de 16 caractéres
Ja - >
§?
I S

\

Touche - SUITE . _— .

Touche-  — -
Acquittement

Clavier a touches — -

. S
2.2 Le Terminal &

0
Le terminal du systéfe Intrusion HISEC est l'unité d'exploitation utilisée pour les avertissements, les
opérations, et lestraitements. Il est composé d'un afficheur, 4 LED, 6 touches de fonctions et 10
touches numéri@s.

22.1 L'affichgﬁr

O
L‘afficheurg,‘)\“bosséde 2 lignes de 16 caracteres chacune. Le texte contenu donne aussi bien les
informati%@s d'état du systéme que les instructions a l'opérateur.

N
Chaq\ué.bfois que le terminal est utilisé, I'afficheur est éclairé. Il s'éteindra automatiquement au bout de 2

mingzses apres la derniére action ou en effectuant une fin de session en appuyant sur la touche @
3

S
<

OO

&
N
@
>
N
S




2.2.2 Les Led's de fonctions &

\/\ Voyant Secteur (Vert) : Ce voyant allumé en permanence indique que le secteur est pr\é%ent;
— le clignotement indiquant un défaut de l'alimentation secteur, le systeme fonctionne gﬁ&rs sur
ses batteries. g

NZ
9
Voyant Alarme (Rouge) : Allumé apres une entrée en session, il indique la pg§sence d'une
(‘) alarme dans le territoire du terminal (transmission et/ou siréne a été déclerghée); laquelle
apparait sur l'afficheur. Le voyant s'éteint quand tous les messages d'alarme %&ht acquittés.
O
N

zones du code utilisé sont armées (code/territoire armé), ne pas conrfondre cette indication
avec le message "SYSTEME ARME" apparaissant sur l'afficheur, quirolﬁ indique que toutes les

0 Voyant état d'armement (Jaune) : Allumé aprés une entrée en sessi@n quand toutes les
zones du systéme sont armées. 09
o
N

&

7¢. Voyant défaut systéeme (Jaune) : Allumé aprés une entrée egsession, il indique la présence
=== d'un défaut sur le territoire du terminal ; lequel apparait sur I‘%ﬁ'rcheur. Le voyant s'éteint quand
tous les messages de défaut sont acquittés.

. 9"
2.2.3 Les Touches de fonction Qoq’
&
Cette touche est utilisée pour armer. @
9
g
&

;.

Cette touche est utilisée pour désarmer et eje&r.
@
&
N
&
2

Cette touche est utilisée pour acquitte[)q:m(e) défaut/alarme et aussi pour se déplacer a droite

N
dans les menus de programmationé@
)

$

Cette touche est utilisée pour ctionner les fonctions des menus affichés.

N4
oA
Cette touche est utilisée paur avancer dans les différents menus.

c)O

@00 0 00

-
Cette touche est utiljz;ée pour revenir en arriére ou quitter une session.
NS
o

O
2.2.4 Les Touches nugt%riques

Le clavier est compos@es touches numériques de 0 a 9 utilisées pour le code etc. et des 6 touches de
fonctions. QO

~

Buzzer: ¢
S

Utilisé pour m@quer de facon sonore un défaut ou une alarme et les écoulements des temporisations
d'entrée-sorti@. Aussi activé pour un temps bref pour indiquer les erreurs de manipulation ou pour attirer
I'attention eogsol'utilisateur.




Chapitre 3: Manipulations du systeme: Quelles s%ﬁt
vos possibilités ? &
3.1 Les niveaux de priorités: Un niveau de droit pour chacun@f’

Les possibilités et autorisations d'exploitation du systeme HISEC ne sont pas les mém @bpour tous les
opérateurs, c'est pourquoi les opérateurs ont été divisés en 5 catégories. Ces catégorié& sont appelées
des Niveaux de Priorité et sont numérotés de 0 & 4. lls sont indiqués par un P(PrioritéRet un chiffre. Un
entretien avec votre installateur a permis, au démarrage du systeme, de determln@r quels opérateurs
auront quels niveaux de priorité. Plus le niveau est élevé (0 a 2) et plus Ioperateu}a de possibilités sur

| tém
e systeme. %o

& Consultez le chapitre 3.2 pour connaitre les possibilités des dlfferentso@lveaux d'opérateur sur le

systeme HISEC Intrusion. \\
2
C'est l'entrée de votre code personnel a 6 chiffres qui vous donne ag;es aux menus qui vous sont
autorisés. S
>
3.1.1 PO: L'utilisateur standard <
o
@

O
: . o~ . .
A Code opérateur autorisant l'armement/désarmeméfit, I'acquittement des alarmes/défauts
(sauf sabotage et quelques défauts systeme) et Ie;\@est des voyants.
9
- R 4
3.1.2 P1: L'utilisateur responsable systeme 5»\
o
b

A Code directeur autorisant la plupart deg)\?possmllltes d'exploitation, tests, changement de
date & heure et changement de son pr@?re code et des codes PO.

\.
3.1.3 P2: L'utilisateur superviseur

Q
&
A Code directeur maitre autorisaht toutes sortes d'exploitation - excepté le changement des
codes P3-P4 et la programmb on du systeme.
N4
3.1.4 P3: L'Intervenant &
° &
Code intervenant ayafit la plupart des possibilités d'exploitation - sauf la programmation du
systeme et quel%@s fonctions de test. Le code est accepté 2 minutes aprés un
déclenchement Q&
acquittés.

rme/défaut, et peut étre utilisé jusqu'a ce que tous les messages soit

t§>
3.1.5 P4: Le technicigh de maintenance

PO- P:I\\ePZ Le code est accepté 2 minutes apres une condition d'alarme/défaut, et peut étre
utilis€’jusqu'a l'acquittement de tous les messages. Un opérateur P1-P2 peut, en entrant
dag% le Menu 50, autoriser une seule utilisation du code technicien - jusqu'a la fin de
&5sion. Quand un code P4 utilise le Menu 50, le systéme passe en mode maintenance,
,\\\%utorlsant un usage illimité du code technicien pour un acquittement général des

& alarmes/défauts, test du systéme etc, jusqu'a la sortie de ce mode par le Menu 51 (tous les
b@Q codes peuvent réaliser cette fonction). Le mode de maintenance est indiqué par un

'i| :ﬂ Code teéhnicien autorisant toutes sortes d'exploitations - sauf le changement des codes

Q@ message de défaut (& l'affichage) et une sortie de transmission "probléme" activée
2 (automatiquement acquittée par le Menu 51) et empéche les déclenchements d'alarme.
3
S

Nota: Il est trés important de quitter le mode maintenance aprés chaque usage de celui-ci, au
moyen du Menu 51 FIN MODE MAINT.?. Si vous omettez cela, le systtme vous le rappelle au
moyen d'un défaut systeme sur l'afficheur.

@
&
@
@
>
O




3.2 Liste des niveaux de priorité du systéeme intrusion HISEC &

\}@
)
o0
PO PL P2 P3 P4
Désarmement Propre territoire .........cccccoecveeeennnen. OUl......... OuUl ....... OUlI........ OUl. 2.0UI
Armement Auto. de territoire.......... NON....... NON......OUL........ NODQ@ .0OUI
AULTE LeITItOIMe .........oreereeeeeeeeee NON.......NON.....NON...... Ngﬂ .NON
Armement Propre territoire .........cccccvveeeeeieenns OUl......... Oul ....... OUL..... ~:8UI ...... oul
Autre territoire .............ccoeoeeveiennns OUl......... OuUl....... OUI...FO...OUI ...... oul
Ejection de détecteurs.................... Oul *...... OUl *.....OUlg:....0Ul....... OuUl
* Q
Pas plus d'un par zone déb@; son propre territoire
Acquittement Alarme (intrusion)........cccccceeevvveeen. OuUl......... Oul ..... o,8UI ........ OUl...... Oul
Alarme sabotage.........ccccceevevvnnen. NON........ NON.@? OUl........ QuUl...... oul
Alarme de hold-up........ccccccceeerinnns NON....... NON@ ..OUIl........ OUl...... oul
Alarme technique .......ccccceevvenvnneee. OUl......... OUf.....OUlI........ OUlI...... oul
Alarme incendie ...........cccccceeeeeens OUl......... gﬁl ....... OUlI........ OUl...... Oul
Batterie/Secteur 1H...........cccc......... OUl.......;0UI ....... OUl........ OuUl...... oul
Défauts systeme .......cccccevevveeeenee, NON.. (\.QA NON ...... NON...... OUl...... oul
&
Menu 20 Etat systéeme
Menu 21 Affichage état territoire.................... th ......... OuUl....... OUl........ OuUl...... oul
Menu 22 Affichage état zone ...........cccccueeee.. QUl......... Oul ....... OUL........ OUl...... oul
Menu 23 Affichage état détecteur ............ SOUL........ OUl......OUl.......OUlI......OUl
Menu 25 Affichage événement............... c\)é\ NON....... Oul....... OUl........ OuUl...... oul
Menu 26 Impression événement..........x&..... NON........ Oul....... OUlI........ OuUl...... oul
Menu 27 Impression d'état................. § ....... NON....... Oul....... Oul........ Oul......oul
menu 28 Impression de programme@:m ....... NON....... NON...... QUI........ NON ....OUl
Menu 29 Affichage compteur d'alaghes ....... NON........ NON...... OUlI........ NON ....0Ul
$
Menu 30 Test systéme
Menu 31 Tests voyants........ /AT OUlL......... QuUl....... OuUl........ QUl...... Oul
Menu 32 Tests détecteursee. ..., NON....... OuUl....... OuUl........ OuUl...... Oul
Menu 33 Test batterie ... & v, NON........ OuUl....... OUlL........ OUl...... oul
Menu 34 Test zones....Qo. ............................... NON....... OuUl....... OuUl........ OuUl...... Oul
Menu 35 Test entree@ ................................... NON........ NON...... NON....... NON ....0Ul
Menu 36 Test sorthé ..................................... NON....... NON......OUL........ NON ....OUl
Menu 37 Testim aNte ... NON........ OuUl ....... OUl........ OuUl...... Oul
Menu 38 Test SIBNES......coecveeeeeeeceeeee, NON....... OuUl....... OuUl........ OuUl...... Oul
N
S
Menu 40 Programmation
Menu 41 ‘fogrammation date et heure ........ NON....... QuUl....... QuUl........ QuUl...... oul
Menu 42 SChangement codes d'acces........... NON....... Oul....... Oul........ NON ....0OUl
Q
Menu 50 Programmation systéme
Menu 50 ,'\\\0\ Autorisation code de maintenance.NON....... Oul ....... OUl........ NON ....NON
& Activation mode de maintenance...NON....... NON...... NON...... NON ....OUl
.\@Q Acquit global alarmes/défauts......... NON....... OuUl....... OUlI........ OuUl...... Oul
Menuq‘ﬁ Annulation mode de maintenance..OUI......... OUl ....... OUL........ OUl...... Qul
Memg,\SS Programmation Armement Auto ....NON........ NON...... Oul........ NON ....0UlI
Me@u 56 Programmation Jours de Congés..NON....... NON...... OUlI........ NON ....0Ul




Chapitre 4: Menus: Utilisation pas a pas g
4.1 Les menus

&
N
@
S
g

La procédure d'exploitation est basée sur des menus. Toutes les opérations sont affichées e&?’opérateur
répond simplement aux questions posées au moyen des touches correspondant a OUI et MON. Chaque
menu est défini par un nombre (00 a 99), ces numéros ne sont pas visibles sur I'afficheu[‘g)

Le programme inclut un menu principal pour les opérations journalieres et 3 s&s-menus pour
l'affichage ou le changement des états, le test du systeme et la programmatiogo~Toute opération
nécessite I'entrée d'un code a 6 chiffres, les menus accessibles dépendant de I\aﬁ)riorité du code (5

i . &
niveaux) Q

o
Nota : Seuls les Menus présentants un intérét pour l'utilisateur final sont dé%f?[s dans ce manuel.
& La description de menus sera faite au chapitre 5 : Description des Me\gﬁs Intrusion.

4.1.1 Les menus Principaux 00, 10, 20, 30, 40 et 50 0)03‘

o
4 Le Menu 00 est l'affichage au repos (hors session), la date et MReure sont affichées, c'est aussi
I'affichage normal aprés une utilisation (appui sur la touche @ ou automatiquement aprés 2

minutes sans manipulation). En cas de présence d'anciens ngessages d'alarme/défaut (I'opérateur

n‘ayant pas effectué d'acquittement) le Buzzer sonne pep8ant 15 secondes environ en fin de
i @

session. &

@
4 e Menu 10 est le menu général d'Armement et Dggarmement. Apres avoir entré votre code
personnel c'est le premier menu affiché, il permet d\@connaTtre I'état de son propre territoire et

d'armer (désarmer) celui-ci. S

‘ Le Menu 20 est le menu général d'Etats. Aprésbavoir entré votre code personnel et Menu 20,
vous pouvez visualiser I'état du systeme. C'estoa dire I'état des territoires, zones, détecteurs et
sorties. De plus, il est possible de visua]\:i)&r et dimprimer [I'historique (les 1000 derniers
événements). 9

L. $ . . .
‘ Le Menu 30 estle menu général de T:€3t. Aprés avoir entré votre code personnel et Menu 30,
vous pouvez tester le systéeme. C'estda dire tester les voyants du terminal, les détecteurs,
l'imprimante et les sorties de types siré@@s, voyants, transmetteurs.

‘ Le Menu 40 est le menu de Progrgmmation. Aprés avoir entré votre code personnel et Menu 40,
vous pouvez programmer le systgfe. La plupart des menus existants dans cette catégorie sont
réservés a votre installateur, t@efois; vous pouvez programmer I'heure et la date, ainsi que
changer les codes personnelsg’:videmment en fonction de votre priorité.

4 LeMenu 50 estle menu déDProgrammation systéme. Aprés avoir entré votre code personnel et
Menu 50, vous pouvez prq&ammer le systtme. Ce menu vous permet d'autoriser (ou de bloquer)
I'entrée du code technici@, ainsi que programmer les programmes d'armement automatique et les
périodes de congés. S$

4.1.2 Les Sous Menu§§

Les menus principaux$ne sont en fait que des "En tétes" pour accéder aux sous-menus. Les sous

menus déroulants pé]%ettent d'avoir un apercu des possibilités offertes et les instructions opératoires.

Les sous Menus®ll a 14 sont relatifs, directement ou indirectement, au traitement d'alarme
(acquittement) eé\la visualisation des alarmes, défauts, détecteurs éjectés ou encore a la demande de
retard a l'arm nt automatique. Ces menus peuvent étre appelés directement par leurs numéros ou
en appuyar}toeur la touche @ ou encore de fagon automatique toutes les 5 secondes, cette fonction est
appelée d@jﬂement automatique (voir chapitre 6.3).

Les autyg§ menus peuvent (en fonction du niveau de priorité) étre appelés directement. De cette fagon
le numé&ro de menu sera tapé directement aprés avoir entré son code personnel. Les Menus déroulants
vous permettent d'avoir acceés aux menus simplement au moyen des réponses aux questions par OUI
ou N, le NON vous propose automatiquement le prochain menu accessible. Pour revenir au menu
prAcipal on utilisera la touche @

e SSe reporter aux chapitres 3.2 "Liste des niveaux de priorité" et 4.2 pour le "Panorama des Menus
Intrusion”.
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Chapitre 5: Description des Menus Intrusion g

12
N
Dans ce chapitre tous les menus utilisateurs seront décrits en détail. i\g?
o
. . - . . o
&< Voir les conditions d'utilisation de ces menus au chapitre 3.2 "Liste des niveaux de priorggs".
2
. . o
5.1 Menu Principal 10 o0
O
)

o SYSTEME ARME é\\
* ((TER. PAR. ARME | | S
10 *(TERRTORE ARMY . Q
o &
: : .
§
()

oo D.ARM=90 }
o

001 ALARMES

| &
00)
oul 002 DEF. SYST. l A
o

Q)Q)
Menu 11 N

Si des alarmes ont eu lieu sur l'installation, elles seront afﬁch@s a l'entrée en session dans le Menu 11.

[X] Vous pouvez aussi appeler ce menu en tapant dlrecter{g?nt son N°.

Menu 12 Y

12 002 DEF. SYST. NOM DETECTEUR @ OM ZONE D123
MENU:b VOIR=> DEF SYST+ 12:34 DEF SYST ACTIF

Si des défauts systemes sont présents a I ent@“e en session, ils seront affichés au moyen du Menu 12.

%] vous pouvez aussi appeler ce menu er}\&pant directement son N°.

Menu 13 §°
@

&
13 002 EJECTIONS NOM DETECTEUR OM ZONE D123
MENU‘* VOIR=> EJECTE EJECTE ACTIF
Si des éjections sont presenteéQa I'entrée en session, elles seront affichées au moyen du Menu 13.

[X] Vous pouvez aussi ap%gber ce menu en tapant directement son N°.

Menu 14 S
§§
@

14 [RETARD ARM. AUTO?

. O . . .
Si le systeme est programmé avec un armement automatique, I'heure d'armement automatique peut
étre repog%see 1 seule fois - pour une période déterminée a la programmation (Menu 55).

Vous g@vez préciser le N° du territoire (1 a 8) dont vous voulez retarder I'armement, suivi par la touche
‘Zr

@Qilous pouvez aussi appeler ce menu en tapant directement son N°.




5.2 Menu Principal 20 &

20

&
ETAT SYSTEME? Q)Q
NON=L1  oul= — &
@

L s , . i )
Ce menu vous permet de visualiser I'état et d'armer (désarmer) les zones, territoires, cwcuns@b

. o L L , NI
Il permet également de consulter I'historique et de limprimer, diimprimer I'état de l'installation et la

programmation et de consulter le compteur des alarmes. .‘\é,g)
N
Menu 21 659
F @ ° B ’:\\\(b
21 ETAT TER.? TER001 PART.ARME] 9
NON=] OUI= - @ @@ fo?
. 0 S
O
N

. . . L@
Le Menu 21 vous permet de connaitre (visualiser) I'état de tous les territgires (armement, alarmes, etc.)

du systtme. Ce menu vous permet également d'armer (et désarmegpPson propre territoire. Tous les
autres territoires pourront étre armés mais non désarmés. La touci\né @ vous permet de passer du

territoire affiché au suivant. o
@

$
M Nota; En appuyant directement sur la touche @ le texte@‘Nouv Num vous permet de choisir

n'importe quel territoire (toujours 3 chiffres). @\Q’

Menu 22

du systeme. Ce menu vous permet égale@ient d'armer (et désarmer) les zones appartenant a son
propre territoire. Toutes les autres zonegspourront étre armées mais non désarmées. La touche @

vous permet de passer de la zone affichée a la suivante.
@
N

M Nota: En appuyant directement$ur la touche @ le texte Nouv Num vous permet de choisir
n'importe quelle zone (toujog?é 3 chiffres).
¢

. S .
Le Menu 22 vous permet de connaitre (wsétgﬂker) I'état de toutes les Zones (armement, alarmes, etc.)

Menu 23

@OUXXX

NOM ZONE D123
ALARME REPOS

Le Menu 23 vougﬁ\)ermet de connaitre (visualiser) I'état (armement, alarmes, éjection, etc.) de tous les
Circuits (Détectéurs) ou adresses du systéme. Ce menu vous permet également d'armer, désarmer et
d'éjecter les (:Qﬁ?cuits de son propre territoire. Tous les autres circuits pourront étre armés (voir remarque)
mais non dé@armés. La touche @ vous permet de passer du circuit affiché au suivant.

o
M No@REn appuyant directement sur la touche @ le nom de la zone et le numéro (adresse) du

wletecteur seront affichés. Il vous est possible d'entrer directement le numéro du détecteur désiré
@ en tapant son adresse (toujours 3 chiffres).

% Remarque: Tous les circuits ne sont pas éjectables; de plus les utilsateurs de priorité PO et P1
ne peuvent pas éjecter plus d'un détecteur par zone.




Menu 25
<

&
N
Qo
TOUS EVENEMENTS ALARMES UNIQ) MENT

D AL ARNM
D007 ALARME "
05:30 010 010 ©©

N
L'historique du systéme Intrusion a une capacité de 1000 événements. Ces évén@%ents peuvent étre
imprimés (Menu 26), mais également visualisés sur l'afficheur des terminaux{‘\:L'événement le plus
récent est affiché en premier. La touche @ permet de passer d'un événemént a un autre. Si vous

voulez visualiser uniqguement les alarmes, appuyez sur la touche @ chagg® nouvel appui sur cette

touche passera a l'alarme suivante. Un appui sur la touche @ ré—aiﬁ’c e de nouveau tous les

événements. Il est également possible d'entrer directement le numéro d'Qj_',%fre des événements (toujours
avec 3 chiffres). @
Pour quitter cette liste, utilisez la touche (@)

0000000000000 000O0O0

(C)

26 [IMPR. EVENEMENT?

NON=L oul= =

Q
o
Q

o
L'historique du systéme Intrusion (1000 événements) (géut étre visualisé sur les terminaux (Menu 25),

mais également imprimé par le Menu 26. .

s z . . 7 N
Un événement est imprime toutes les 2 secondes egviron.
Pour arréter cette impression, utilisez la touche @

Menu 27

Le Menu 27 vous permet d'imprimerI'état (actuel) complet de l'installation, territoires, zones, détecteurs
avec leur état d'armement, d'alargge et d'éjection.

(%)
Menu 28 «5\@
g (S} (C)
f‘S) IMP.PARAMETRAGE? IMPRESSION !
§§ NON=J, OUl= — C =FIN
2
g

Le Menu 28 vousigermet d'imprimer la totalité de la programmation de linstallation, ce menu est en
principe destinésAux personnes susceptibles de linterpréter, c'est a dire, technicien, responsable de
sécurité, utiIisgeur superviseur.

Q
Menu 29 ®
%\ VALEUR DU COMPTEUR VERSION DU PROGRAMME
P (C)
R
nmeq 29(comPTR. ALARMES? OMPTR. ALARMES? VER: F-005 0403
UU ' 00124 VER.= — CRC:171

805-0403

S
Ste Menu 29 affiche le compteur des alarmes externes, de plus la version logiciel est accessible dans
ce menu. Comme pour le menu 28, les informations données par ce Menu sont destinées a votre
installateur ou au superviseur du systeme.

&
N
@
>
N
S




5.3 Menu Principal 30 &

31 [TEST VOYANTS ?
NONs  Oul= —

&
30 | TEST SYSTEME? Q)Q
NON= | Ooul= — i\\
2
Le test du systeme consiste en l'ensemble des points suivants: Test des terminaux,@éétecteurs,
batteries, zones, sorties, imprimantes, sirénes. ¥
%)
Menu 31 ;\‘é?
K
******* N
2 W p o, @ Q
2 Wt f om \(U

Le menu 31 vous permet de tester les Led's et 'afficheur du terminal. Pe
Led's clignoteront et I'afficheur sera noircis toutes les 5 secondes.

Pour quitter ce test, utilisez la touche (@)

Menu 32

X
Le menu 32 vous permet de tester les détecteurs iq@arouges (ou a ultrasons). Le test sera réalisé dans
les zones communes au terminal. Vous disposezgfi’e 25 minutes pour effectuer ce test, l'affichage reste
inchangé durant cette période. $
N
Les détecteurs sismiques équipés d'un systéffie de test incorporé peuvent étre testés au moyen de ce
menu. La durée du test est de 45 seconde§ pendant cette période le détecteur doit passer en alarme.

Si ce n'est pas le cas, le détecteur sera affithé en défaut systéme.
o
Pour quitter ce test, utilisez la touche @

M Nota: Les détecteurs que vous volez tester devront étre désarmeés.

Menu 33

BATTERIE
C=FIN

Le Menu 33 vous peﬁ?qrylet de tester les batteries de sauvegarde de l'alimentation. Quand le test dématrre,
le circuit de charg® de batterie est déconnecté pendant 15 secondes, et I'alimentation de l'installation
complete est a@s fournie par les batteries. Une seconde plus tard, la condition des batteries est
affichée (OK gu DEFAUT). Cette procédure est répétee toutes les 16 secondes jusqu'a I'effacement
automatiqugcjéz minutes).

LS -
Pour quittgp ce test, utilisez la touche (@)

Q . " : s
] No§’: Un message de défaut batterie ne peut étre acquitté tant que les batteries n'ont pas été
) (bréparées ou changées.

@@"J
C.)O

&
N
@
>
N
S




Menu 34 &

&
&
Q Choix de la zone é\'
Q0

34

TEST ZONE?
NON=,  OUI=—

N

N
Le Menu 34 vous permet de tester les Zones. Aprés l'entrée de son numéro (OJQ% 16), la zone est
passée a l'état de test. Pendant ce test, la réaction d'alarme est bloquée, une ¢éndition d'alarme est
indiquée par I'activation du Buzzer interne pendant environ 1 seconde. Toutes s activations d'entrée

(détecteurs) peuvent étre répétées et sont enregistrées dans I'historique. rof’

. . , p O .
Ce test permet de déterminer la cause d'une éventuelle alarme, sans provo@?er une alarme réelle.

Pour sélectionner une autre zone, il vous suffit de préciser son numeroé’-bu bien de presser la touche
@ pour afficher la zone suivante. Ce test n'est pas limité en durée. &

&3
N
Pour quitter ce test, utilisez la touche (@) L
M Nota: Les détecteurs de type Sabotage, Hold-up et Incendie rg)o’p;euvent pas étre testés.
C
@
Menu 36 >

N .
oix de la sortie

-

@ouxxx

TEST

)X B

\Q
Le Menu 36 vous permet de tester les sorties (g?’énes , transmetteurs, voyant d'un synoptique, etc.).
Vous devez entrer un nombre a 3 chiffres (adggsse) pour activer la sortie. Pour sélectionner une autre
sortie il vous suffit de préciser son numéro@Bu bien de presser la touche @ pour afficher la sortie

suivante. Ce test n'est pas limité en durée.@@Q

Pour quitter ce test, utilisez la touche @%DoQ

Menu 37 2

IMPRESSION !
C=FIN

Le menu 37 vous peyq;%t de demander un test de l'imprimante.
N

A S
Pour arréter ce testtilisez la touche (@)
N

Q
S
Menu 38 \}Q

S}
Q

< 9 VERIFICATION !
TE§2°(|O' )
~

Le gaqénu 38 vous permet de tester les sirenes et autres avertisseurs.

38 (TEST SIRENE?
NON=, ouI=+

gjles les sorties sirénes "communes" -Z00- et les sorties sirénes d'une zone appartenant a votre code
t

Setau terminal seront activées.

Pour arréter ce test, utilisez la touche @

&
N
@
>
N
S




5.4 Menu Principal 40 &

&
40 | PROGRAMMATION? Q)Q
NON= |  OU= —» I
Ce menu vous permet de changer la date et I'heure et de modifier les codes personnel. @b
o
Menu 41 @b
. o
Correction de date Cogkctlon d'heure

41 |DATE ET HEURE?}

NON=| * OUI= —»

Heurg_,d'été/hiver
S
O
Le menu 41 vous permet de changer la date et I'heure du systéme intrugion. Vous devez entrer dans
l'ordre I'année (AA), le mois (MM), et la date (JJ). L'écran suivant vous§%rmet de modifier I'neure (HH)

et minutes (MM). ég
Si la date ne doit pas étre modifiée, il vous est possible d‘accédeor)fgirectement a I'écran de I'heure au
moyen de la touche @ QOQ)

M Nota: Les indications FO et F1 sont relatives au passage a@@bmatique Heure d'été et Heure d'Hiver;
- BN
FO pas de changement et F1 Changement automatique. @

9
Menu 42 N

bOQEntrée du code Choix No du code
124768@ 42
147286

Q
Le Menu 42 vous permet de modifier les c@%es personnels. Ces modifications ne sont possibles qu'en

XXX OU

aYa¥, NOUVEAU NO.: --
CHANGEMENT CODE? o —=-—--—- @ @ PROCHAIN=

NON={  Ooul=+

fonction de votre propre niveau de priorit’°
o S
lnll\ N
Un utilisateur PO ne peut pgs changer de code.
[ ] @“
f ) $ -
Un utilisateur P1 ne p%ii changer que son propre code et ceux de priorité PO.

&
N
. & —
Un utilisateur P2 Q;&Jt changer les codes des priorités PO, P1, P2.
o

=ije
» D

s}
1 Un utilisateug@ ne peut pas changer de code.

° @
III & Un utilisagaﬁr P4 peut changer les codes des priorités P3, P4.

Chaque Code Pg@onnel est identifié par un numéro d'utilisateur dans le systéeme intrusion, ce numéro
doit étre entré &ant de changer le code. Pour changer un code, vous devez entrer un nombre a 6
chiffres, le C(ﬁ>e sera refusé s'il est similaire a un déja existant (4 chiffres identiques aux mémes
positions)..@Qnouveau code posséde la méme priorité que le précédent.
N
&
2

Le menu 42 sera utilisé pour effacer les utilisateurs indésirables au systeme. Cela sera
réalisé en remplacant leurs codes par 000000.




5.5 Menu Principal 50 &

12
Ce menu vous permet d'autoriser (ou bloquer) le mode maintenance, de définir les progr@%mes
\

hebdomadaires d'armement automatique et les périodes de congés. ES
DS
)
Menu 50 S
2
¥
% oK &
N
| o1 o &
~ IAUT.MODE MAINT. Q
4
- N
x~
S
%

Le Menu 50 vous permet d'autoriser I'accés du systéme Intrusion au technici%()?ae maintenance.

o . : Ne
Ce Menu autorise l'entrée du Code maintenance pour une seule entr%e\

procédure suivante:

en session, en utilisant la

)
s
» Entrez votre Code personnel. &

o
e Tapez 50 et tapez la touche @ pour répondre OLoJ)fQ
@

O
e Tapez latouche @ 3 fois pour effectuer une [('ﬁde session.
&0
Aprés l'entrée de son code, le technicien peut, grace a ce ffieme menu, passer le systtme en mode
maintenance. De cette facon, il aura accés de nouveau apr\ﬁ chaque fin de session.
Y

M Nota: Seules les priorités P1 et P2 peuvent avgd acces au Menu 50. Aprés une alarme, le
technicien a acces directement au menu 50 sans\}@utorisation.

Menu 51 &

I N . . -
Aprés une utilisation du Menu 50, |Q§\est trés important de quitter le mode maintenance en utilisant le
Menu 51. Au cas contraire, les indjcateurs d'alarmes et sirénes resteront bloqués. La procédure est la

suivante:
S

+ Entrez votre Qéd‘e personnel.
Q

e Tapez51 %étbapez la touche @ pour répondre OUI.
o

<}
. Tapezg\touche @ 3 fois pour effectuer une fin de session.

M Nota: Toutes Ies.&@norités peuvent avoir accés au Menu 51.




Menu 55 &

Si votre systeme utilise I'armement (désarmement) automanqu%?/ous
pouvez programmer les programmes hebdomadaires de cor;:\i@(‘)le au
moyen du Menu 55.

JOUL 00:00 XX:X0 !

FNC.- PRG= |

q; “@©) COPIE JOUR 8 -
@ COPIE JOUR 2

r,_,o© COPIEJOUR1 - - - - ‘
Un programme hebdomadaire est composé des 7 jours normaux (Lundi = jOLgS:) et de 2 jours spéciaux
(8 et 9) en liaison avec la liste des conges

Un chiffre permet de choisir le numéro de territoire (1-8) que le programaqe hebdomadaire contrdlera.
Aprés cela, le jour 1 est affiché avec I'heure de début 00:00. La premiérezpériode sera de 00:00 a xx:x0
ou x est a entrer. L'heure xx:x0 sera automatiquement transférée versﬁure de début de la prochaine
période pour le jour 1, afin de vous éviter les "trous" ou "chevaucliements" de période. Un jour est
terminé quand 24:00 est programmé comme heure de fin de période. Le jour 2 est alors affiché,
l'utilisation de la touche @ a cet instant, permet de faire une copig-du jour précédent dans ce jour.

M Limites: Les pas de programmation sont de 10 minutes unlg%ement un maximum de 8 périodes est

programmable par jour dans chaque programme. @)
Un programme hebdomadaire d'armement aQﬁSmathue sera effacé en programmant une
période allant de 00:00 a 00:00. bo
N

Le paramétre FNC permet d'attribuer une fonctioné)‘chaque plage. Une des fonctions suivantes peut
étre attribuée aux périodes horaires des program@s :
BNy

*FNC 1 Armement de territoire au début de la période ou armement a la fin de la période si
un retard a été demandé sur l'un des terminaux, au moyen du Menu 14.
« FNC 2 Armement de territoire au début de la période.
* FNC 3 Armement de territoire au début de la période et possibilité de désarmement manuel
a la fin de la période.
FNC 4 Désarmement de territoire au début de la période.
FNC 5 Pas de changement.

% Nota : Si v0L§hvez le moindre doute sur votre programmation, n'hésitez pas a

consulter votre installateur, yetre sécurité est en jeu, étant donné que l'armement automatique est
une des pieces maitresses@u systeme.
&

Menu 56 &

)
N
@
>
N
S

56

[EDITION CONGES?
NON=, OuUI=—

Le Menu 56 s%ous permet de programmer des périodes d'exception d'armement (désarmement)
automathue@endant les périodes de congés. Vous pouvez, par exemple, armer le systeme pour une
période m@errompue de deux semaines.

Le no tg?e max. de périodes est de 25, chaque période est définie par une date de début et une date
de fm\n%w sont inclues dans la période.

Le pAramétre JOU:_ permet de préciser la liaison avec les programmes hebdomadaires des jours
stéhdards 1 a 7 ou des jours spéciaux 8 et 9.

Nota : Il n'est pas possible de préciser I'année, c'est pourquoi, il est trés important de faire attention

“aux jours fériés de date variable. Ne pas oublier de les effacer aprés utilisation pour I'année suivante.




Chapitre 6: Utilisation
Intrusion
6.1 Armement :

» Entrez votre code personnel ex: & o 6 OQ 6 @ 9

S
[TER. DESARME ]) [TER. PAR. ARME
ou

« L'afficheur indique:

ARM.= 8 ARM.= @

e Appuyez sur la touche é\o?
&

ERRITOIRE ARMﬁ [SYSTEME ARME ]
ou

* L|aff|Cheur Indlque SORTEZ SVP SORTEZ SVP

N
«  Appuyez sur la touche “Q’@

. . 9
* Quittez la piéce. N4
&

o
W Nota : La derniére personne quittant les locaux doit tqg?ours voir le texte SYSTEME ARME. Si ce n'est

pas le cas, le systéeme n'est pas alors complétement{\armé.

\Q
. . . Q. , . p . .
M Vous pouvez aussi armer separement les Zoneses|i dans I'un des écrans representes ci-dessus, vous

appuyez sur la touche @ seules les zones de\(\ﬁ)tre territoire seront accessibles.

X
O
-~
6.2 Désarmement : éz?
>
S
\(b
¥
&
Q)c')o
. Entrez votre code person\q} ex Z@ o 6 g 0 @ 9
f ff h . d . ﬁ(gb TERRITOIRE ARME| TER. PAR. ARME SYSTEME ARME
* L'afficheur indique: (S [ D.ARM.:Q]OU [ Arm=9 | D.ARM.:O]

S

N
«  Appuyez sur la tg\;ﬁhe
f . . O TER. DESARME
« L'afficheur u;\%é’ue.

o
e Appuyer s8r la touche
& ©

N

\
A . 7 7 7 . N 7 7 7 .
M Nota : VoS pouvez aussi désarmer séparément les zones si dans I'un des écrans représentés ci-
dessus-b\‘é)t)us appuyez sur la touche @ seules les zones de votre territoire seront accessibles.

0
o
x

&
N
@
>
N
S




6.3 Armement avec Ejection: &

123
>
X3
‘ &:@: J
B\
¥
%

¥
L'éjection de détecteurs est un moyen d'isoler un élément de facon temporaire._~§’ela peut étre
nécessaire pendant des modifications d'implantation ou de travaux. Les priorités R§\ et P1 peuvent
éjecter un seul détecteur par zone dans leur propre territoire. Les priorités P2, P3 eté94 peuvent éjecter
les détecteurs sans limitation. N

&
. Entrez votre code personnel ex: (& o eéé 6 @ 9

[TER. DESARME > [TER. PAR. ARME]

ou
ARM.= 8 ARM.= @

. L'afficheur indique:

o
e Appuyez sur la touche @?
@
[%] si un détecteur de votre territoire est actif la condition Q)%ra indiquée comme suit:

) o 4 NOM DETECTEUR @ NOMZONE A123
b L'afficheur |nd|que: QZ) DEF. ARM. DEF. ARM. ACTIF

Q

<
e Appuyez sur la touche \J’ pouréjecter le détecteur.
Y
bOQ TER DESARME | [TER.PAR ARME
* L'afficheur indique: @ 001  EJECTIONS 001  EJECTIONS
X
N
e Appuyez sur la touche G{\ @ pour armer le territoire.
@
) ) ) Q\ [TERRITOIRE ARM SYSTEME ARME
. L'afficheur indique: ‘YD\O 001 EJECTION 001  EJECTION
N
Q
K%
*  Appuyez sur la touche ES @
O

«  Quittez la piece. S
. o L0 ,
Le détecteur est éjecté et votre terntgg% est armé.
Toutes les ¢éjections seront automatiguement annulées au prochain désarmement du systeme.
o
O

w Remarque: Tous les cifits ne sont pas éjectables, de plus les utilisateurs de priorité PO et P1
ne peuvent pas éject%"plus d'un détecteur par zone.
>

O
M Nota : En accord aveg votre installateur, vous pouvez décider quels seront les points (détecteurs)
éjectables. §§




6.4 Acquittement d'alarme (uniguement dans votre territoire) &

1)
N
* Appuyez sur la touche @ pour arréter le Buzzer du terminal. ,g}’
¥
+  Entrez votre code personnel--- ex: & o 6 @ 6 @b 9
TERRITOIRE ARME ‘Q)b
L'afficheur indique:-------- 001  ALARMES R

(e
TER. DESARME

N
@Q
* Appuyez sur la touche ---- L'afficheur indique: -------- 001  ALARMES \@Q
x~
N
&S

)
001 ALARMES

* Appuyez sur la touche @ ---- L'afficheur indique: -------- MENU=Y  VOIR=> %
— o

! . . NOM DETECTEUR Oo) NOM ZONE D123

* Appuyez sur la touche @ ---- L'afficheur indique: -------- ALARME - 12:34 | g ALARME REPOS

)

000

* Appuyez sur la touche ---- L'afficheur indique: -------- MENU=Y  VOIR=>
TER. DESARME
e Appuyez sur la touche @ ---- L'afficheur indique: -------- ARM.= 8
@
&
«  Appuyez sur la touche @ &

Cette procédure n'est possible que pour les alarmes aya.@? eu lieu dans votre propre territoire. Si ce
n'est pas le cas, utilisez la touche @ pour accéder a la @chaine alarme.
S

Si vous effectuez une fin de session sans avoir acq&ﬁté toutes les alarmes, le Buzzer est activé pour
environ 15 secondes, pour vous indiquer que <j§s alarmes (appartenant a votre territoire) restent

présentes. S
Q\
M Nota: la procédure pour acquitter des défagts systeme est la méme que celle décrite ci-dessus.
o
X
Q

6.5 Defilement automatique @

N
Aprés avoir entré votre code personna%)(fe Menu 10 s'affiche pour une durée de 5 secondes. Si des

alarmes ou défauts systéme ont eu\d,l u, ils seront affichés automatiquement pendant 2 secondes
chacun. Le défilement automatique est répété jusqu'a l'appui sur les touches @ ou .

&
o
(@)
(%)
N
01 N 10
29 AOU 90 00:16 > TER. ARME
ENTR.CODE - t;) 002 ALARMES
Q@
RN * @
AUTO OU
.\\Qﬂ NOM DETECTEUR @ oM ZONE AOB
Q ALARME + 07:45
Qo AT ALARME ACTIVE
>

* AUTO OU

.
S
NI
2 002 DEFAUTS | *
o =) NOM ZONE A182
. \@Q MUV O - g DEFAUT ACTIF
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Chapitre 7: Le Lecteur de Badges &

1)
. >
7.1 Description du Lecteur de badges Q;\@’
6&}.
Indicateur alarme. ~~Indicateur d'armement/désatqr)ﬁzément
N . ‘\'
Indicateur présence . e |ndicate§? défaut
secteur N / 3

‘ L
\ M N

%D g 6 | Afficheur LCIFRétro-éclairé
: 2 Iignesog%’ 16 caractéres
o
) :
Touche - SUITE- — - —|- — S ¥ Touche - EFFACE
@ @ @ T :éi,\ofouche - Entrée Menu
Touche -  — - — - — : ‘ - T %= -~ Touche - Armement
Acquittement * TR *Q’?OQL Touche - Désarmement
N
@\Q)

Clavier a touches — - — - @
(4]

Téte de Lecture
incorporée :

- Magnétique

- Wiegand

- Proximité

N
7.2 Le Lecteur de bacd%es

Le Lecteur de badges EﬁSEC est un contr6leur/Terminal intelligent utilisé pour contrdler les portes, il
possede sa propre bqg% de données, peut transmettre des messages a l'utilisateur et a la possibilité de
travailler avec le systéme intrusion HISEC et bien sdr de lire les badges. Il est constitué d'un afficheur, 5
LED, 6 touches d%@nction et 10 touches numériques.

7.2.1 L'affichegv?

, S . R -
L'afficheur %ossede 2 lignes de 16 caractéres chacune. Le texte contenu donne aussi bien les
informatio@d'état du systéme que les instructions a l'opérateur.

o : I , L e
Chaque\éhs gue le terminal est utilisé ou qu'un badge est lu, l'afficheur s'éclaire. Il s'éteindra
automatiquement au bout de 2 minutes aprés la derniére action ou en effectuant une fin de session en
appyyant sur la touche @ ou bien aprés le passage de la porte.

x

Q

S

(.)O

&
N
@
9
S




7.2.2 Les Led's de fonctions &

Voyant Secteur (Vert) : Ce voyant allumé en permanence indique que le secteur est p(é%ent,
le clignotement indique un défaut de I'alimentation secteur, le systeme fonctionne alorﬁur ses

p

batteries. g
¥
&
(‘) Voyant Alarme (Rouge) : Allumé en cas de sabotage. ‘Q)b
N

Voyant état d'armement (Jaune) : Allumé quand le lecteur a été bloqué pé?un utilisateur au
moyen des fonctions "premier entré/dernier sorti". \@Q

x~

N

Voyant défaut systéme (Jaune) : Allumé aprés une entrée en sessio#, il indique la présence
Z— dun défaut systeme. Les défauts sont visualisables au moyen du Megu Historique des alarmes
(Menu 32). Le voyant s'éteint quand tous les messages de défaut o\r@disparus.

¥
Cette touche est utiIiséeQ@%ur revenir en arriére ou quitter une session, ainsi que pour arréter le
Buzzer des Terminauxéﬁécteurs.

&
\(D
7.2.4 Les Touches numbg’ﬁques

x
7.2.3 Les Touches de fonction o2
N
&

Cette touche est utilisée par les opérateurs possédant la f@%tion "premier entré/dernier sorti"

pour verrouiller le lecteur. o

g
C
2
Cette touche est utilisée par les opérateurs posséd\ ft la fonction "premier entré/dernier sorti"
pour déverrouiller le lecteur. &
o
$
Q)b
% Cette touche est utilisée pour se déplacer agiroite dans les menus de programmation.
N
N
K
@ Cette touche est utilisée pour sélectigﬁner les fonctions des menus affichés.
&
Q
S
O
@ Cette touche est utilisée pour 88 déplacer dans les différents menus.
o
N

Le clavier est composé\g@'s touches numeériques de 0 a 9 utilisées pour le code etc. et de 6 touches de
fonctions. S
'A\(b

&

Utilisé pour md@?ﬂer de facon sonore un défaut ou une alarme. Egalement activé pour un temps bref
pour indiquer g% erreurs de manipulation ou pour attirer I'attention de l'utilisateur.

Buzzer:




Chapitre 8: Programmation de |la base de donnees@
8.1 Base de donneées Locale et globale éf

DS
Toutes les données programmées sont mémorisées dans un ou plusieurs lecteurs. Cet ensémble est

appelé base de données. Le concept du systéme est basé sur une intelligence distrib@?’, toutes les

données nécessaires a chaque lecteur sont présentes dans celui-ci. La base de donnggs HISEC est
divisée en 2 types, une base de données globale qui est identique dans tous les IecteQ@S (pour tous les
badges) et une base de données locale qui peut étre différente pour chaque lecteur. R

N
L'ensemble des bases de données peut étre divisé en 3 grands types: \@Q
x~
* Base de données des Badges %OQ
« Base de données des Groupes de Personnel 0?‘0"
* Base de données des Programmes hebdomadaires \\o
C'est l'association "intelligente" de ces 3 catégories qui détermine comg?étement le fonctionnement du
systeme HISEC. &
@
8.1.1 La base de données des Badges of
La base de données des badges appartient a la base de doaﬁes globale, pour chaque badge les
informations suivantes sont définies: (\Q}
 N°duBadge 03@
o
» Code personnel associé é\\
¥

+ Etat de validité

»  Priorité

e N° de groupe de Personnel
8.1.2 La base de données des Groupesfﬁe Personnel

La base de données des groupes de persomﬁt\el est une partie de la base de données locale. Un groupe
de personnel est une association Ioglqu§d un ou plusieurs badge(s) répondant aux mémes regles,
droits et fonctions. Le systéeme peut accg%ler jusgu'a 250 groupes de personnel.

* Le groupe de personnel N° L‘%st réservé aux badges visiteurs.

e Le groupe de personne R °250 est réservé aux badges "cartes de crédit" qui utilisent le systeme
contrble d'acces pour ggter un "sas de distributeur de billets".

La base de données des groqus de personnel contient les informations suivantes:

«  N° Utilisateur In&zﬁsmn ............................................................................. 001/250
e Acces aux fob%tlons d'armement désarmement (verrouillage)................ OUI/NON
« Code con@slnte AUEOTISE ..o e OUI/NON
. Enregisﬂ%r (historique) les aCCeS NOMMAUX........vuvrevrirrrreiirereesireeesseeeens OUI/NON
. d%éf’rogramme Hebdomadaire.........cccceeveiiiiiiiiee e 00/30

8.1.3 Les pro%s%mmes hebdomadaires:

Les prograr&‘les hebdomadaires sont utilisés pour établir une liaison entre les plages horaires et les
restnctlonsg\pour un (ou plusieurs) groupe(s) de personnel. En dehors de cela, ils sont utilisés pour
appllqu es regles aux lecteurs de badges entiers.

Un p@gramme hebdomadaire est constitué de périodes de temps, pour tous les jours de la semaine et
2 quaﬁs spéciaux. Chaque jour de la semaine peut étre divisé en un maximum de 8 périodes, possédant
che&une une fonction.

é?ar exemple, un acces permis les jours ouvrables de 8H a 17H, de facon a interdire I'acces au batiment
Caprés 17H et avant 8H. Si un utilisateur essai d'entrer dans le batiment en dehors de la période, son
badge sera refusé et la tentative enregistrée dans I'historique du lecteur.
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8.2

Programmation: une bonne préparation pour connaitre les cLé

&
du systéme S

La programmation d'un systéme contr6le d'accés et de ses badges est une tache trés mporta@% et qui
peut prendre du temps si I'on ne connait pas suffisamment le systéeme. b

Avant de commencer la programmation, il est nécessaire de répertorier ce que vous voqle% changer ou
entrer. Des fiches de programmation doivent vous avoir été fournies par votre installate%@’pour préparer
votre programme. Partez toujours des anciennes fiches de programmation pog?r effectuer vos

modifications. é\
8.2.1 Etape 1: Programmation du systéme g‘”
Q
Pour programmer les données systéme vous avez besoin d'un badge de priorité?3.

o
O
"Quand vous avez terminé une journée par 24H00, I'afficheur passe automatiquement au jour suivant

)
N
@
>
N
S

Programmes hebdomadaires et Périodes de Congés: \0031

Commencez la programmatlon par les programmes hebdomadawe,g“,‘ il existe 35 programmes
hebdomadaires (01 a 34).

Généralement vous ne programmez que les 30 premiers program (gkhebdomadawes qui sont destinés
aux groupes de personnel, donc aux badges, les programmes heé)6 madaires 31 a 34 sont réservés a
votre installateur. Les données des programmes hebdomadaireg?0 & 30 sont logées dans la base de
données Globale. @°

Toutefois, il peut étre nécessaire de programmer le @r\ogramme hebdomadaire 34 (Contrble
automatique de la porte). Voir la partie B) de ce chapitre. L&?P données des programmes hebdomadaires

31a 34 sont logées dans la base de données Locale. &
®)

A) Programmation des programmes hebdomadaire@ﬁ) a 30:

o
En accédant au Menu 52 on obtient I'affichage sun@%t FRE=Y

En vous aidant de la table suivante, choisir le N @fe programme hebdomadaire désiré.

N° de Prog. Hebdomadaire éﬁtﬁhsatlon

[ TR Pas d‘accés&ﬁe doit pas étre modifié)

R Acces permgyanent avec code personnel (Ne doit pas étre modifié)

2 Accés pefmanent sans code personnel (Ne doit pas étre modifié)
3-30. i Accésg ec les regles déterminées par les fonctions programmables

0.1 00:00 XX:X0
Apres avoir choisi le N° de progrzgﬁme hebdomadaire on obtient I'affichage suivant :

Un programme hebdomadalreég’st constitué de 7 jours standards (Lundi = Jour 1) et 2 jours spéciaux
pour les congés (Jour 8 et 9)@:es derniers seront programmeés de la méme facon en définissant par ex.

gue personne n'a acces. o()

Vous pouvez diviser uneg,gurnee en une ou plusieurs périodes, débutant toujours a 00HOO et finissant a
24H00. De fagon a évitgr les "trous" ou "chevauchement" de période, la période suivante est proposée
avec comme heure d¢ debut Iheure de fin de la précédente. Chaque penode se verra attribuer une
fonction choisie dan§|a liste suivante, la fonction est définie par son numéro (00 a 03).

Les fonctions ut|I§abIes par les programmes hebdomadaires 0 a 30 sont les suivantes:
O

. FNC 00 Pas d'acces

. FNC 01 Acces avec code personnel
. FNC 02 Acces sans code personnel
. FNC 03 Fonction "bascule"

La fapction "bascule” peut &tre expliquée au moyen d'un petit exemple. Si le réceptionniste posseéde la fonction bascule, il
utili€e son badge quand il entre dans le batiment, pendant tout le temps ou il sera présent la porte restera ouverte (libre).
A@cun autre utilisateur voulant entrer ou sortir du batiment n'aura besoin d'utiliser son badge. Par contre, si le réceptionniste
\Quitte le béatiment en lisant son badge, la porte reviendra & un mode normal (contr6lé). Les porteurs de badges voulant avoir
Facces devront lire leur badge pour ouvrir la porte. Nota: cette fonction est obligatoirement associée a I'entrée d'un code
personnel.

(Jour 2), si vous voulez réaliser une copie du jour précédent, appuyez sur la touche




Pour effacer un programme hebdomadaire, entrez une période allant de 00H00 a OQﬁJOO
Vous pouvez aussi quitter le menu au moyen de la touche @ sans rien programme@

&
- , o
B) Programmation du programme hebdomadaire 34: gi‘
La méthode de programmation est identique a celle décrite précédemment, exceptés les daumeros de
fonctions qui sont différents: ‘@b
« FNC 30 Ouverture permanente (libération) de la porte pendant la période définie.
e FNC31 Fermeture permanente (blocage) de la porte pendant la période définie.
« FNC 32 Fonctionnement normal de la porte pendant la période définie
C) Périodes de Congés: elles sont généralement programmées apres §v0|r programmé les
programmes hebdomadaires, au moyen du Menu 53. .
o
00/00 A 00/00 \00)
L'affichage suivant est proposeé: 1000 [FRE=L &

9
Vous devez programmer la date de début et de fin et le N° du jour de rﬁrence (Lundi= Jour 1)
£Q

Groupes de personnel: @q’
Ensuite vous devez programmer les groupes de personnel qui ccg%utuent la partie locale de la base de
données. Q?
[x] Remarque: Cette programmation devra étre effectuée ghr chaque lecteur de linstallation si la
modification est générale. o,
Aprés avoir appelé le Menu 51, &2 2 20 0 J afficheur pfopose la liste suivante:
o2}

PH = - N° de Programme Hebdomadaire ? (00 a 30)

AS = - Fonction de Verrouillage (entrée session HISEC) ? 1=0ui/0=Non

HU =- Code Contrainte ? 1=0Oui/0=Non

CU = - N° de Code Utilisateur Intrusion HISEC 001 a 250

TE = - Enregistrement des Accés Normaux ? 1=0ui/0=Non

Q

o
PH = Numéro de Programme Hebdomadgire définit quel programme horaire est applicable au Groupe
de Personnel (droits d'accés défini%§’4H/24 365 jours par an).

AS = Fonction de Verrouillage (ou efitrée en session HISEC) indique si le porteur d'un badge (sur ce
lecteur) a le droit d' armer/désartifer ou de programmer le systéme d'intrusion.
Les droits de programmation €f la définition des zones en relation avec le systeme d'intrusion sont
programmés dans le systém% d'intrusion lui méme, et cette information n'est pas stockée dans la
base de données du Iecteg?’
La fonction de verrouillage peut étre aussi utilisée en mode contrdle d'accés seul. Dans ce cas, les
deux touches "caden serviront pour verrouiller (ou déverrouiller) le lecteur (fonction "Premier
entré/Dernier sorti").s??

HU = Code Contraint@%st utilisé pour définir, si le systéme doit réagir au cas ou un opérateur ai utilisé
le code Contrainte (défini comme le Code Personnel +1) a la place de son Code Personnel normal.
L'utilisation du.code Contrainte activera une sortie spécialement dédiée et enverra un message a la
centrale d' In@smn HISEC.

CU = Numer%ode Code Utilisateur Intrusion HISEC indique quel code identifie les Groupes de
Personrketf'en relation avec le systeme d'Intrusion HISEC, permettant ainsi la connexion avec le
terntow@ qui peut étre armé/désarmé par un badge appartenant & ce Groupe de Personnel.

ro

,\@tention: Ce N° doit toujours étre différent de 000, méme dans un systeme contrble d'acces

@ eul.

TEé)éz’Enregistrement des Accés Normaux définit si on doit - ou ne pas - enregistrer le fait qu'un
@ utilisateur appartenant a ce groupe de personnel a réalisé un acces (passage normal) de la porte.
Si la fonction NON a été choisie, seules les exceptions (alarmes) seront enregistrées.
(TZI Nota: Ne pas oublier que les groupes de personnel 1 et 250 sont réservés respectivement aux
badges visiteurs et "sas bancaire".




8.2.2 Etape 2: Programmation des Badges &

<
Pour programmer les badges, vous devez posséder un badge de priorité 1 au minimum. \}@
. R Q@
Vous devez attribuer & chaque badge un groupe de personnel. Q}'\‘
2 - O
Se reporter aux données que vous avez entrées pour chaque groupe de personnel au moyg@du Menu

51. (2]

o
En attribuant un groupe de personnel a chaque badge au moyen du Menu 41; QOUS donnez
automatiquement a tous ces badges des droits d'accés. Ces droits d'acces peuven;\‘étre effacés au
moyen du Menu 42, bloqués au moyen du Menu 43 et re-validés au moyen du Menu4. Il est possible
(et conseillé, dans la mesure du possible) d'attribuer le méme groupe de personnelé{i)lusieurs badges.

i N
8.2.3 Envoi d'un message S

2 : :
Au moyen du Menu 10, vous pouvez envoyer un message au porteur d'un baglge. La liste suivante est

un exemple des messages proposeés, toutefois ils peuvent étre modifiés, ép?/otre demande, par votre
installateur avec un maximum de 30 messages par systeme. Les messa%e\s sont sélectionnés par leur

numéro d'ordre. &
Aprés avoir appelé le Menu 10, vous devez entrer en premier le n{lgsmero du badge destinataire du

message, puis le numéro de message choisi dans la liste. &
o
&> Voir le Chapitre 11.1 "Menu 10" pour la description corrgﬁ'éte de la programmation.
@

&
& Voir le Chapitre 12.2 "Messages" pour la descriptiorlg&’u traitement d'un message.

Quelques exemples: \\cz)o’
Message N°00 : pas de message a l'utilisateur
Message N°01 CONTACTEZ LE DPT. PERSONNEL
Message N°02 CONTACTEZ VOTRE DOMICILE
Message N°03 CONTACTEZ LE DPT. SECURITE
Message N°04 CONTACTEZ LA RECEPTION
Message N°05 IMPORTANT MESSA. TELEPHONIQUE
Message N°06 CONTACTEZ VOTRE SUPERIEUR
Message N°07 R.D.V DEPLACEMENT ANNULE
Message N°08 REUNION ANNULEE

Message N°09 RAPPELEZ LE SIEGE

Message N°10 CONTACTEZ VOTRE SECRETAIRE
Message N°11 REVISION VEHICULE

Message N°12 DEPANNAGE URGENT

Message N°13 VISITE MEDICALE

Message N°14 COURRIER IMPORTANT

Message N°15 DOCUMENT A SIGNER




8.3 Anti-Retour: La restriction nécessaire des deplacements gu
personnel 5
\

L'Anti-Retour est une forme de contréle d'accés nécessitant une grande discipline des utilisaL@ﬁrs dans
la pratique. ¥

%
Toutefois, I'Anti-Retour peut étre nécessaire dans des situations ou des données vitalgsz:%{ I'entreprise
doivent étre accessibles avec un controle sévere ou quand pour des raisons de sécuri;%@f est important

de savoir a tout moment ou se trouve chaque personne. Q’\\

o
Au moyen de I'Anti-Retour, le systeme enregistre la situation de chaque personne erﬁi\permanence. Pour

réaliser cette fonction, les lecteurs de badges sont installés entre chaque passa§'%‘une zone a l'autre.
Pour entrer ou sortir d'une zone, le porteur doit utiliser son badge sur un lecteurdS'il n'exécute pas cela
correctement et qu'il quitte (ou entre) dans une zone (avec la complicité d'upe autre personne), il se
renferme lui-méme dans une zone, du fait que le systéme n'a pas enregistré@e mouvement de la zone
1 & 3 par ex. et il blogue la porte a toute tentative de lecture du badge sur Lé){ﬁecteur.

La diversité des sites et des risques (sur le méme site, éventuellemgpt) a necessité la création de
catégories de niveaux d'Anti-Retour. Vous pouvez déterminer les nive gui vous sont nécessaires, en
accord avec votre installateur (lui seul peut modifier la conception degmstallation).

o 0: Contréle de I'Anti-Retour Permanent. Le contrg&" démarre a la premiére lecture du
badge et est appliqué en permanence. S
N
~ . , QO ~
o 1. Contréle de I'Anti-Retour annulé chaque jQ&h’ a minuit (24:00) et le contrdle de zone
démarrera a nouveau a la premiére (procffaine) lecture du badge. Le controle de zone

démarrera dans la zone ou chaque badgk sera lu.

o
e 2: Controle de I'Anti-Retour annulé ch@ﬁue heure et le contr6le de zone démarrera a
nouveau a la premiére (prochaine)\d%cture du badge. Le contr6le de zone démarrera
dans la zone ou chaque badge sg\@ lu.

@
e 3. Pas de controle de I‘Anti—Retc@‘ par zone. Tous les badges pourront étre utilisés en

ignorant les conflits de zone%\ﬁossibles.
Ny

e s . . S R . R .
Les différents niveaux d'antl—retog@ peuvent étre panachés sur un méme site.
N

Exemple de batiment avec Antgﬁetour




Chapitre 9: Les Badges g

)
>

Chaque badge possede son propre numéro, composé des 5 derniers chiffres du N° de série du@®adge.

Les badges ont été divisés en badges maitres, maintenances, utilisateurs et visiteurs.

9.1 Les Badges Maitres:

N
@b
¥

[ ) Pour chaque installation 5 badges maitres (maximum)..é?lt été délivrés.

lls portent les numéros de 0 a 4. Les badges maitres gont destinés a la

HISEC A personne responsable de la sécurité au démarrage systeme. Par la

> A suite, le seul usage de ces badges est de progrgmmer de nouveaux

A badges ayant des priorités élevées. Aprés celay les badges maitres
L1 | pourront étre placés dans un endroit s(r ou de urité.

o
La personne responsable des badges peut @cider a quel moment les
badges de maintenance seront acceptés.

)
9.2 Les Badges de Maintenance: §?’

personnel du technicien, il peut

Le badge de maintenance est le ba
uniquement étre utilisé par le pergphnel autorisé de votre installateur.

@
? - L'utilisation des badges mainterince est toujours enregistrée dans
L I I'historique du systéme. De cetj@?aqon il est toujours possible de savoir

quand un badge de maintenargé a été utilisé et pourquoi faire.
N
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Le badge de maintenance g§t nécessaire au démarrage du systéme et a
l'initialisation des Iecteurs@ donne également accés a certains menus
de programmation et detest. Le badge de maintenance a également
acces aprés que le sysféme ait été en alarme depuis plus de 2 minutes.
& Se reporter au &apitre 9.7 "Liste des niveaux de priorités".

Nota: le badge d¢ maintenance peut étre bloqué par un badge de
priorité P3 a n&?nporte qguel moment, pour maintenir le niveau de
sécurité. S

o
- &
9.3 Les Badges Utilisateurs: §Q’
‘ Les badges u@i"ateurs n'ont pas de droits d'accés ou de programmation

définis. lls soap entierement dépendants de la programmation effectuée sur le
systeme. UgZbadge utilisateur peut étre bloqué ou completement efface. Un
badge blogué ne sera plus accepté sur les lecteurs, tandis qu'un badge effacé
devra étrgprogramme de nouveau s'il doit étre reutilise.

N‘\Qg : Les droits d'un badge utilisateur sont uniqguement définis par son
nive%p de priorité.
Se reporter au chapitre 9.7 "Liste des niveaux de priorités".

002008005 62212

Un badge visiteur est un badge normal attribué au groupe de personnel
N°001, ce qui lui affecte automatiquement certaines regles.
Un badge visiteur est valide pour un jour uniquement et est bloqué a

9.4 Les Badges Viss&ﬁ'eurs:
24H00. Au moyen du Menu 22 vous pouvez bloquer un badge visiteur
guand vous le voulez. Tous les badges standard programmés dans le

(g
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b . . .
SN | | systeme peuvent devenir des badges visiteurs.

9.5 Les ng%lges_"Cartes de crédit":

PNy

Les "cartes de crédit" peuvent étre utilisées comme des badges
visiteurs. Dans ce cas, les mémes regles que celles des badges
visiteurs s'appliquent (voir chapitre 9.4).

50 "carte de crédit" maximum peuvent étre programmeées par systéme.
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9.5.1 "Cartes de crédit" en contrdle de "sas bancaire &

En dehors de badges visisteurs, les "cartes de crédit" peuvent étre utilisées pour contrdler Iou@rture
des "sas des distributeurs de billets". Dans ce cas, les "cartes de crédit" sont associées au g@pe de

personnel 250, qui devra étre programmé de la facon suivante: ‘é}'
o
PH = uniquement un numéro de programme horaire défini pour fonctionner sans code personnel. ®®
AS = si vous programmez cette fonction a 1 (oui), la porte pourra étre ouverte systeme intrusion armé ou ‘&9‘ Programmé a
0 (non) la porte pourra étre ouverte uniquement si le systeme est désarmé. ~\Q"}'
HU = doit toujours étre programmé a 0 (non). ci\
CU = ce numéro doit étre en relation avec le systéme intrusion et en particulier d'un territoire, s@’l fonctionnement n'est
possible que si la fonction verrouillage (AS) a été programmée a 0. \‘U
TE = programmé a 1, chaque utilisation d'une "carte de crédit" sera enregistrée. Programmé a Oéés utilisations ne seront pas
mémorisées.
. 7 . Q
Priorité des badges: S

Les possibilités des opérateurs sur le systéme contrdle d'accés HORﬁE sont pas les mémes pour
chacun, c'est pourquoi les droits ont été divisés en 4 niveaux. Ces dfoits sont appelés "Niveaux de
Priorités" et sont numérotés de 0 a 3. Ces niveaux sont indiqués par %ﬁ‘P (pour priorité) suivi du chiffre.
Plus le chiffre est élevé et plus l'opérateur aura accés aux fonctions d& programmation.

[72)
& Voir le chapitre 9.7 pour la "Liste des niveaux de priorités co{@?fﬁle d'acces".

Les badges peuvent uniguement utiliser des codes personn@fs a 4 ou 6 chiffres. Ce code personnel
peut étre changé a volonté par I'utilisateur. \

& Voir le chapitre 12.4 "Changement de votre propre coe{é Personnel".

Un badge normal est toujours créé avec le niveau de cﬁrlte le plus bas (0) et ne peut pas étre utilisé
pour la programmation, mais uniqguement pour desgopérations courantes d'ouverture de porte. Un
niveau plus élevé peut étre attribué au badge Qo\?unhsant le Menu 57 "Edition des Badges de

Programmation"”. Q
(%] Nota: Un badge de Maintenance a des dr0|ts~‘zbredef|n|s et ne peut pas étre créé. Tous les badges
de Maintenance ont les mémes droits. ,§
o
Les priorités de programmation disponibles g;ﬁm les suivantes:
&L
O Aucune priorité .........ccceeee... (o o] 1 (= 0 S Utilisateur normal
O Usage limité.........cccvveeviunnnn. (L0 1= ) PR Réceptionniste
O Programmation limitée ......... (010 11 (=702 Gestionnaire de badges
O Programmation totale........... (prlorlte ) e Responsable de la sécurité
Listes des niveaux d§ priorités Contréle d'Acces:
Fonctions Priorités Maintenance Maintenance Maintenance
autorisée non autorisée non autorisée

o 1 2 3 + Alarme.
Passage normal de la porte © © © © © E ©
Edition des messages(10) = © © © © o o
Programmation des badges visiteurs(20-24)r © © © © o o
Fonction d'affichage (30-38) = 5 © © © o ©
Programmation des badges (40-45) = s © © © o o
Définition du systéeme(50-57) s 8 8 © © o o
Impression (60-64) s 8 8 © © o o
Contréle de la porte(70-73) s 8 8 © © o o
© =0ui ©==Non (50-57) = Numéro des menus Contrble d'Accés HISEC.

O

Nota: Les badges de Maintenance ont deux niveaux de priorité différents, liés au
?B fait que vous ayez autorisé (ou non) le mode Maintenance. Le badge Maintenance

sera autorisé a entrer en session seulement en cas d'alarme, mais avec le niveau
de priorité le plus bas indiqué dans le tableau précédent. Si vous avez autorisé
@sage etendu du badge de Maintenance, il aura aussi accés aux fonctions de niveau élevé, et pourra
entrer en session sur le lecteur sans condition d'alarme.




Chapitre 10: Menus: Utilisation pas a pas &
10.1 Les menus

123
>
X3
N
Q

DS
La procédure d'exploitation est basée sur des menus. Toutes les opérations sont affichées etfutilisateur
répond simplement aux questions posées au moyen des touches correspondant a OUI et MDN. Chaque

menu est défini par un nombre (10 a 98), ces numéros ne sont pas visibles sur I'afficheupg)
. . . o K2
Les menus accessibles dépendent du niveau de priorité de |'opérateur. <§
o
N

Nota : Seuls les Menus présentant un intérét pour l'utilisateur final sont décrits Qg\?ws ce manuel.
x~

& La description des menus sera faite au chapitre 11 : Description des Me,?%s Contrble d'acces.
L 9*
10.1.1 Les menus Principaux 10, 20, 30, 40, 50, 60 et 70 oo?
N
‘ Le Menu 10 est le menu d'Edition des messages. Au moye@ﬁ)\de ce menu, vous pouvez
transmettre des messages aux utilisateurs du controle d'accesy Le message apparaitra sur

I'afficheur, la prochaine fois que le badge choisi sera lu sur ur)é\%cteur. Le message devra étre
acquitté pour pouvoir ouvrir la porte. N

N

- 9
‘ Le Menu 20 est le menu général des Badges visiteurs¢ZAu moyen de ce menu, les badges
visiteurs pourront étre validés, bloqués, etc. De plus, c'esgde menu pour les visiteurs utilisant les
Q

"cartes de crédit". &
I\

4 LeMenu 30 est le menu général d'Etat. Au moyen Qgce menu, vous pouvez visualiser 'état des
alarmes, I'historique, visualiser les badges et la prog@hmation.
s

‘ Le Menu 40 est le menu général de Program¢nation des badges Au moyen de ce menu les
badges pourront étre créés, validés, bloqués, ef@és, etc.
\Q

‘ Le Menu 50 est le menu de Programma@%n. Au moyen de ce menu, la plupart des données
relatives au contréle d'accés pourront étre\@rogrammées, c'est a dire, les groupes de personnel,
programmes hebdomadaires, date et he@, etc. Ce menu vous permet également d'autoriser (ou
de bloquer) I'entrée du badge maintena@r&e (technicien).

4 LeMenu 60 estle menu d'Impresg%n. Au moyen de ce menu, il vous est possible d'imprimer les
alarmes (historique), la liste des bqg?;]es, la programmation, etc.
N

4 LeMenu 70 estle menu de Ghtrole des Portes. Au moyen de ce menu, il vous est possible de
commander (ouvrir ou fermergﬂfrectement la porte associée au lecteur.
O

10.1.2 Les Sous Menus @Qf
Q

Les Menus principaux ne s,g(ﬁt en fait que des "En-tétes" pour accéder aux sous menus. Ces sous
menus déroulants permetgﬁt d'avoir un apercu des possibilités offertes et les instructions opératoires.

Les sous-menus peuve@(en fonction du niveau de priorité) étre appelés directement. De cette fagon, le
numéro de menu serastapé directement aprés avoir entré son code personnel. Les Menus déroulants
vous permettent d'awdir accés aux menus uniquement au moyen des réponses aux questions OUI ou
NON, le NON Vous® propose automatiquement le prochain menu accessible. Pour revenir au menu
principal on utilisgfa la touche @

& Se repQS?ter au chapitre 9.7 "Liste des niveaux de priorités" et au chapitre 10.2 pour le "Panorama
des Menusi@ontréle d'acces".
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10.2 Panorama des Menus Contr
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Chapitre 11 Description des Menus Contrgfe

1 Y N
d'Acces &
DS
Dans ce chapitre tous les menus utilisateurs Contrdle d'accés seront décrits en détail. ¥
2
. . . R o
& Voir aussi le Chapitre 10.2 "Panorama des Menus contrble d'accés". ‘Qb
O
. . 2
11.1 Menu Principal 10 @c’i
Q
(Y

10

CONTACTEZ
LA RECEPTION

©
EDITION MESSAGEF’
..... °
S
O
x
by . - . 0_) N .
Le Menu 10 vous permet d'envoyer un message a destination de n'impgofte quel badge. Aprés appui sur
la touche @ le numéro du badge sera entré sur le clavier et aprés gppui sur la touche @ le numéro

de message associé au badge apparait. Un nouveau numéro de message choisi dans la liste du
chapitre 8.2.3 sera entré suivi par la touche @ Aprés programn@oﬁon du message, l'afficheur propose

le prochain badge appartenant au méme Groupe de Personne!écz)
X
11.2 Menu Principal 20 e

Q

20 PRG. BADGE VIS.?

i —

=

N
Ce menu vous permet de valider (bloquer) les badggg\/isiteurs et "cartes de crédit".
N

Menu 21

21

. Q -
Le Menu 21 vous permet de valider @cuver) un badge visiteur.
Vous devez préciser le Numéro c@%adge (5 chiffres) et appuyer sur la touche @

4
Ensuite, le badge sera valid(%ﬁusqu'a 24H00 par défaut, mais pourra étre bloqué manuellement au
moyen du Menu 22. (e)}

M Priere de noter que ;@badge devra avoir été préalablement (au démarrage du systéeme) défini
comme appartenant au\g?oupe de personnel des visiteurs (groupe de personnel N°1).
N

Menu 22 RY

002 008 005 62212

Q
%2
Le Meqr;ﬁ 22 vous permet de bloquer de fagcon manuelle un badge visiteur.

N
Voydevez préciser le Numéro de badge (5 chiffres) et appuyer sur la touche @
)

éb(?és cela, le badge ne sera plus accepté sur aucun lecteur du systéme.
o




Menu 23 &

Menu 24

&
C123456 CREE N)
RETOUR C/| \.b
J
xS
Q
&}

CARTE NON O ]
NON CREE
RETOUR C/{

¢ @r@
R
s

. Q
Le Menu 23 vous permet de programmer les "cartes de crédit" en badges wsneurgg

CARTE OK
23 [EDIT. CARTE CRED.

NON= oul= —

LIRE CARTE CRED.
S.V.p

_—
=\ 7S A

002008 005 62212

Quand cette fonction est appelée le lecteur vous demande de lire la "carte de cr@dlt sur le lecteur. Cette
opération réalisée, l'afficheur indique que la carte a été créée et donne sg? numéro (les 6 derniers
chiffres). Y

. n . . 9
@\ Ce numéro peut étre alors noté avec le nom du visiteur. Y

w Vous ne pouvez créer plus de 50 badges visiteurs par systéme@'gn cas de dépassement l'afficheur
indiquera NON CREE.

ENTRER

002008 005 62212

\Q
Le Menu 24 vous permet de bloquer de fagon mag'i'jelle un badge visiteur "carte de crédit".

Il est nécessaire d'entrer le N° de la "carte d@redlt" c'est pourquoi il est important de I'avoir noté a
l'utilisation du Menu 23. Q

4
@ccepte sur aucun lecteur du systéeme.

Aprés cela, la "carte de crédit" ne sera plu
o




11.3 Menu Principal 30 &

Menu 33 RN

&
30 ETAT SYSTEME? Q)Q
\
! - S
&
Ce menu vous permet de visualiser la programmation et la configuration du systéme, de,}a base de
données, des badges et des enregistrements du journal (historique). &
%)
O
Menu 31 g
K
N
Q
Q@

31

VOIR EVEN.LOCAL?|
NON=, Oul= —

Le Menu 31 vous permet de visualiser tous les événements du jourgal (historique) local, il contient les
transactions normales de porte, les lectures de badges et les alarmes du lecteur sur lequel on opére.
Chaque lecteur posséde un journal (historique) de 1000 ou 2300 événements. Le dernier (le plus
récent) événement est affiché en premier (001). Quand le jou@l (historique) est plein, les plus vieux
événements sont écrasés. @

. s @ , . .
Vous pouvez appeler directement un événement en entra,flt son numéro (toujours 3 chiffres) sur le
clavier, ou obtenir I'événement suivant par appui sur Iaggﬁuche @ Le Numéro de I'événement est

affiché en bas a droite de I'écran. S
Pour quitter cet affichage, utilisez la touche @ o\g’
N
Menu 32 N
é@
;\\'O
&
Qo

32

ou
NO. D'EVENEMENT

06:39

000000000000000000

&
Le Menu 32 vous permet de visﬁaliser toutes les alarmes du journal (historique) global du systéeme
complet (tous les lecteurs). L'hi§torique global des alarmes a une capacité de 100 alarmes. La derniére
(la plus récente) alarme est Qf;ﬁchée en premier (001).

Vous pouvez appeler direggment une alarme en entant son numéro (toujours 3 chiffres), ou obtenir
l'alarme suivante par apgﬁi sur la touche @ Le Numéro de l'alarme est affiché en bas a droite de

'écran. Pour quitter cet@ffichage, utilisez la touche (@)

33

1ICDCINN mQ
vERSnuu uuB‘MB NON< ou= ODE:01

SITE 001 801 086

D
Le Meru 33 vous permet de visualiser les informations sur la Version du logiciel, le Code Site du
systezﬁe, les Options sélectionnées et le Mode programmé pour le lecteur.

@ es informations contenues dans ce Menu sont destinées a votre installateur ou au superviseur du




Menu 34 &

<
34 MONTREZ BADGES? QK@
Lo &
o
DS
Ce menu vous permet de visualiser la programmation des badges et de compter les persoﬁzﬁes (dans
un systeme utilisant I'anti-retour). bq?
%)
Menu 35 o
N
ouR
35 |Tous BADGES? BADGE NO: 09221 !! \(U
NON=} Oul= — INFO=—> SUITES,

9
e

N
Le Menu 35 vous permet de visualiser la totalité des informations concernant les badges existants dans
le systeme. 0q;(”

Quand cette fonction de visualisation est appelée, l'afficheur proposéle premier badge de la base de
données. Si vous voulez visualiser un badge précis, entrez le Numérs du badge (5 chiffres).

Les INFOrmations suivantes seront affichées aprés utilisation de I{e\b%uche @:

+ BLQ = Badge bloqué ou non ‘Q}‘Z’

e GRP.P =Numéro de Groupe de Personnel associéau badge

« PRI = Priorité de programmation %)

« MES = Numéro de message attribué a ce ba&]e pour l'instant (si existant)

e Z = Numeéro de la zone d'Anti-retour o%est le badge est présent a cet instant

Au moyen de la touche @ le badge suivant (progr@%mé) sera visualisé. Quand la liste est terminée,
N

I'afficheur revient au premier badge. Au moyen de (l)é\touche @ la fonction d'affichage est arrétée et un

retour au Menu 35 est effectué. J

Menu 36

Q
2
575
/0/7 p

BADGE NO: 09221 !!

INFO=— SUITES,

002 008 005 62212 &«
. O
Le Menu 36 vous permet de visga

systeme. N
N

& Se reporter au menu c)@pour le mode d'utilisation qui est similaire.
[}

Menu 37 N

Le Menu 37 vous permet de visualiser la totalité des informations
concernant les badges de programmation (c'est a dire les badges
ayant une priorité supérieure a 0) du systeme.

BADGE NO: 09221 !!

INFO=—> SUITES,

PR.PRG.:-
MONTREZ= =

o§ous devez préciser en premier la priorité (0O a 3) des badges que vous voulez visualiser.

ki

& Se reporter au Menu 35 pour le mode d'utilisation qui est similaire.

&
N
@
>
N
S




Menu 38 &

Le Menu 38 vous permet de visualiser la totalit¢ des infornlﬁions
concernant les badges appartenant a un groupe de personnel c@%isi.
o

N
¥

38

BADGE NO: 09221 !!

INFO=—> SUITER,

Vous devez préciser en premier le numéro du groupe de personnel (001 250) des badges que vous

BLQ=N GRP.P.=22
PRI=2 MES=02 212

i

voulez visualiser. &
&
& Se reporter au Menu 35 pour le mode d'utilisation qui est similaiéé\.
Menu 39 &
O
&
[ ) &
o &
@
| . e l) @
TOT:11500 SUIT=} ou

NO ZONE

Le Menu 39 vous permet de savoir combien de bq@es sont présents - a cet instant - dans chaque zone
et combien de badges sont a l'intérieur du bétimg:ht.
.O

. N , . . .
Vous pouvez appeler directement une zone e,@entrant son numéro (toujours 2 chiffres) sur le clavier, ou
obtenir la zone suivante par appui sur la to%é?e (V)]

Le nombre de personnes (badges) présgﬁ?es dans chaque zone est donné a gauche du N° de la zone,
le compteur TOT: permet de connait;b@ le nombre de badges présents sur le site (toutes les zones

e N
intérieures). X

& Se reporter au chapitre 8.3 pgﬁ} les concepts de l'anti-retour.
O

p N - .
M Nota : la zone 00 represer]\@ I'extérieur du batiment.

. _—
Pour quitter ce Menu on utﬂ)@era la touche (@)
[}




11.4 Menu Principal 40 &

&
40 | pROG. BADGES? Q)Q
\
Q<
! - :@

La programmation des badges consiste en I'ensemble des points suivants: création et eff@&ment des
badges, modifications des informations des badges par ex: changement de Groupe @& Personnel,

modification de I'état des badges ayant été bloqués (ou non). ,Qv)@
$
& Se reporter également au Chapitre 8 "Programmation de la base de données" @Q
Q
Menu 41 N
S
2
09(0
41 [EDITION BADGE? BADGE NO: 10209 l!l |
NON=| Oul= —» GRP.P.=--- PGR= ou
o NO. BADGE
@

N
2

Le menu 41 vous permet de créer les badges. Quand ce m%ﬂ est appelé, l'afficheur vous propose le
premier numéro de badge libre. Ensuite, le numéro de grougf: de personnel doit étre entré, la touche @

valide la programmation. Si le numéro de badge n'est pasq’celw désiré, un nouveau numéro de badge
peut étre entré avant I'appui sur la touche @ bo

@
Aprés la programmation du badge avec la touche °Ie lecteur propose le prochain badge libre avec le
méme numéro de Groupe de Personnel. Il est &lors facile de programmer un groupe de badges,
simplement en appuyant sur la touche @ a chaqgfe badge.

\
Menu 42 &
&

42 [ANNUL. BADGE?
NON=, OuUlI= —

£

NO. BADGE
&

(&
Le menu 42 vous permet d'eff§cer des badges. Le numéro de badge a effacer doit étre entré avant
I'appui sur la touche @ ens\kﬁte le lecteur propose le prochain badge avec le méme numéro de Groupe

de Personnel. Il est alors @mle d'effacer un groupe de badges simplement en appuyant sur la touche
@ a chaque badge. g?

S
Menu 43 ,(f
N

g 43

NE PAS

BLOQUEZ BADGE?
NON=| Oul= —»
NO. BADGE
Q . . oA .
Le melg?’43 vous permet de bloquer des badges. Le numéro de badge a bloquer doit étre entré avant
l'appusur la touche @ ensuite le lecteur propose le prochain badge avec le méme numéro de Groupe

de g%rsonnel Il est alors facile de bloquer un groupe de badges simplement en appuyant sur la touche

@ a chaque badge.

QO

ENTRER
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Menu 44 &

Menu 45

<
&
N
@
a o
VALIDEZ BADGE? L
$
NO. BADGE Q;@
22

Le menu 44 vous permet de valider un badge ayant precedemment été bloqué au m@en du Menu 43
ou encore si l'opérateur a fait 10 tentatives de code erroné sur un lecteur. é\

Aprés la validation du badge au moyen de la touche @ le lecteur propose le E@chaln badge bloqué
appartenant au méme numéro de Groupe de Personnel. Il est alors facile d& valider un groupe de
badges, simplement en appuyant sur la touche @ a chaque badge. &

|
@b A EE) oo

) . . L
Le menu 45 est nécessaire pour corriger les erreurs effectf#ées par les porteurs de badges dans le
systéme Anti-Retour. Ce Menu sera utilisé pour passer le p\&teur d'un badge d'une zone a une autre.

Vous devez préciser en premier le numéro du badge (5 Qﬁffres) puis le numéro de la zone d'anti-retour
(00 a 15) ou vous voulez placer le badge. Q)

L'Anti-Retour recommencera alors a fonctlonnerg\\\cl’él prochaine transaction du badge dans la zone

programmeée. O
<@
appel : La Zone 00 est considérée commegdextérieur du batiment.
[X] Rappel : La Zone 00 est d t du batiment
o
X
& Se reporter au chapitre 8.3 pour les c%@epts de l'anti-retour.




11.5 Menu Principal 50 &

&
50 | pROG. SYSTEME? @0
\
Q<
‘ - :@

La programmation systeme consiste en l'ensemble des points suivants: Création des o&oupes de
personnel, périodes d'accés et jours spéciaux (congés). Ce Menu permet également de p§ogrammer la

date et I'heure et d'autoriser (bloquer) la maintenance. ,é',@
N
& Se reporter aussi au Chapitre 8 "Programmation de la base de données". @Q
Q
Menu 51 N
S
%

Menu 52 IS

)
N
@
>
N
S

51

EDIT GRPS.PERSO?
NON< Oul= —

o
K2

Le Menu 51 vous permet de créer ou de modifier les Groupesg“e Personnel. Un nombre de 3 chiffres
doit étre entré et validé par la touche @ ‘\Q)
Aprés cela, les paramétres relatifs a ce groupe seront entr,g*s Le systéme est pré-programmé avec la
valeur par défaut "0" pour tous les paramétres. \\

e PH= N°de Programme Hebdomadaire(OO—@)

« AS= Armement permis sur le systeme d'igfrusion (fonction verrouillage)? (1=OUI, 0=NON)

e HU= Code hold-up autorisé pour ce gro@‘e ? (1=0Ul, 0=NON)
e CU= N°de code utilisateur du systeme,%l intrusion (1-250)
e TE= Enregistrement des transactlo@s Pnormales ? (1=0Ul, 0=NON)

& Se reporter au chapitre 8.2.1 pour une é(pllcatlon plus compléte de tous ces parametres.

Aprés I'entrée de ces parameétres, la toucib sera utilisée pour enregistrer les données.

M La base de données des Groupes @& Personnel est Locale, ceci est important car elle devra étre
programmée pour chaque lecteur. @\Q’
e

c)O

>
,:l? Le Menu 52 vous permet de créer, modifier ou effacer les
programmes hebdomadaires.

52

FNC.-- PRG= |

- VERS COPIEJOUR 8 -, -' B

©© VERS COPIE JOUR2- - - !

VERS COPIE JOUR1- - - -
Deux chiffﬁ§s sont nécessaires pour définir le numéro du Programme Hebdomadaire (max.: 35), aprés
quoi le jgﬁr 1 (LUNDI) est affiché avec son heure de début 00:00. La premiére période sera alors de
00:00 &Xxx:x0 ol x est le chiffre & entrer. L'heure xx:x0 sera automatiquement transférée vers I'heure de
déparfde la période horaire suivante pour le JOUR 1, pour éviter a l'utilisateur de créer un programme
hor&u e avec des "trous" ou des "chevauchements" de périodes. Un jour est terminé quand 24:00 est
pr®grammeé comme période de fin et le jour suivant JOUR 2 est proposé sur l'afficheur. Si la touche @

<§st appuyée a cet endroit une copie du jour précédent sera effectuée pour ce jour.

& Se reporter au chapitre 8.2.1 pour une explication plus compléte de ces éléments.




Menu 54

Le champ FNC est programmé avec les numéros des fonctions décrites au Chapitre 8.2.1, cela attrilg
la fonction spécifique devant étre exécutée durant chaque période du programme horaire. o

$
N
Vous pouvez quitter la programmation au moyen de la touche @ i\@’
&
o

%)

o
Remarque: Il est uniqguement possible de programmer les intervalles avec un@%solution de 10
minutes. De ce fait, il est seulement nécessaire d'entrer 3 chiffres, le %é?nier chiffre étant

g Pour effacer un programme hebdomadaire existant, entrez la période 00:00 a OO:ObQ?

toujours un 0. Q@
x~
& Nota: Si vous avez le moindre doute sur votre programmation, n‘hésit@Qpas a consulter votre
installateur. &
Menu 53 O

53

EDIT. J. CONGES?
NON=, OUl= —»

Le Menu 53 vous permet de créer (modifier) une liste qg jours de congés, en liaison avec les
Programmes Hebdomadaires décrits précédemment. Cela ,gl‘eut étre utilisé, par exemple, pour bloquer
les badges pendant une période ininterrompue de 2 sema,mﬁés

La liste comporte un maximum de 25 périodes avec ung date de départ et une date de fin pour chaque
période, ainsi que le jour de la semaine de reference&Lundl = Jour 1) que vous voulez qui prennent la

place des jours de congés. Q@

& Se reporter au chapitre 8.2.1 pour une exp&atlon plus compléte de tous ces parametres.

|Zl Nota: La période inclut la date de départ e;g@ date de fin.
&

H:MM= 14:03
DATE - PRGY,

AAMM.DD=900727
HEURE=> PRG=/,

N
Le Menu 54 vous permet de df‘ianger I'heure et la date du systéme.
Pour modifier la date, vougl(fevez entrer dans l'ordre I'année (AA), le mois (MM) et la date (DD). Quand
le dernier chiffre est entéé suivi de la touche @ I'neure s'affiche et peut étre modifiée par l'entrée des
heures (HH) et mlnute% (MM).

Si la date ne doit p%s etre changée, I'heure sera affichée directement en appuyant sur la touche @ qui

est aussi ut|I|see@ur revenir a la date. La modification de I'heure et de la date sont prises en compte a
I'appui sur la to\g‘éhe @ ensuite les secondes seront remises a zéro et l'affichage est mis a jour.

] Nota: CeOQVIenu n'est pas accessible dans un systéme en mode Intégré HISEC, dans ce cas la mise
al he@e et date se fera dans le menu Intrusion (Menu 41).




Menu 55 &

<
&
N
«@
&
DS
¥
55 [AJUST. HORLOGE o
NON=} OUI= — b@
%)
N
K
Le Menu 55 vous permet de corriger une éventuelle "dérive" de I'horloge du systén@, il est nécessaire
d'ajuster la vitesse de I'horloge avec un facteur calculé sur une semaine. \\q’

N
Quatre chiffres seront entrés apres l'appel de ce menu, le premier chiffre peut sBulement étre 0 ou 1 et
il indigue si I'norloge doit étre ajustée en avance (positive) ou en retard (négatp¢e).

0 indique une correction négative (I'horloge tournera plus Ientement),\\o

1 indique une correction positive (I'horloge tournera plus vite). of’
@

Les 3 chiffres suivants sont la quantité de secondes a incorporer é@?horloge pour l'accélérer (ou la
ralentir) par semaine. L'ajustement maximum est de 120 secondes.@‘b

M Nota: Ce Menu n'est pas accessible dans un systéme en modgatntégré HISEC, dans ce cas la mise
a I'heure et date se fera dans le menu Intrusion (Menu 41).‘2?0

&
Menu 56 &

0)&
A
@ N
$
| e
[PERM.MAINTENAN.?
56 | MAINT. BLOQUEE? N
i —
R

Le Menu 56 vous permet d'autoriser (ou d‘empg§her) l'utilisation du badge de maintenance.
XS

L'affichage dépend de I'état actuel du systérgé? c'est a dire si le mode Maintenance est déja autorisé ou

non. L
N

Si le mode Maintenance est autorisé,. & texte "MAINT. BLOQUEE.?." apparaitra et par la réponse

OUI:@, le texte sera changé et la Majntenance ne sera pas plus longtemps autorisée.

@
Si le mode Maintenance n'est pas gutorisé, le texte "PERM. MAINT ?." apparaitra et par la réponse
OUI:@ le texte sera changé etoéQmode Maintenance sera maintenant autorisé.

Menu 57 ,\@Q)
\(b

57

EDIT BADGE PRG. : PRIORITE PRG.: -
NON< ou= — W& | PRG<,

B

N
Le Menu &7 vous permet d'attribuer (ou de changer) la priorité affectée a un badge. Le badge devra
avoir ég’%réé précédemment par le Menu 41 pour pouvoir étre affecté d'une nouvelle priorité.

] U# badge avec un niveau de priorité supérieur a O est appelé Badge de Programmation et peut
avoi accés a certains menus. Dans le Panorama des Menus Controle d'accés Chapitre 10.2 est
indiquée sur chaque menu la priorité (Px) nécessaire pour accéder a ces menus.




11.6 Menu Principal 60 &

60

&
IMPRESSION? Q)Q
\
Q<
*@

il -

Ce Menu vous permet d'imprimer le journal (historique) des événements locaux, les alarmg? globales,
les groupes de Personnel et de la programmation compléte du systeme.

Aprés l'activation d'un de ces menus, au bout de 12 secondes, l'afficheur revient au meﬁkl principal et le
lecteur de badges peut étre utilisé normalement pendant l'impression. Si vou® voulez arréter

I'impression, il suffit de revenir au menu a nouveau et appuyer sur la touche @ Gémme illustré dans
les écrans suivants. ,\;\\
&S

Menu 61

61

Le Menu 61 vous permet d'imprimer la totalité de I'historique des ¢¢énements du lecteur ou I'opération a
été demandée. 5

Menu 62
\

62 EVENEMENT ALARMH @ ATTENDEZ S.V.P
NON=} OUI= —* R =

Le Menu 62 vous permet d'imprimer la totalité géI'historique (global) des alarmes du systéme complet
et ceci sur n'importe lequel des lecteurs.

Menu 63

N
&
Q
Q
N
(€

R

63

Le Menu 63 vous permet d' u@nmer les badges et des groupes de personnel auquels ils appartiennent.
>
Tous les badges prograggﬂes seront triés et imprimés avec leurs N° de Groupe de Personnel. En

commencant par tous Ie§ adges relatifs au groupe N°1, puis les badges relatifs au groupe N°2, etc.

Menu 64 S
S

64

Le Menh%£4 vous permet d'imprimer la totalité de la programmation du systéme HISEC contréle
d‘accéq;ﬁprogrammes hebdomadaires, groupe de personnel, etc.

N
L'appui sur la touche @ (SUITE) permet de passer au chapitre de la programmation suivant, de facon
ag%tenir exactement l'impression des parties de la programmation souhaitées.




11.7 Menu Principal 70 &

&
70 | ENCTS. PORTE? N
«@
! - Q<
v@
Ce menu vous permet doutrepasser les fonctions de contrble automatique de la porte @ﬁ bloquant,
libérant en permanence ou revenant a un fonctionnement normal. o
22
Menu 71 &
&K
N
Q
Ny
x~
<
9
71 |BLOQUEZ PORTE? ?
NON={ Oul= — 09(0
N
(73
&

Le Menu 71 vous permet de bloquer le lecteur (plus personne ne peut @trer sur cette porte).

Quand la porte est bloquée en permanence, le message "PORTE B?OQUEE" sera affiché comme un
message de défaut a toute personne qui essayera de réaliser un passage normal de la porte.

Menu 72 &

72

PT.OUVERTE PERM?
NON={ OUI= —*

Le Menu 72 vous permet de commander la Iib%@tion permanante de la porte (acces libre).

o s
Quand la porte est ouverte en permanence,%é‘message "PT.OUVERTE PERM." sera affiché comme un
message de défaut a toute personne qui egSayera de réaliser un passage normal de la porte.

O
Menu 73 S
Q)\(b
<]
@)
73 |FCT.NORMAL.PORT?
NON:J, oul= —*
F
)
fe)

S .
Le Menu 73 vous permse)» de remettre la porte dans un mode de fonctionnement normal.

Aprés l'usage des M@US 71 et 72, il est nécessaire d'utiliser ce menu pour revenir au contréle normal
de la porte. O

N
Y
Q




(%)

g@e

o
\
&
Attention ! Si vous voulez programmer ou tester le systeme il est impératif d apptﬁ}er sur la
touche @

Chapitre 12: Utilisation quotidienne du syst
Contrble d'acces

>

avant de lire votre badge. Cela vous donne acces aux menus, en @ contraire
vous effectuez uniquement une tentative d'ouverture de porte. 68)
12.1 Accés normal

Lisez votre badge sur le lecteur ou la téte déportée

N
R
L
Q
@
S
S

PORTE OUVERTE

| ENTREZ CODE |

0)
g
x
$
[s;

| PORTE OUVERTE F)

\Q

M Nota : Vous disposez de 10 tentativ

sera blogué et vous n'aurez plus

pour entrer votre code personnel. Aprés cela votre badge
par votre installateur.

?&es Ce nombre de 10 tentatives peut uniqguement étre modifié
@
N

12.2 Messages &
$

Si quelqu'un a programmé un r@eéssage a votre destination, il sera affiché aprés la lecture de votre
badge et devra étre acquitté a\{& la procédure suivante:

e
Y,

&0

Lisez votre badge su

Q

lecteur ou téte déportée
N
N

(o
. L'afficheur%\ﬁdique:

ALTERNE 5 Sec.

CONTACTEZ
O PEPT. PERSONNEL
N

e Appuyer surﬁtouche @ pour accepter le message

Sanhs acquittement, la porte ne s'ouvrira pas et le message sera proposé a la prochaine
Cg;rtlhsatlon du badge.

APPUYEZ  POUR
ACCEPT. LE MESS.

e La p,gﬂe s'ouvre

7

A\

|




12.3 Programmation de votre code Personnel &

Si votre badge a été défini pour utiliser un code personnel, le systéeme vous interroge a la p@‘niére

» Lisez votre badge sur le lecteur ou téte déportée

¢ L'afficheur indique:

» Entrez le nouveau code personnel

. L VERIF. N. CODE | ¢,
¢ L'afficheur indique: - kY

N
» Confirmez votre nouveau code personnel--------------- ex: (& o 6

* Le systeme a enregistré votre nouveau code et la porte s'ouvre & ‘

12.4 Changement de votre propre code Pers{gﬁnel

Vous pouvez changer votre code personnel chaque fois que@%us le désirer, en utilisant la procédure

suivante:
 Lisez votre badge sur le lecteur ou téte déportée --(—Z)b----- S =—N
. L \0\? ENTREZ CODE
¢ L'afficheur indique: c}é\ _
o
a2
» Entrez le code personnel spécial Lo & ( )
— 000000
6@ (EnTREZ A CODE |
¢ L'afficheur indique: @Q' _
N
. 9
«  Entrez votre ancien code personnej& ex: & o 6 9 9 (X X)
) ) X Q)\(b ENTREZ N. CODE
¢ L'afficheur indique: & _
Q& ———
o
»  Entrez le nouveau code pergonnel ex: & O 6 06 (X X)
) o ,5\@ VERIF. N. CODE
. L‘aff|cheur|nd|quecz)u _

o

e Confirmez votre noigsgau code personnel--------------- ex: & o 6 6 @ (X X)

R L
» Le systéme a enkegistré votre nouveau code et la porte s'ouvre H
.O°
X . . . .
M Nota : Le code pegSonnel Controle d'accés peut avoir 4 ou 6 chiffres, en fonction du nombre de tirets
apparaissant sg,?l'afficheur.

12.5 Messages d'alarme

h:%\s messages d'alarmes du contréle d'accés peuvent avoir un rapport avec votre badge
— é%bloqué, illégal, hors-temps, etc.) ou avec I'état de la porte (bloquée, maintenue, forcée, etc.).
@ L'afficheur indique le message a la lecture de votre badge, ou en permanence en cas d'alarme
de porte. 2

2 A . . . : < s i
L&S alarmes contrble d'accés ne nécessitent pas d'acquittement, le retour a I'état normal est considéré
£Ldmme un acquittement.

Chaque alarme pourra étre consultée au moyen du Menu 32 - Voir toutes les alarmes.

&
N
@
>
N
S
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Chapitre 13: Utilisation quotidienne du systeme

Intégreé &

ntegre Q)@
13.1 Les fonctions du terminal et du lecteur de badges gPans
systéme intégré ‘@

Se reporter aux chapitres 2.1 et 7.1 pour les descriptions respectives du terminal@t du lecteur de
badge. Le fonctionnement du terminal est identique dans un systéeme intégré a gelui décrit dans le
systéme intrusion. Toutes les fonctions décrites dans la premiére partie de @ document restent

valables.
€ §

Les possibilités du lecteur de badge sont sensiblement différentes, dans un systéme intégré. Le lecteur
de badge n'est pas uniquement utilisé pour contréler les portes, mais aussi ggﬂgr toutes les fonctions du

systéme d'intrusion. q}\

Si vous voulez accéder a une piece du batiment, lisez votre badge corﬁme dans un systeme controle
d'acceés classique (Voir le chapitre 12.1 "Accés Normal"). N

Si vous voulez exploiter le systéme intrusion, utilisez la procédure Qs)a,rivante:

e Appuyez sur la touche

- -
* Lisez votre badge sur le lecteur ou téte deportge'------- ==
@
&
N .
» Entrez votre code personnel E)é\ ex: & o 6 g 9 (X X)
@
. - <& >
¢ L'afficheur indique: & MEND INTROSION?
S NON= | oul= —
N4
« Appuyer sur la touche ¢® @
N
O
+ L'afficheur indique: > [TER' Disxiﬂg]ou [TER' PA/F:'R/:AREAZ]
@ = =
@

* Vous étes maintenant daps le systeme Intrusion.

o
&> Suivre les instrugffons de la 1€7€ partie de ce Manuel.
&
Qo
Nota: si vous vouled’accéder aux menus controle d'acceés, suivre la méme procédure et
@ répondre NON auMENU INTRUSION? puis Oui au MENU ACCES?, le menu 10 contrdle
d'accés est anrssﬁffiché

&> Suivre le §|nstruct|ons de la 26M€ partie de ce Manuel.
&
N
Q

S




13.2 Armement et désarmement Intrusion dans un systeme intégr@‘o

Quand un systeme HISEC contr6le d'acces est intégré avec un systéme Intrusion HISEC, il est gg%smle

a certaines personnes d'armer et désarmer le systéme au moyen du lecteur de badges. Q}\

Du fait que le contrdle d'accés utilise différents types de lecteurs de badges dans des cot}?fgurations

diverses, la procédure n'est pas identique sur tous les systémes. Les chapitres suivants déerivent pour
chaque conﬁguranon la procédure pour armer et désarmer. Vérifiez quelle est la g iguration qui

correspond a votre cas particulier. ,\\Q)
K

& Se reporter aux chapitres 2.1 et 7.1 pour la description du Terminal et du Lected‘r de badge.

Le fonctionnement du terminal est identique dans un systéme intégré a celui o[ecrlt dans le systeme

intrusion. Toutes les fonctions décrites dans la premiére partie de ce document ant toujours valables.

13.2.1 Situation N°1 : Armement et Désarmement sur le Lecteou:i?de badge
N

@
¥

» Lisez votre badge sur le g&;teur ou téte déportée
o
» Entrez votre code pe;\(éonnel
éb
. O
* L'afficheur indiqyé:
&
N =
N
$
* Appuyez sur la touche orte fermée
ppuyez su (p )
. L: ff § d TERRITOIRE ARME SYSTEME ARME
a Ié)mur Inaique: PORTE FERMEE PORTE FERMEE
Q
N
)
o
Q

3
Not&: dans cette configuration, le lecteur de badges sera a I'extérieur de la zone protégée, du
fa,bqhue la porte est fermée avant I'armement.

&




» Entrez votre code personnel

» L'afficheur indique:

o
TERRITOIRE ARME] SYSTEME ARME
Ol
D.ARM.=@ D.ARM.=g

» Appuyez sur la touche

» L'afficheur indique:

Il est maintenant possible d'accéder aux locaux.




13.2.2 Situation N°2 : Armement et Désarmement sur un Terminal intérieur et t
de lecture extérieure

2

4
&
N
BOUTON POUSSOIR OQ
Q
Q
>

® DE SORTIE

Entrez votre code personnel | nt r usi on-------------- ‘ —@kqéx E o 9 6 @ 9

o)\ TER. DESARME TER. PAR. ARME
(4] ARM.= B ARM.= §

L'afficheur indique:

NS
Appuyez sur la touche S

ERRITOIRE ARMﬁ [SYSTEME ARME ]
U

SORTEZ SVP SORTEZ SVP

—\

L'afficheur indique:

Appuyez sur la touche

La temporisation de sortie est |gREée. --------------------- ‘

o
» \
Appuyez sur le bouton p0u§(§0|r de sortie ----------------- N7

Q&
$

@
La porte est ouverte(#ﬁuittez la piece.
N

o =
g
Refermez la pgét’e
N




Il est maintenant possible d'accéder aux Iocau@

|Zl Nota :

@
O
Lisez votre badge sur la téte déportée--------------------- @ g

N
R
N
Q
La porte s'ouvre &
S

%
o . ]
Entrez pour lancer la temporisation d'entée -------------- ‘«‘»‘ 00)
— N
&
Appuyez sur n'importe quelle touche du terminal ------- @ &
&

Entrez votre code personnel | nt r usi on =----------=---- ex & 0O600 WO O

&

[TERRITOIREARME QS)Q) TER. PAR. ARME ou SYSTEME ARME
L'afficheur indique: (  parv=d 1‘2' ARM.= 8 D.ARM.=@
S0
0)@’
@
Appuyez sur la touche FS
TER. DESARME bo
L'afficheur indique: R
.Q\G
Appuyez sur la touche S @
2

Q

N4

Vous disposez d'un temps pré-ir??ammé pour désarmer le systéme. Si vous dépassez la

temporisation d'entrée, le systéme généregine alarme intrusion.

bo()




13.2.3 Situation N°3 : Armement et Désarmement sur un Lecteur intérieur et téte <
lecture extérieure

Lisez votre badge sur le lecteur

Ny
» L'afficheur indique: éb
Q
S
S
¢

¢ Sicelanapas étbé,\?ait précédemment a I'étape 2

» Appuyez sur la touche S$

&

T

Entrez votrzgede personnel----------------- ex: & o 6 9 0 (XX)
Q
. , . . . . (b' PORTE OUVERTE
L'afficheur |nd|que60
S
K

©)

e lLa temporis%ﬁon de sortie est lancée

RN =
N I
* lLa por&éoest ouverte, quittez la pieéce

§ =
* Rgfermez la porte
o

\gﬁs devez avoir refermé la porte avant la fin de la temporisation de sortie.

0
o
x




» Lisez votre badge sur la téte déportée---------------------

e La porte s'ouvre

« Entrez pour lancer la temporisation d'entrée ------------- \

» Lisez votre badge sur le lecteur intérieur------------------ ,

TERRITOIRE ARME] o SYSTEME ARME Q)OJN
+ Lafficheur indique: [ D.ARM;Q] [ D.ARM.=3] N
&
&
« Appuyez sur la touche 2

ENTREZ CODE
» Entrez votre code personnel % ex: &~ o 6 9 0 (XX)
N
O
. e L [ PORTE FERMEE N
L'afficheur indique: S
9
Q

Il est maintenant possible d'accéder aux locauxp

@
&
o
S
S
S







Glossaire g
&
. ' 1 B [ 1 ' ' 0
Acquittement d'alarme : L'acquittement d'alarme est I'effacement d'un message d'alarme au moyen ¢@n
terminal ou lecteur. Cela est nécessaire pour permettre de préparer le détecteur (en alarme) a@%uvoir
générer une nouvelle alarme. ¥

2
Afficheur : L'afficheur est l'interface entre I'utilisateur et le systéeme. Il donne les instructions, inforfhations et
%)

descriptions sur 2 lignes de 16 caracteres alphanumeériques. &
N

Anti-Retour: L'Anti-Retour est un systéme qui enregistre ou se trouvent les personnes en p 3 anence. Pour
réaliser cela, des lecteurs sont placés a chague passage d'une zone a l'autre. Il emp&che d'effectuer
deux entrées ou sorties successives avec le méme badge sur une méme porte et.gblige a entrer et
sortir par les portes controlées. Pour entrer dans une zone, l'utilisateur doit impé Stivement lire son
badge sur un lecteur. S'il ne réalise pas cela et qu'il entre (ou sorte) d'une zongen passant avec
guelgu'un d'autre par exemple, il se renferme lui-méme: étant donné que le systéme le considere dans
une zone différente de celle ol il est réellement et il lui bloquera la porte a laprochaine lecture de son
badge. o2
L'Anti-Retour est une restriction qui peut étre nécessaire pour augmentgéj’le niveau de sécurité.

Base de données : Le systeme HISEC possede plusieurs bases de donné I\, que ce soit dans l'unité centrale
ou dans les lecteurs de badges. Ces bases de données contiennenj,foutes les informations
programmeées, par exemple, les noms des détecteurs, des zonesé,?es N° de badges et leur
programmation. @

. . . . . 2 N
Batteries : Les batteries sont le systéme d'alimentation de secours €h cas de disparition du secteur. Ces

batteries sont rechargées par le systeme HISEC et sont qué%s dans le coffret de l'unité centrale.

Y
Code personnel : L'utilisateur ne peut opérer sur le systeme ans l'entrée préalable d'un code personnel. Ce
code est de 6 chiffres dans le systeme intrusion et 4 o6 dans le systeme contrdle d'acces. Le code
personnel est une donnée strictement confidentielle @\he doit &tre connu que de vous.

Contréle d'accés : Ce nom est le dénominateur co@?nun a l'ensemble des éléments nécessaires pour
controler et enregistrer les mouvements de persghnes et les entrées sorties d'un batiment, au moyen de
lecteurs, boutons poussoir de sortie, impriman%@, contact de portes, etc.

XN
Défaut systéme : Alarme défaut technique. Les défauts systémes sont affichés sur le terminal et les lecteurs
contr6le d'acces. R

O
Défilement automatique : Procédure automab%ue d'affichage des alarmes, défauts et éjections permettant
au personnel non coutumier du systém% de consulter les informations sans effectuer de manipulation
autre que l'entrée de leur propre code.

Détecteurs : Les détecteurs sont les "y@fx et oreilles" du systeme d'alarme. lls sont directement raccordés a
la carte processeur du systemegl existe différents types de détecteurs, qui ont été divisés en plusieurs
catégories en fonction de leurprincipe. Nous pouvons distinguer :

- Détecteur de mouvem%ﬁt (infrarouge, hyperfréquence)

- Détecteur d'ouverturgnagnétique pour portes et fenétres
- Détecteur de bris dewvitres

- Détecteur sismiqué' (détecteur de vibration)

L R Ly . . . . A
Ejection : L'éjection de dét&cteur permet d'isoler ceux ci pour une durée temporaire. Cela peut étre
nécessaire pendag@hne modification des locaux ou pour la maintenance.

Entrée : Elément aya\@a possibilité de connecter un détecteur.

Entrée en sessionoﬁ_'entrée en session vous permet d'avoir accés au systéme au moyen d'un code
personnel fitrusion) ou d'un badge (contrdle d'accés). Cette opération est indispensable avant toute
manipulation, car c'est elle qui identifie l'opérateur.

%2
Fin de sessjb@?ﬁ : La fin de session est le moyen de quitter le terminal (ou lecteur) aprés avoir effectué les
man@ulations, elle est réalisée par une série d'appuis sur la touche @ Le systeme effectue une fin de

X L N . . . .
seéglon forcée apres 2 minutes sans manipulation sur le clavier.

Fonction armement : Les fonctions d'armement se référent a la possibilité d'un opérateur d'armer ou
Odésarmer le systéme intrusion sur un lecteur de badges du contréle d'accés. Les utilisateurs avec la
§ fonction "premier entré/dernier sorti" auront la possibilité de bloquer et débloquer le lecteur contrdle
d'acces.
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Groupe de personnel - Un groupe de personnel est une association de badges ayant les mémes droits Q)fo
d'acces, restrictions et fonctions. Le systéme peut avoir un max. de 250 groupes de Personnel. Un@
groupe de personnel peut étre constitué d'une ou plusieurs personnes. $

Historique : Toutes les manipulations, défauts et messages d'alarmes sont enregistrés dans I' hlstorl@l\e du
systéeme. Cet ensemble d'événement - historique - peut étre consulté sur 'afficheur des Iecteeﬁ‘s et
terminaux ou encore sur l'imprimante du systéme. L'historique du systéme Intrusion a une gépacité de
1000 événements. Le contrble d'accés a scindé son historique en 2 parties distinctes, h|s¢9§|que local et

global. Ny

Historique Global : Tous les défauts et messages d'alarmes sont enregistrés dans I'historigtie du systéme.
Chaque lecteur posséede son propre historique, mais les alarmes du systeme comp{e sont enregistrées

dans I'historique global. Cet historique a une capacité de 100 alarmes. OQ

Historique Local : Toutes les manipulations, défauts et messages d'alarmes sont er},geg|stres dans
I'historique du systéme. Chaque lecteur posséde un historique individuel ou s@lt enregistrées toutes les
informations qui lui son propre. En fonction du type de lecteur, cet hlstorlqug%eut avoir une capacité de
1000 ou 2300 événements. o)

Intégré : Ce terme désigne la combinaison sur un méme site des systémes I-t%EC Intrusion et HISEC
Contréle d'accés. @‘Z’

Lecteur de badges: Le lecteur contréle d'accés est une unité intelligentegpermettent de surveiller et de
commander l'ouverture des portes. Il posseéde sa base de donnégs, peut afficher les messages et les
instruction opératoires et bien sdr de lire les badges. De plus, LQ, ecteur de badges peut étre utilisé
comme terminal intrusion dans les systémes intégrés. @)

LED : Abréviation pour diode électroluminescente. Signal Iummeg& des terminaux et lecteurs pour informer sur
I'état du systéme. bo

Logique : Ce terme est utilisé pour définir la fagon dont ont efé programmeés les territoires (Voir Chapitre 1).

Menus : Les menus sont l'interface de dialogue avec 'opg teur et constituent le programme proprement dit.
Dans ce programme sont contenues les donnéest instructions relatives aux états et manipulations du
systeme. Les menus du systéme HISEC sont afﬁbhes sur I'écran des terminaux et lecteurs de badges.

Message d'alarme : Un message d'alarme peut etép
1. Un message affiché sur I'écran du term|Q§I ou Lecteur
2. Une siréne et/ou dispositif optique (flasty)
3. Un message vers une centrale de redeoptlon d'alarme (si raccordé)
4. Un Buzzer de terminal ou lecteur d%\{Badges

Niveau de priorité : Le niveau de priorité bdlque les possibilités données a un opérateur sur le systeme. |l
existe 5 niveaux de priorités (PO g&P4) dans le systéme intrusion et 4 niveaux de priorité (PO a P3) dans
le systeme contrble d'acces. Plus le chiffre est élevé et plus I'opérateur a de possibilités sur le systeme.
Les niveaux sont indiqués parda lettre P suivi du chiffre. Votre installateur doit vous avoir donné les
niveaux de priorité définis éck)fmstallation. Voir les chapitres 3.2 "Liste des niveaux de priorités Intrusion”
et 9.7 "Liste des niveaux dépriorité Contrdle d'acces” pour connaitre les possibilités respectives de ces
différents niveaux de pr gﬂte

Physique : Ce terme est unjg% pour définir la fagon dont ont été programmeés les territoires (Voir Chapitre 1).

Premier entré/Dernier SQ}’{I Ce terme est utilisé pour définir les badges qui seront autorisés a bloquer le
lecteur quand |Is§hlttent les locaux (dernier sorti) et & débloquer le lecteur a leur arrivée (premier entré).

Programme hebdo Qdalre : Un programme hebdomadaire est constitué de périodes de temps pour tous les
jours de la semaine et 2 jours spéciaux. Chaque jour de la semaine programmé peut étre divisé en un
maximum d§8 périodes ayant chacune une fonction attribuée.

Par exe rT’e un acces permis les jours ouvrables de 8H a 17H, de facon a interdire l'accés au batiment
apres et avant 8H. Si un utilisateur essai d'entrer dans le batiment en dehors de la période son
badgqusera refusé et la tentative enregistrée dans I'historique du lecteur.

Respons@ble systeme : Le systéme effectue une distinction entre les différents utilisateurs. Le responsable
systéme est la personne qui a le plus de possibilités - apres le superviseur - sur le systéme intrusion. En
néral, il existe un seul superviseur et plusieurs responsables systéme, surtout sur les sites de grande
o
taille.

@

S\@mes : Les sorties donnent la possibilité de connecter les flashs, sirénes, verrouillage, transmetteurs,
gaches électriques, etc. au systéme HISEC.
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Station Centrale de télésurveillance : Pour transmettre ce que I'on appelle "les alarmes silencieuses” le ©
systeme d'alarme doit étre raccordé a une station centrale de télésurveillance. Cette liaison est réalj;ee
au moyen d'un transmetteur d'alarme raccordé sur le réseau téléphonique. Tous les messages regus
sont automatiqguement enregistrés et si nécessaire affichés sur I'écran de I'opérateur, qui prendi@les
mesures adaptées a l'information. g},@

Superviseur : Le systéme effectue une distinction entre les différents utilisateurs. Dans le persongg! interne
(I'intervenant et technicien appartiennent au personnel externe) le superviseur est la persgjine qui a le
plus de possibilités sur le systeme intrusion. Il est hautement responsable du systeme ir\ér”usion et estla

personne a contacter en cas de dommages. Le superviseur a une priorité de niveau Z@Q

Systéme Intrusion : Ceci est le terme général pour I'ensemble des éléments nécessaireqbg protéger un

batiment contre les tentatives d'intrusion. Cet ensemble peut étre divisé en 3 partigs:
- détection (détecteurs volumétriques, bris de vitres, boutons hold-up, etc.) X

- exploitation (terminaux, lecteurs de badges, unité centrale) &
- alarmes (sirenes, flashs, transmetteurs numériques) \oo)
Voir aussi le synoptique du systéme HISEC en Introduction. &

2

Temporisation d'entrée : La temporisation d'entrée est la durée dont vous digffosez pour mettre hors service
le systéme intrusion a I'entrée dans le batiment. Cette durée est progr‘%ﬂimée par votre installateur et
peut aller de quelques secondes a plusieurs minutes. Elle est démarf€e a votre entrée dans le batiment.

L . o . , o . A
Temporisation de Sortie : La temporisation de sortie est la durée dont ¥pus disposez pour quitter le batiment
aprés une mise en service du systeme intrusion. Cette durée qs\&%rogrammée par votre installateur et
peut aller de quelques secondes a plusieurs minutes. Elle est,g’émarrée aprés que la derniére personne

quittant le batiment ait armé le systeme. 0}
o
Terminal : Ensemble constitué d'un clavier et d'un afficheur. Togies les opérations du systéme Intrusion
peuvent étre réalisées sur le terminal. S

@

Territoire : Un territoire est une "surface" utilisateur. Cela p§?met de déterminer quelle partie de l'installation
un opérateur est autorisé a armer ou désarmer; il egt constitué d'une ou plusieurs zones. Le nombre
maximum de territoires est de 250; le nombre ma@od'utilisateurs est aussi de 250. Il est possible aux
utilisateurs de partager le méme territoire. De cgfte facon, il est possible par ex d'attribuer 50 utilisateurs
a un méme territoire. >
Les employés de la production ont, par exer@ﬁe, le département production et la réception dans leur
territoire. Ces deux parties constituent alorg-leur territoire. Si le directeur a acces a toutes les parties du
batiment, alors son territoire comprendrabéomes les zones du batiment.

Transmetteur d'alarmes : Tous les messa d'alarmes, défauts et manipulations peuvent étre transmis a
une station centrale de télésurveillarise. Cette transmission est réalisée au moyen d'un numéroteur
automatique appelant la station cegtrale. Ce transmetteur travaille en général avec une ligne
téléphonique. Dans le systéeme HSEC, ce transmetteur peut étre incorporé au systéeme (Carte de
communication INCOM) ou exi&ieur.

Le transmetteur a toujours Ia@riorité sur la ligne et gére les appels "entrant” et "sortant".

Unité centrale : L'unité centrale &St le "coeur" du systéme intrusion. Dans son baitier, sont inclues la carte
processeur, les batteriest I'alimentation secteur. Tous les éléments du systéme comme les détecteurs,
terminaux, lecteurs de@dges et dispositif de signalisation d'alarme (sirenes) sont connectés a l'unité

centrale. '&(b

Zone : Une zone est d¢finie comme une partie matérielle de batiment. Une zone comporte en géneral
plusieurs détectefirs. Une zone peut étre constituée d'une piéce (par ex. Département ventes), mais
aussi d'un groqp% de pieces (par ex. direction, département forces de ventes et services techniques). Le
nombre max.“de zones est de 16. Pour les sites importants, cela permet de réaliser des zones
comprenarw\lgode larges surfaces. La subdivision du batiment en zones est a la charge de votre
installate(tztg?pendant la phase d'installation du systeme.
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